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UN PROFESOR

DICE 100-200

PALABRAS POR

MINUTO. UN
ESTUDIANTE - 40%
SIS PEOR AUN, EN UNA CLASE

— MITAD 50-100 TiPICA, LOS ESTUDIANTES
it ’!’?""-/ ; ==/ ATIENDEN EL 40% DEL TIEMPO

;ﬁ LOS ESTUDIANTES RETIENEN -
SOBRE EL 70% DE LO QUE OYEN

EN LOS 10 PRIMEROS MINUTOS
DE CLASE 3

-SOLO EL 20% DURANTE LOS ANADIR
10 ULTIMOS MINUTOS INCREMENT;
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EL 80% DE L0S PROFESORES
UNIVERSITARIOS TIENE UNA CUENTA
EN UNA RED SOCIAL, EL 71% VEN
VIDEOS 0 PODCASTS ONLINE

ABRID VUESTROS PORTATILES
POR LA PAGINA 3

N
CASI EL 70% DE LOS ESTUDIANTES EN Q
CURSOS ONLINE DICEN QUE EL USO DE
LOS MEDIOS INSTRUCTIVOS ES TAN
EFECTIVO COMO LOS DE LA CLASE

KHAN ACADEMY OFRECE ACCESO
LIBRE A MILES DE LECCIONES Y TIENE
MAS DE 250 MILLONES DE VISITAS
EN YOUTUBE
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EL APP STORE TENA
MAS DE 1.2 MILLONES
DE APPS EN JULIO DE

LA .
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SE PREICE QUEEN 2019 LA

MITAD DE LOS CURSOS DE HIGH
SCHOOL SE ENSENARAN ONLINE
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;por qué repite lo
mismo tres veces?

.~ De mayor quiero _
ser como él
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Un libro, un profesor, una lectura, muchos alumnos en “actitudes” diversas




(Qué pasa en la clase cuando habla el profesor...?
25% 25%

Activamente desconectados

la vida le da a las personas muchas razones para ello

Intentan escuchar y seguir el ritmo
Solo entienden un % de lo que han oido

20% 15% - 10% -] 5%

Hablar a toda
la clase puede

Confiados, tranquilos
y siguiendo el ritmo
del profesor

Ya se lo
sabe

Invierte tu ensenanza y haz que el aprendizaje reducirse a
este exito
sea activo y personal para todos
by @iPadWells traducido y adaptado por javiertouron.es
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RETOS
SALVABLES

> Combinacion de
aprendizaje
formal e informal

> Mejora
Alfabetizacion
Digital

Modelos de
educacion en

>

2 Aprendizaje
personalizado

Tendencias, Retos y
Tecnologias para la
Ed. Superior

MUY DIFICILES

> Balance entre
nuestra vida
conectaday

~ Mantener la
relevancia de la
educacion

NMC Horizon Report
2016

TENDENCIAS

IMPACTO A CORTO PLAZO

> Creciente atencion a la evaluacion del aprendizaie
> Mavyor utilizacion de Diseios de Aprendizaje Mixtos

IMPACTO A MEDIO PLAZ0
> Rediseno de los Espacios de Aprendizaje

> Cambio hacia enfoques de aprendizaje
mas profundo

IMPACTO A LARGO PLAZO

>Avances en culturas
de innovacion

> Re-pensar el modo de trabajo
de las instituciones

— — -

CORTO PLAZO MEDIO PLAZO LARGO PLAZO

41 ano o menos 2-3 ainos 4-35 anos

DESARROLLOS TECNOLOGICOS




Informe Horizon 2017. Edicion para la educacion superior e un vistazo

Tendencias clave que aceleraran la adopcion de tecnologia en Ia educacion superior
2017 2018 2019 2020 2021

Tecnologia que se adoptara en 1-2
Corto plazo anos proximos @

Disefios de aprendizaje mixtos (blended)
Aprendizaje colaborativo

Medio plazo Tecnologia que se adoptara en 3-5 afios proximos @

Creciente atencion a la medida del aprendizaje
Rediseno de los espacios de aprendizaje

Largo plazo Tecnologia que se adoptara en 5 anos o mas @

Avance de la cultura de la innovacién
Enfoques de aprendizaje profundo

SOOUniIR



Solubles Aquellos que entendemos y sabemos como solucionar

Mejora de la alfabetizacion digital
Integracion del aprendizaje formal e informal

Dificiles Aquellos que entendemos pero que tienen soluciones elusivas

Diferencias de rendimiento
Progresar en la equidad digital

**# Muy dificiles Aquellos que son complejos incluso de definir, mucho mas de resolver

Gestionar la obsolescencia del conocimiento
Repensar los roles de los educadores

SunirR



Tiempo de
Adopcién: Un ano o
menos

Tecnologias de aprendizaje adaptativo
Aprendizaje movil

2018 2019 2020 2021
Tiempo de y \ Tiempo de AP
Adopcién: dos a W Adopcién: cuatro a &9 &
tres anos cinco anos w

Internet de las cosas
LMS de nueva generacién

Inteligencia artificial
Interfaces de usuario naturales

SOOUniIR
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Tendencias

;qQué opinan los expertos




5 de 10 tendencias apuntadas por Susan Patrick
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iINACOL is an international
nonprofit transforming education to
student-centered learning.

Voo arvune Al demalavesconm o ancrld < aax sdecascn e cusdty Shansed

INACSL

BLENDED AND ONLINE
LEARNING SYMPOSIUM

PO CAINS IDOF AN O0DOM_ T DG TR IR IDOAD M ITr 2 Natma ! B Cess

JRCOMING EVENTS NEW KESQURLCE

52 “Connecting Powerful Innovators”

IXA°0 LA2Ay MaaENaL

INAC®L

WEBINAR

Join the industry’s leading

event for K-12 online,
blended, and competency-

Join owr conmununity ol practice Using Online Learning lor Credil based education

by exploring our events and Recoveryv: Getting Back on Track ’ : z

joining in our webinars to Graduation Register now for the 2015 Symposium
and become a member toreceive a

BECQOME A MEMBER INACOL INTHE NEWS

discount on Symposium registration.

e ~

INACOL
NEWS

Ny
Join the largest active Browse news articles
comnmunily of practice spotlighting iINACOL experls in
transforming K-12 education competency-bhased, hlended and
across the globe online education
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1. Educacion basada en competencias

Estrategias de aprendizaje personalizadas, que requiere que los
estudiantes demuestren dominio (a través de ‘mostrar lo que saben’)
antes de avanzar a la siguiente leccion o nivel

-
INIVERIIDAD
INTERNRYGIOAL
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2. La personalizacion de Ias estrategias de aprendizaje

Personal Key Elements SN
ELInIL T of Personalized SIEETONNTS
Paths Learning Ve 11

Individual Mastery

3. Mapas Personalizados de Aprendizaje

Esto ofrecera una evidencia significativa de su
adquisicion de destrezas y conocimientos, dando una
vision exacta de lo que el estudiante puede hacer.

PERSONAL
LEARNING
PATH

se centra en [a adaptacion a las fortalezas de cada
estudiante, necesidades e intereses

oo uUniR



4. El aprendizaje mixto (blended) y las herramientas online

estan ayudando a los profesores a implantar itinerarios de aprendizaje personalizado para una
instruccion individualizada y apoyo e intervenciones inmediatas (cada minuto, dia) guiados por
datos, de modo que permitan una instruccion diferenciada

‘4 tiching

Todos los recursos educabves que necetitas pava aprender y ensenar mejor
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5. Un sistema "GPS del aprendizaje”

que ofrezca un feedback instantaneo sobre el “tiempo
hasta el destino’ del aprendizaje; rutas; puntos de
interés; y orientaciones para que los estudiantes puedan
recibir indicaciones inmediatas de “fuera de ruta” hacia
los objetivos establecidos




LEARNING & ASSESSMENT

COMPETENCY-BASED
LEARNING

NEXT GEN LEARNING BLENDED LEARNING DEEPER LEARNING

PROBLEM-BASED/
EXPERIENTIAL
LEARNING

PERSONALIZED
LEARNING

NEXT GEN
ASSESSMENT

MODELS & SYSTEMS

HS TO COLLEGE DEVELOPMENTAL
PATHWAYS EDUCATION

BREAKTHROUGH

MODELS BUSINESS MODELS

NEXT GEN STRATEGIES

OPEN EDUCATIONAL




De Clases pasivas

De Tiempo sentado: fijo Tiempo: variable (self-paced)
Aprendizaje: variable Aprendizaje: “fijo” estandares altos

Profesor aislado
en su clase

Salario Profesor y prestigio en aumento
Alfabetizacion global/Recursos para todos



Modelo Centrado en el Profesor

Modelo Centrado en el estudiante

El conocimiento se transmite del docente a
los estudiantes.

Los estudiantes construyen el conocimiento
mediante |la busqueda y sintesis de la
informacion e integrandola con competencias
de comunicacion, indagacion, pensamiento
critico, la resolucion de problemas, ete.

Los estudiantes reciben la informacian de
modo pasivo

Los estudiantes estan implicados
activamente en el aprendizaje

El énfasis se pone en la adquisicién de
conocimiento fuera del contexto en el que
éste va a ser utilizado

El énfasis se pone en como utilizar y
comunicar el conocimiento de modo efectivo
dentro de un contexto real

El rol del profesor consiste esencialmente en
ser un proveedor de informacién y un
evaluador

El rol del profesor es asesorar y facilitar
El profesor y los estudiantes evaluan
conjuntamente

Ensefianza y evaluacion se separan

Ensefianza y evaluacion estan entrelazadas

La evaluacion se utiliza para monitorizar el
aprendizaje

La evaluacion se utiliza para promover y
diagnosticar el aprendizaje

El énfasis se pone en las respuestas
correctas

El énfasis se pone en generar mejores
preguntas y aprender de los errores

El aprendizaje “deseado” es evaluado
indirectamente mediante la utilizacion de
pruebas estandarizadas.

El aprendizaje “deseado” es evaluado
directamente mediante la utilizacion de
trabajos, proyectos, practicas, portfolios etc.

El enfoque se centra en una sola disciplina

El enfoque suele ser interdisciplinar

La cultura es competitiva e individualista

La cultura es es cooperativa o colaborativa y

de ayuda

Solo los estudiantes se contemplan como
aprendices

El docente y los estudiantes aprenden
conjuntamente
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PARA SABER MAS,.

LA LARGA MARCHA HACIA LA INNOVACION...

et

PREPARA TU
ESCUELA PARA
LA SOCIEDAD
DIGITAL St amtin

Algunos problemas son de infraestructura, como la insuficiencia del
ancho de banda, otros de criterio...

Solo el 8% de [as escuelas permiten utilizar el movil en las clases

(BYOD)

El 25% de los centros |a tecnologia esta presente en las clases solo una

vez por semana (es decir, no estd)

El "aula multimedia’ esta presente en muchos centros (algo del pasado)

Pero [a tecnologia o los recursos estén presentes en cada aula solo en el

10% de los centros

.unir


http://www.javiertouron.es/2015/10/que-es-viejo-en-una-escuela-del-siglo.html%22%20%5Ct%20%22_blank

“La escuela ya no puede seguir siendo lo que era, el aprendizaje tampoco. Y es logico que asi
sea, pues la sociedad y el mundo del trabajo también son diferentes a los de hace tan solo unas
pocas décadas. Las necesidades de [a sociedad y el trabajo cambian, pero jlo hace la escuela y
las demas instituciones educativas de manera que mantengan su funcionalidad? jEs su
capacidad de adaptacion e, idealmente, de anticipacion la esperable? A la vista estd la
respuesta, aunque cada uno tendra su propia percepcion..” del prologo de “The Flipped
Learning: una guia gamificada para novatos y no tan novatos”

e
UNIVERSIDAD
INTERNACIONAL unl
DE LA RIOJA



El aprendizaje ayer (;mas o menos!)

Saber “cosas”
Memorizar informacion: datos, fechas, fle Filk, 5

Tomar “buenanota”

No ser original, ni creativo

Saber repetir utilizando los ejemplos del profesor

etc...

oA uniR



La educacion en |a sociedad conceptual: cambios para el sistema educativo

A. Redefinir el aprendizaje

Aprender ya no es saber cosas, sino saber gestionar la informacion, plantearse y nuevos modos
de resolverlos, es aprender a tomar decisiones

B. Redefinicion de la ensefianza

L3 tarea de los profesores no responder al dltimo producto del cambio, es enseiiar a los
alumnos a saber acomodarse a él

Lo importante ya no es solo lo que se ensefa sino también como se ensefa

Transferir el protagonismo de la actividad al alumno, que es quien debe hacer suya la
informacion y transformarla en conocimiento significativo

No se trata solo de transmitir contenidos sino de fomentar habitos intelectuales

“uUNniR



La educacion en la sociedad conceptual: cambios para el sistema educativo

(.  Definir nuevos roles para profesor y alumno

Es necesario que el profesor mude su papel de actor al de orientador, de expositor de
conocimientos al de asesor, transfiriendo al alumno el protagonismo que solo él tiene

Lograr una implicacion personal a través de la accion es uno de los retos de la educacion
moderna

Para saber lo que queremos hacer, tenemos que hacer lo que queremos saber

El alumno debe pasar de espectador a protagonista, de sujeto pacientea sujeto agente

“uUNniR



La educacion en la sociedad conceptual: cambios para el sistema educativo

La implantacion decidida y |a integracion cabal de las tecnologias digitales pueden hacer
posible esta aparente utopia, pero no porque faciliten el rapido acceso a la informacion y I3
hagan asequible; esto siendo mucho, es poco...

La importancia de las tecnologias reside en que propician, en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, una diferente funcion de profesor y alumno

En 2025 la tecnologia en [a clase dejara paso a un hecho poco dudoso:

LA TECNOLOGIA SERA LA CLASE

“uUNniR



La educacion en la sociedad conceptual: cambios para el sistema educativo

- Promover planes educativos altamente personalizados
»  Adecuacion optima entre las necesidades y la provision de servicios

» Hacer que las tecnologias estén mas presentes, no en el proceso de enseiianza, sino en el
de aprendizaje

- Adaptar el curriculo a las demandas y necesidades de CADA estudiante

- Los alumnos tienen capacidades, necesidades, intereses, motivaciones y velocidades de
aprendizaje distintas

- Volver a los origenes: promover |a personalizacion

- Las capacidades de los alumnos deberan orientar el trabajo de los profesores

;Es aplicable esto al sistema educativo actual?

“uUNniR



TRADITIONAL
COMPUTER- BASED } PERSONALIZED
INSTRUCTION LEARNING

TRADITIONAL
TEXTBOOKS

4




Un modelo que se ha popularizado

Don’t Just Flip Your Class,
Transform It!

fllp e

WIS nodeasts nstructional CIaSS

tr=clasSroom

ollaborati'.'e

=advance = student centered teacher-created flip
place= accessed approach discussions collaboration
b= work interactive &° problems ?35388
common 2 £ = group
2 — _?_3 home

o unir



F & RN NG

What Is Flipped Learning?

Wi cMae cefined srmpiaticaly e “schoo vok of
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You know, Ms. Gricwater,
| Zon't think yau've quite
grasped the ide2 o the
"Flipped Classroom”

« Es un enfoque pedagogico en el que lainstruccion directa se desplaza del

que el profesor guia a los estudiantes mientras estos aplican

orupo se transforma en un entorno de aprendizaje dinamico, inte

se implican creativamente en la materia »

espacio del aprendizaje en grupo al espacio individual, de modo que el espacio del

-activo, en el

0S conceptos y




@
A Ambiente flexible

Y VA Ty
E u ﬁ (..) los educadores son flexibles en sus expectativas respecto al
tiempo que los alumnos necesitan para su aprendizaje y a como
AL A A A

son evaluados

PiLLARS oF FLIPPED LEARNING

(ultura de aprendizaje

(...) cambio deliberado de un aula centrada en el profesor a un enfoque centrado en el estudiante

Contenido intencional

(...) ayudar a los estudiantes a adquirir una comprension conceptual

Educadores profesionales

El papel de los educadores profesionales es ain mas importante y, a menudo ,mas exigente en un aula
invertida que en una tradicional. Durante el tiempo de clase, los maestros observan continuamente a sus
alumnos proporcionandoles informacion relevante en el momento, asi como la evaluacion de su trabajo.

“uUNniR



L3 flipped classroom NO es:

- Sinonimo de videos online
- Un procedimiento para reemplazar a los profesores por videos
- Un curso online

- Un modelo para que los estudiantes trabajen a su antojo sin estructura o
direccion alguna

+ Que los alumnos se pasen todo el tiempo de la clase delante de una pantalla

- Hacer que los alumnos trabajen solos

unir



La flipped classroom Si es:

- Un medio por el que los alumnos ausentes pueden seguir el ritmo de desarrollo de
las materias

- Una clase en la que el contenido esta permanentemente archivado para que los
alumnos lo utilicen en acciones de repaso, recuperacion, etc.

- Una clase, en suma, en |a que los alumnos pueden tener una educacion
personalizada real

unir



Bloom y la clase inversa

Habilidades de pensamiento de Tlempo empleado
Orden Superior (HOTS) en el aula

Crear
Evaluar

Analizar

Actividades
en clase

Aplicar

”

N

(g
&2 Comprender
S Recordar

Habilidades de pensamiento de
Orden Inferior (LOTS)



Flipped Classroom en dos palabras

(lase Tradicional Clase Inversa

Ocurre primero:
P‘“E' e primero: - Vler videos instructivos
m . T:re?u:rna cass’ - Escuchar podcasts del profesor
P - Completar evaluaciones breves
para comprobar I3 comprension
antes de la clase
Ocurre después:
Ocurre después: Tral;ajo en Iclase conjunto coln el
. Hacer"la fareq” profesor y los compaiieros (lo
que “antes” era la tarea)
m - Los profesores pueden ofrecer

ayuda individual




LEARNING

Cooperativo Colaborativo

p)
Q@
©
To]
i)

Retos Problemas
Investigacion Proyectos

Profundo Conectado

Multimedia Interactivo

APRENDIZAJE CENTRADO EN EL ALUMNO

COOUnIR



FASES
FLIPPED LEARNIN

PREPAZATORNIA
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FASES
FLIPPED LEARNING

Fase preparatoria-previa-durante y posterior.

Docente y Alumno

PREPARATORIA

El profesor disena la instruccion,
programa y selecciona el contenido de
la instruccion directa. Propone videos o
textos de trabajo para que el
estudiante los revise antes de la
sesion presencial

SuUniR



El alumno revisa antes de asistir a clase
la documentacion o videos de los
conceptos clave que ha preparado su
profesor. Responde un cuestionario

donde integra conceptos y presenta
dudas.

El profesor revisa las respuestas de
alumnos, la comprension y dudas y
disena actividades versatiles para

trabajar en el aula, y profundizar en la

adquisicion de su aprendizaje

S UniR



DURANTE

Profesor y alumno estan en accion en la
sesion presencial. El alumno realiza las
actividades, investiga, propone, analiza,
crea...y el profesor se desplaza
acompanando en el aprendizaje.

Ambos reflexionan y toman nota. El
profesor recoge evidencias del
aprendizaje de sus alumnos para
reconducir el siguiente dia y el alumno
recoge lo aprendido en su portfolio de
evidencias

uniR



UNIDAD DIDACTICA
#FLIPPED

Desde un ambiente flexible, el alumnado optimiza el tiempo de
aula mediante el diseno de tareas y actividades en las que se
persiguen la creacion de nuevos contenidos con las TIC como
herramientas y el docente como guia, facilitador y creador de
contenidos basados en los criterios y estandares evaluables.

1. OBJETIVOS

¢Qué van a aprender tus alumnos?
Deben estar claros y bien
presentados. Basate en las IIMM de
Gardner o |a taxonomia de Bloom
para su creacidn. Seran tu punto de
partida.

2.
CONTENIDOS

¢Qué contenidos van a ser los
elegidos para cubrir los objetivos
seleccionados? Experiencias previas,
REAs o la red pueden ser de ayuda e
inspiracion.

uniR



4. TECNICAS

Es esencial que clanfiques la

7 ¢Cuales seran los medios que
temporalizacion de las sesiones.

ayudaran a los estudiantes
conseguir los aprendizajes?
:Cooperativo, dinamicas, ABP, lluvia
de ideas...?

Aqui incluiras la evaluacion
diagnéstica, formativa, presencial,
actividades, videos...etc

6.
COMPETENCIAS

En este punto, aportaras las Desde el saber, pasando por el saber
herramientas o fuentes de hacer y terminando en ¢l saber sery
aprendizaje que usaréis durante el estar. ¢Qué competencias clave
recorride de ensenanza-aprendizaje: seran las que tus alumnos van a
libros, textos, portatiles, TICs, apps... trabajar?

5. RECURSOS

SounirR



7. EVALUACION

La clave de una ensenanza basada en metodologias activas en la

evaluacion formativa. Las TIC te ayudaran a obtener informacion
iInmediata y objetiva sobre el recorrido del aprendizaje de tus
alumnos. Gamifica la evaluaciéon. Conecta con ellos.

SounirR
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Los principales hallazgos se resumen asi:

- Uno de cada seis profesores de Matematicas y Ciencias estan implantando un modelo de aprendizaje inverso utilizando
videos que ellos mismos han creado o encontrado online.

- E116 por ciento de los profesores dicen que estan creando regularmente videos de sus lecciones para que sus alumnos
puedan verlos.

- E145 por ciento de |os bibliotecarios y especialistas estan creando regularmente videos y materiales multimedia ricos en
contenido como parte de su practica profesional.

-+ E137 por ciento de los bibliotecarios estan ayudando a fortalecer la capacidad docente mediante el apoyo a las
habilidades de los profesores en el uso y la creacion de video y medios ricos en contenido para uso en clase.

- Mientras que casi una quinta parte de los profesores actuales han tenido en su lista de deseos, para el desarrollo
profesional de este afio, ‘aprender cémo invertir la clase’, el 41 por ciento de los administradores dicen que los
profesores en formacion deberfan aprender como configurar un modelo de aprendizaje invertido antes de llegar a tener
la credencial como profesores.

- E166 por ciento de los directores sefialaron que los profesores en formacion deben aprender como crear y utilizar videos y
otros medios digitales dentro de sus programas de formacion docente.

- El 75 por ciento de los estudiantes de secundaria y bachillerato estan de acuerdo en que el aprendizaje inverso seria un buen
enfoque para mejorar su aprendizaje, con un 32 por ciento de esos estudiantes que estan fuertemente de acuerdo con esa idea.
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What do teachers who've flipped their classrooms have to report?

TeacherView™ Survey On Flipped Classrooms Reveals...

( prefiminary dato. as of 6/21/12, with responses from xss flipped educatore )
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“1 will never go back to "I have taught math for 10 years, and have never seen my

o : = students work this hard or learn this much.”
traditional teaching methodes.
"Flipping my classroom has dramatically improved the number

“It's differentiation on steroids!” and quality of interactions with individual students."

o would use it Teachers reported benefits for all
99 / 1 t students, and in particular AP and
o again next year Special Needs students.
FREQUENTLY “FLIPPED"

Who's Flipping?

"mmI L2,
%m[ffﬁe
bW/"

7+ years Have used the 7N of respondents | from suburban
of teaching flipped model | m ‘ a are secondary schools
less than 2 years L 12% school teachers 25% urban

25% rural

Contribute your voice to this ongoing survey at http://www.classroomwindow.com/review-a-product
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Martin R. D. & Touron. J. (2017). El enfoque flipped learning en estudios de
magisterio: percepcion de los alumnos. Revista Iberoamericana de Educacion
Distancia, 20(2), 187-2011.
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Profesorado, 20 (3), 1-14. DOI: http://dx.doi.org/10.6018/reif0p.20.1.292551
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UNIR EDITORIAL

The Flipped Learning

Guia gamificada para novatos
y no tan novatos

Antonio J. Calvillo y Déborah Martin R. (Coords.)

Prélogo de Javier Tourdn
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Escuela UNIR
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en Tecnologia
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Digitales y
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Informacion y
alfabetizacion digital
Buscar, identificar,
almacenar y analizar

Comunicacion y proyectos
colaborativos a traves
de herramientas
digitales

Conceptos
de Seguridad

Proteccion de datos e identidad digital

fuente: Marco Comin de Competencia
Digital Docente. (INTEF 2017)




LAS AREAS COMPETENCIALES DEFINIDAS EN EL MARCO COMUN DE
COMPETENCIAS DIGITALES DEL INTEF (OCTUBRE 2017)
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Transformando
el aula de Lengua
y Literatura
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Las nuevas
tecnologias
en el aula
de Ciencias
Sociales

CO $00 50 DEGEESD O FOEONGEIIICNIN 50000 & Convemo e
Coiahor oo )dn en mpfenia ¢F fonmarnidn peananents el
profesiiicdn (8.0 F. 8 eneri 2G18)

unir

UNIYL g
DITERNACIZNAL
TF A FUA

AN

e

FRUTTD
: ey’ ”_"s“,

2UNE,

Canvenio de colabaracién conel MECD a traves de In
Fundacidn UNIG, en matiia de formadon permarents
del profasoracle (Resoludén BCE. 8 enero 2013

Viajes en el tiempo

sin salir del aula y Creatividad

e imaginacion

IMPRESION 3D

. = .
¥ ek ..
5 Py, L ey

Reconstruir
la historia

Investigacion y
crecimiento cultural

ESPACIOS
COLABORATIVOS




Competencias
digitales
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Valora en qué grado han contribuido en dicha mejora los siguientes factores
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https://youtu.be/-HhZaeyXpEM



Valora en qué grado este curso te ha ayudado a incrementar las siguientes competencias docentes

4o WM Nada [ Poco W Algc M Basante [ Mucho

10.C

ol | 1 J 4.

Didactica Digital/tzcnclégica Innovecion y mejora Trabajo en equipo Comunicativa Social
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Considerado globalmente, ;cual es tu grado de satisfaccion con el Experto
que has realizado?
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Tiempo de cambiar

Tiempo de mejorar

Augmentation
Lifelogging
External Intimate
Mirror Virtual o0 0
we v (Otra revolucion se aproxima...
Simulation

“UNniR



