Programacion semanal

ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las

semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 1. Fundamentos del disefio y
evolucién de los computadores
1.1. Introduccion y objetivos

1.2. Definicién de arquitectura del
computador

1.3. Evolucién y prestaciones de las
arquitecturas

1.4. Arquitecturas paralelas y niveles
de paralelismo

1.5. Referencias bibliograficas

Tema 2. Evaluacion de prestaciones
de un computador

2.1. Introduccion y objetivos

2.2. Medidas de prestaciones

2.3. Programas de prueba
(benchmarks)

2.4. Mejora de prestaciones

2.5. Coste de un computador

2.6. Referencias bibliograficas

Tema 3. Aprovechamiento de la
jerarquia de memoria

3.1. Introduccion y objetivos

3.2. Introduccién

3.3. Principios basicos de las cachés
3.4. Evaluacion y mejoras de la caché
3.5. Memoria virtual

Tema 4. Almacenamiento y otros
aspectos de entrada/salida

4.1. Introduccion y objetivos

4.2. Introduccién

4.3. Confiabilidad, fiabilidad y
disponibilidad

4.4, Almacenamiento en disco

4.5. Almacenamiento Flash

4.6. Sistemas de conexiény
transferencia de informacion

Tema 5. Procesadores segmentados
5.1. Introduccion y objetivos

5.2. Introduccién

5.3. Principios de segmentacion y
mejora de prestaciones

5.4. Disefio de un procesador
segmentado

5.5. Optimizacién de cauces
funcionales

5.6. Tratamiento de interrupciones en
un procesador segmentado

ACTIVIDADES
(20 puntos)

Test Tema 1
(0,2 puntos)

Test Tema 2
(0,2 puntos)

Test Tema 3
(0,2 puntos)

Laboratorio #1: Simulaciény
optimizacion de un programa en
un procesador escalar
segmentado
(8,8 puntos)

Test Tema 4
(0,2 puntos)

Test Tema 5
(0,2 puntos)
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Semana 4

Semana 5

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 6. Procesadores
superescalares

6.1. Introduccion y objetivos

6.2. Introduccién

6.3. Paralelismo entre instrucciones y
paralelismo de la maquina

6.4. Procesamiento superescalar de
instrucciones

6.5. Procesamiento de instrucciones
de salto

6.6. Tratamiento de interrupciones en
un procesador superescalar

Tema 7. Procesadores VLIW

7.1. Introduccién y objetivos

7.2. Introduccién

7.3. Aprovechamiento del paralelismo
en arquitecturas VLIW

7.4. Recursos de apoyo al compilador
7.5. Referencias bibliograficas

Tema 8. Procesadores vectoriales
8.1. Introduccién y objetivos

8.2. Introduccion

8.3. Arquitectura vectorial

8.4. El sistema de memoria en
procesadores vectoriales

8.5. Medidas de rendimiento en
procesadores vectoriales

8.6. Eficiencia del procesamiento
vectorial

8.7. Referencias bibliograficas

ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

ACTIVIDADES
(20 puntos)

Test Tema 6
(0,2 puntos)

Test Tema 7
(0,2 puntos)

Test Tema 8
(0,2 puntos)
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Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 9. Introduccién a los
computadores paralelos

9.1. Introduccion y objetivos

9.2. Arquitecturas paralelas y niveles
de paralelismo

9.3. Motivacion al estudio de
computadores paralelos

9.4. Espacio de disefio. Clasificacion y
estructura general

9.5. Prestaciones en computadores
paralelos

9.6. Referencias bibliograficas

Tema 10. Sistemas de comunicacién
en computadores paralelos

10.1. Introduccioén y objetivos

10.2. Clasificacion de los sistemas de
comunicacion

10.3. Estructura general del sistema
de comunicaciéon

10.4. La interfaz de red

10.5. La red de interconexion

10.6. Prestaciones del sistema de
comunicacion

10.7. Referencias bibliograficas
Tema 11. Redes de interconexién
11.1. Introduccién y objetivos

11.2. Espacio de disefio y niveles de
servicio

11.3. Topologia y tipos de redes de
interconexion

11.4. Conmutacion

11.5. Control de flujo

11.6. Encaminamiento

11.7. Referencias bibliograficas

Tema 12. Multiprocesadores
12.1. Introduccién y objetivos
12.2. Coherencia en el sistema de
memoria

12.3. Consistencia de memoria
12.4. Sincronizacién

ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

ACTIVIDADES
(20 puntos)

Trabajo: Redes de comunicacién
de sistemas con multiples
procesadores
(8,8 puntos)

Test Tema 9
(0,2 puntos)

Test Tema 10
(0,2 puntos)

Test Tema 11
(0,2 puntos)

Test Tema 12
(0,2 puntos)

Semana de repaso
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ESTRUCTURA DE COMPUTADORES

ACTIVIDADES
(20 puntos)

CONTENIDO TEORICO

Semana 9 Semana de examenes

NOTA

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.
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