Programacién semanal

Gestion de Proyectos

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que

la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 10 puntos.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Contenido tedrico

Actividades
(8.5 puntos)

Eventos
(1.5 puntos)

Temal. Introduccion a la gestion de
proyectos

1.1. Introduccion a la gestion de proyectos
1.2. Caracteristicas de un equipo agil

1.3. Introduccion a la plataforma inicial
1.4. Conclusiones

1.5. Referencias bibliograficas

Trabajo: Cimientos de un
plan agil
(2.5 puntos)

Test - Tema 01
(0.5 puntos)

Tema 2. Gestién agil

2.1. Como construir el plan de proyecto agil:
historias de usuario y estimacion

2.2. El delicado arte de la estimacion

2.3. Herramientas de la gestion agil

2.4. Ejecucion de proyecto: convertir el plan de
proyecto en software real

2.5. lteracion

2.6. Conclusiones

2.7. Referencias bhibliograficas

Trabajo: Pilares de un
proyecto agil: Historias de
usuario y estimacion
(2.5 puntos)

Test - Tema 02
(0.5 puntos)

Tema 3. Metodologia

3.1. Introduccién a la metodologia

3.2. Cémo crear un espacio de trabajo visual
3.3. Buenas précticas de ingenieria

3.4. Conclusiones

Trabajo: La realidad en
los proyectos de software
(3.5 puntos)

Test - Tema 03
(0.5 puntos)




