Desarrollo de la Internet de las Cosas

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 1: Introduccién ala IOT
Internet

Cloud Computing

Internet de las cosas

Asistencia a 3
clases en
directo a lo
largo de la
asignatura
(0,1 puntos
cada una)

Test-Tema 1l

(0.4 puntos)

Presentacion de la asignatura y
clase del tema 1

Tema 2: Tecnologias parala lOT

Actividad:
Introduccion a
Tareas loT
basicas con
Arduino
(6.5 puntos)

Clase del tema 2 y presentacion
de la actividad 1

Tema 2: Tecnologias para la lOT

Test- Tema 2
(0.4 puntos)

Clase del tema 2

Tema 3: Aplicaciones y desarrollo basico
Aplicaciones Software

Introduccion a la plataforma Android

Guia de APP inventor

Actividad:

Disefio de

Circuitos y
Programacioén
de Soluciones

10T en Arduiono

(7.0 puntos)

Clase del tema 3 y presentacion
de la actividad 2

Clase de resolucién de la actividad
1

Tema 3: Aplicaciones y desarrollo basico
(continuacién)
Desarrollo de aplicaciones en Eclipse

Test- Tema 3
(0.4 puntos)

Clase del tema 3

Sesion de explicacion del modelo
de examen

Semana de examenes




