Ingenieria del Software

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las

semanas del cuatrimestre.

Actividades Eventos Laboratorios

Contenido tedrico (6 puntos) (3 puntos) (6 puntos)

Tema 1. Introduccion a la Asistencia a 2
ingenieria del software y al sesiones presenciales
modelado virtuales a lo largo del
1.1 ¢Como estudiar este tema? cuatrimestre
1.2 La naturaleza del software (0,2 puntos cada una)
1.3. La naturaleza Unica de
las webapps Trabajo: Test Tema 1
Semana 1.4. Ingenieria del software Ley de las (0,1 puntos)
1 1.5. El proceso del software consecuencias
1.6. La practica de la ingenieria imprevistas
del software (2 puntos)
1.7. Mitos del software
1.8. Cbmo comienza todo
1.9. Conceptos orientados a
objetos
1.10. Introduccién a UML
1.11. Referencias.

Tema 2. El proceso del software

2.1 ¢Cémo estudiar este tema?

2.2 Un modelo general de proceso

2.3. Modelos de proceso

prescriptivos

2.4. Modelos de proceso
Semana especializado Trabajo:

2 2.5. El proceso unificado Cambio de modelo de Test Tema 2

2.6. Modelos del proceso personal proceso (0,1 puntos)

y del equipo (2 puntos)

2.7. ¢Qué es la agilidad?

2.8. ¢Qué es un proceso agil?

2.9. Scrum

2.10. Conjunto de herramientas

para el proceso agil

2.11. Referencias

Tema 3. Principios que guian la
practica de la ingenieria
del software
3.1 éCoémo estudiar este tema? Foro:
3.2. Principios que guian el Principios de
Semana proceso Ingenieria de
3 3.3. Principios que guian la Software
practica (1,4 puntos)
3.4. Principios de comunicacién Test Tema 3
3.5. Principios de planificacién (0,1 puntos)
3.6. Principios de modelado
3.7. Principios de construccién
3.8. Principios de despliegue

Tema 4. Comprension de los
requisitos

4.1 {Cémo estudiar este tema?
4.2 Ingenieria de requisitos
4.3. Establecer las bases

Semana

4 Test Tema 4

(0,1 puntos)




Semana
5

Semana
6

Semana
7

Semana
8

Semana
9

Contenido tedrico

Actividades
(6 puntos)

Eventos
(3 puntos

Ingenieria del Software

Laboratorios
) (6 puntos)

4.4. Indagacion de los requisitos
4.5. Desarrollo de casos de uso
4.6. Elaboracién del modelo de los
requisitos

4.7. Negociacién de los requisitos
4.8. Validacién de los requisitos

Tema 5. Modelado de los
requisitos: escenarios,
informacion y clases de analisis
5.1 ¢Cémo estudiar este tema?
5.2. Anélisis de los requisitos
5.3. Modelado basado en
escenarios

5.4. Modelos UML que
proporcionan el caso de uso
5.5. Conceptos de modelado de
datos

5.6. Modelado basado en clases
5.7. Diagramas de clases

Trabajo:
Modelado de
requisitos
(2 puntos)

Test Tema 5
(0,1 puntos)

Tema 6. Modelado de los
requisitos: flujo, comportamiento
y patrones

6.1 ¢Como estudiar este tema?
6.2 Requisitos que modelan las
estrategias

6.3. Modelado orientado al flujo
6.4. Diagramas de estado

6.5. Creacion de un modelo de
comportamiento

6.6. Diagramas de secuencia

6.7. Diagramas de comunicacién
6.8. Patrones para el modelado de
requisitos

Test Tema 6
(0,1 puntos)

Laboratorio #1:
Modelado de
requisitos
(3 puntos)

Semana de repaso

Tema 7. Conceptos de diseio
7.1 éCoémo estudiar este tema?
7.2 Disefio en el contexto de la
ingenieria del software

7.3. El proceso de disefio

7.4. Conceptos de disefio

7.5. Conceptos de disefio
orientado a objetos

7.6. El modelo del disefio

Test Tema 7
(0,1 puntos)

Tema 8. Disefio de la arquitectura
8.1 ¢Cémo estudiar este tema?
8.2 Arquitectura del software

8.3. Géneros arquitectdnicos

8.4. Estilos arquitectonicos

8.5. Disefio arquitecténico

8.6. Evolucion de los disefios
alternativos para la arquitectura
8.7. Mapeo de la arquitectura con
el uso del flujo de datos

Test Tema 8
(0,1 puntos)




Semana
10

Semana
11

Semana
12

Semana
13

Semana
14

Semana
15

Semana
16

Contenido tedrico

Ingenieria del Software

Actividades Eventos
(6 puntos) (3 puntos)

Laboratorios
(6 puntos)

Tema 9. Disefio en el nivel de
componentes

9.1 ¢Cémo estudiar este tema?
9.2 ¢Qué es un componente?
9.3. Disefio de componentes
basados en clase

9.4. Realizacién del disefio en el
nivel de componentes

Tema 9. Diseiio en el nivel de
componentes (continuacion)
9.5 Disefio de componentes
tradicionales

9.6. Desarrollo basado en
componentes

Test Tema 9
(0,1 puntos)

Laboratorio #2:
Disefio de software
(3 puntos)

Tema 10. Disefio basado en
patrones

10.1 ¢{Cémo estudiar este tema?
10.2 Patrones de disefio

10.3. Disefio de software basado
en patrones

10.4. Patrones arquitectonicos
10.5. Patrones de disefio en el
nivel de componentes

10.6. Patrones de disefio de la
interfaz de usuario

Test Tema 10
(0,1 puntos)

Tema 11. Disefio basado en
patrones

11.1 ¢{Cémo estudiar este tema?
11.2 Calidad

11.3. Calidad del software

11.4. El dilema de la calidad

del software

11.5. Lograr la calidad

del software

11.6. Aseguramiento de la calidad
del software

11.7. Referencias

Test Tema 11
(0,1 puntos)

Tema 12. Administracion de
proyectos

12.1 ¢Cémo estudiar este tema?
12.2 El espectro administrativo
12.3. El personal

12.4. El producto

12.5. El proceso

12.6. El proyecto

12.7. Principios y practicas

12.8. Referencias

Test Tema 12
(0,1 puntos)

Semana de repaso

Semana de examenes






