Desarrollo de Aplicaciones en Red

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Actividades .
Temas Clases en directo
(15.0 puntos)

Presentacion de la asignatura y
clase del tema 1

Tema 1. Lenguajes de marcado HTML5

, - Asistenci 2
1.1. ; Cémo estudiar este tema? sistencia a

1.2. Introduccion d?rzi‘teosae?o
1.3. Repaso HTML |
argo de la
1.4. Nuevos e_Iementos HTML 5 asignatura
Semana 1 1.5. Formularios: nuevos controles (0.5 puntos
cada una)
Test - Tema 01
(0.1 puntos)
Tema 2. Introducciéon a hojas de estilo CSS Clase del tema 2 y presentacion
2.1. ¢ Cémo estudiar este tema? de la Actividad
2.2. Introduccion Test - Tema 02
2.3. Primeros pasos con CSS (0.1 puntos)
2.4. Introduccion a CSS3 Actividad:
semana 2 Creacion de un
blog
(5.0 puntos)
Tema 3. Lenguaje script de navegador: Clase del tema 3
JavaScript

3.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

3.2. Introduccién
Semana 3

Tema 3. Lenguaje script de navegador: Clase del tema 3
JavaScript (continuacién)
3.3. DOM

Semana 4 3.4. Eventos

Tema 3. Lenguaje script de navegador: Clase del tema 3
JavaScript (continuacién)
3.5. JQuery

Semana 5




Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Actividades

Temas Clases en directo

(15.0 puntos)
Tema 3. Lenguaje script de navegador: Clase del tema 3 y presentacion
JavaScript (continuacion) del Laboratorio
3.6. Ajax Laboratorio:

Tecnologias

JavaScripty .

AJAX Laboratorio 2x2h

(5.0 puntos)
Test - Tema 03
(0.1 puntos)

Tema 4. Concepto de la programacion orientada a
componentes

4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. Introduccion

4.3. Contexto

Clase del tema 4

Clase de resolucién de la
Actividad

Tema 4. Concepto de la programacion orientada a
componentes (continuacion)

4.4. Componentes e interfaces

4.5. Estados de un componente

Test - Tema 04
(0.1 puntos)

Clase del tema 4

Tema 5. Arquitectura de componentes

5.1. (,Cémo estudiar este tema?

5.2. Introduccion

5.3. Arquitecturas actuales

5.4. Integracion y despliegue de componentes

Test - Tema 05
(0.1 puntos)

Clase del tema 5

Clase de resolucion del
Laboratorio

Tema 6. Framework Front-End: Bootstrap
6.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

6.2. Introduccion

6.3. Disefio con rejilla

6.4. Formularios

6.5. Componentes

6.6. Referencias bibliogréaficas

Actividad
grupal:
Creacion de un
sitio web
basado en
componentes
(3.0 puntos)
Test - Tema 06
(0.1 puntos)

Clase del tema 6 y presentacion
de la Actividad grupal




Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 7. Modelo vista controlador
7.1. ( Cémo estudiar este tema?
7.2. Métodos de desarrollo Web
7.3. Patron de disefio: MVC

Test - Tema 07
(0.1 puntos)

Clase del tema 7

Tema 8. Tecnologias Grid de la informacion
8.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

8.2. Introduccion

8.3. Incremento de recursos en computacion
8.4. Concepto de tecnologia Grid

Test - Tema 08
(0.1 puntos)

Clase del tema 8

Tema 9. Arquitectura orientada a servicios
9.1. (,Cémo estudiar este tema?

9.2. Introduccion

9.3. SOA y servicios Web

Clase del tema 9

Sesion de explicacion de modelo
de examen

Tema 9. Arquitectura orientada a
servicios (continuacion)

9.4. Topologia de un servicio Web

9.5. Plataformas para los servicios Web

Test - Tema 09
(0.1 puntos)

Clase del tema 9

Tema 10. Protocolo HTTP

10.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

10.2. Introduccion

10.3. Mensajes

10.4. Sesiones persistentes

10.5. Sistema criptografico

10.6. Funcionamiento del protocolo HTTPS

Test - Tema 10
(0.1 puntos)

Clase del tema 10

Clase de resolucién de la
Actividad grupal

Semana de examenes




