4240102006.- LA APLICACION DE LAS TIC EN EL AULA DE MATEMATICAS

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las semanas del cuatrimestre.

SEMANAS

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Programacion semanal

TEMAS

Tema 1. Reflexionar: las TIC en el aula de
Matematicas

1.1. $ Como estudiar este tema?

1.2. TIC en el aula de Infantil y Primaria

1.3. ¢ Por qué usar las TIC en el aula de
Matematicas?

1.4. Ventajas e inconvenientes: la tecnologia en el
aula

1.5. Glosario de términos: un nuevo lenguaje para un
nuevo entorno

1.6. Referencias bibliograficas

Tema 2. Encontrar: Internet en el aula de
matematicas, buscar y organizar la informacién
2.1. ,Cémo estudiar este tema?

2.2. Localizar la informacién

2.3. Organizar la informacion

Tema 2. Encontrar: Internet en el aula de
matematicas, buscar y organizar la informacién
(continuacion)

2.4. Presentar la informacion

Tema 3. Utilizar: software y recursos
informaticos en el aula de Matematicas
3.1. Cémo estudiar este tema?

3.2. Programas para el area de Matematicas

Tema 3. Utilizar: software y recursos
informaticos en el aula de Matematicas
(continuacioén)

3.3. Recursos no matematicos para el aula de
Matematicas

3.4. Pizarra digital, tableta, movil: tecnologia en el
aula de Infantil y Primaria

Tema 4. Crear: creacion y disefio de recursos
educativos para la ensefianza de las
matematicas

4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. Recursos para el profesorado: software, videos,
etc.

4.3. Crear material para la pizarra digital interactiva
(PDI)

Tema 4. Crear: creacion y disefo de recursos
educativos para la ensefianza de las
matematicas (continuacion)

4.4. Scratch: un acercamiento a la programacién en
el aula

4.5. Referencias bibliograficas

Tema 5. Jugar: gamificacién para la ensefianza
de las matematicas

5.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

5.2. Aprendizaje basado en juegos

5.3. Motivacion y aprendizaje: los videojuegos como
herramienta de aprendizaje

Tema 5. Jugar: gamificacién para la ensefianza
de las matematicas (continuacién)

5.4. Disefio de juegos educativos

5.5. Referencias bibliograficas

ACTIVIDADES

Asistencia a 2 clases en
directo a elegir a lo largo del
cuatrimestre

(0,1 puntos cada una).

Test tema 1(0,1 puntos)

Actividad: Curacion de
contenidos, presentando
informacion.(2 puntos)

Test tema 2(0,1 puntos)

Test tema 3(0,1 puntos)

Actividad: Camara y

accion(1,5 puntos)

Test tema 4(0,1 puntos)

Test tema 5(0,1 puntos)

© Universidad Internacional de La Rioja (UNIR)

CLASES EN DIRECTO

El profesor programara a lo largo
del cuatrimestre las sesiones
complementarias
correspondientes segun las
necesidades de los estudiantes.
Presentacion de la asignatura y
clase del tema 1.

Clase del tema 2

Clase del tema 2 (continuacion) y
presentacion de la Actividad 1:
Curacion de contenidos,
presentando informacién

Clase del tema 3

Clase del tema 3 (continuacion)

Clase del tema 4 y presentacion
de la Actividad 2: Cadmara y accién

Clase del tema 4 (continuacion)

Clase del tema 5

Clase del tema 5 (continuacion)



Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Tema 6. Compartir: comunidades educativas.
Compartir la informacion

6.1. ,Cémo estudiar este tema?

6.2. Trabajo colaborativo en el aula de matematicas
6.3. Wikis, webquest, blog

6.4. Referencias bibliograficas

Disefiando una situacién de aula

Tema 7. Evaluar: herramientas y recursos para
la evaluacion en el aula de Matematicas

7.1. ,Cémo estudiar este tema?

7.2. Evaluacion y matematicas

Tema 7. Evaluar: herramientas y recursos para
la evaluacion en el aula de Matematicas
(continuacion)

7.3. Evaluar con las TIC

7.4. Rubricas

Tema 8. Organizar: plataformas educativas,
aulas virtuales

8.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

8.2. Plataformas educativas: ¢qué son y qué nos
ofrecen?

Tema 8. Organizar: plataformas educativas,
aulas virtuales (continuacion)

8.3. Caso practico: aulas virtuales en las aulas fisicas

Semana de examen
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Test tema 6(0,1 puntos)

Actividad: Gamifica y
evalua(1,5 puntos)

Test tema 7(0,1 puntos)

Test tema 8(0,1 puntos)

Clase del tema 6

Clase “Disefiando una situacién de
aula”

Sesion de explicacion del modelo
de examen

Clase del tema 7 y presentacion
de la Actividad 3: Gamifica y
evalia

Clase del tema 7 (continuacion)

Clase del tema 8

Clase del tema 8 (continuacion)

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el enriquecimiento de la asignatura.

Programacion semanal
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