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Innovacién, Design Thinking y Creatividad

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a

lo largo de las semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

CONTENIDO

Temal
La innovacién como
actitud personal

Tema 2
Creatividad en el
espacio educativo

Tema 2
Creatividad en el
espacio educativo

Tema 3
Design thinking aplicado
ala educacion

Tema3
Design thinking aplicado
ala educacion

Tema 4
La innovacién como
estrategia

Tema 4
La innovacién como
estrategia

ACTIVIDADES
(15 puntos)
Asistencia a 2 clases en directo a
elegir a lo largo del cuatrimestre
(0.5 puntos cada una)

Test Tema 1
(0.1 puntos)

Actividad: Creatividad en el
espacio educativo
(2.2 puntos)

Semana de entrega: semana 4

Test Tema 2
(0.1 puntos)

Actividad: Método design
thinking
(2.2 puntos)

Semana de entrega: semana 6

Test Tema 3
(0.1 puntos)

Actividad grupal. Reto: disefia
la hoja de ruta para la
transformacién de una

asignatura, un curso o una
instituciéon educativa
(8 puntos)

Semana de entrega 14

Test Tema 4
(0.1 puntos)

CLASES EN DIRECTO

Presentacién de la
asignatura y clase de inicio
del tema 1

Clase de finalizacion del
tema 1

Clase de inicio del tema 2

Clase de iniciacién al reto
de la asignatura

Clase de finalizacion del
tema 2

Clase de inicio del tema 3

Clase de finalizacion del

tema 3

Clase de inicio del tema 4

Clase sobre el reto de la
asignatura

Clase de finalizacion del
tema 4
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CONTENIDO ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO
(15 puntos)
Tema5 Clase de inicio del tema 5
Escenarios Debate
Semana 8 .,
de transformaciéon (1 punto) Clase sobre el reto de la
en la educacién asignatura
Clase de finalizacion del
Tema5
) tema5
Escenarios Test Tema 5
Semana 9 .,
de transformacién (0.1 puntos) ., S
s Sesion de explicacion del
en la educacién
examen
Tema 6 L
Semana 10 . . Clase de inicio del tema 6
Innovacion disruptiva
Tema 6 Test Tema 6 Clase de finalizacion del
Semana 11 ., . .
Innovacion disruptiva (0.1 puntos) tema 6
Semana 12  Reto Clase de tutoria del reto
Semana 13 Reto Clase de tutoria del reto
Semana 14 Reto Clase de tutoria del reto
., Clase de tutoria del reto
Semana 15  Reto Votacién del reto
Semana 16 Semana de examenes

© Universidad Internacional de La Rioja (UNIR)

NOTA

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno

para el enriquecimiento de la asignatura.
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