
Introducción a la Accesibilidad, Usabilidad y Diseño para Todos 

Programación semanal 
 

En la programación semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las 

semanas del cuatrimestre. 

 

 Contenido teórico Act iv idades  
(9,5 puntos)  

Eventos 
(5,5 puntos)  

S e m an a  
1  

  
 

Tema 1. Cómo acceden a los servicios 
digitales las personas con 
discapacidad, los mayores y otros 
colectivos en riesgo de exclusión social 
1.1 ¿Cómo estudiar este tema? 
1.2 Introducción 
1.3. Situación de las personas con 
discapacidad, mayores y otros 
colectivos 
1.4. Necesidades y preferencias de 
diferentes perfiles respecto a la 
tecnología 
1.5. Los productos y tecnologías de 
apoyo 

Caso práctico:  
Discapacidad y productos 
de apoyo para el uso del 

ordenador 
(1,5 puntos) 

Asistencia a 2 sesiones 
presenciales virtuales 
(0,6 puntos cada una)  

 
Test Tema 1 
(0,3 puntos) 

S e m an a  
2  

  
 

Tema 2. Accesibilidad, usabilidad y 
otros conceptos relacionados 
2.1. ¿Cómo estudiar este tema? 
2.2. Introducción 
2.3. Disciplinas relacionadas con la 
interacción entre persona y tecnología 
2.4. Usabilidad y Experiencia de usuario 
2.5. Accesibilidad 
2.6. Accesibilidad universal y Diseño 
para todos 

Caso práctico:  
Muestra de productos y 

servicios accesibles y 
usables 

(1,5 puntos) 

Test Tema 2 
(0,3 puntos) 

S e m an a  
3  

  
 

Tema 3. Estado de la accesibilidad 
tecnológica en distintos sectores 
3.1. ¿Cómo estudiar este tema? 
3.2. Introducción: Estado de la 
accesibilidad tecnológica y perspectivas 
de futuro 
3.3. Estado general de la accesibilidad 
tecnológica en el mundo 
3.4. Estado de la accesibilidad a las 
tecnologías y contenidos web 
3.5. Estado de la accesibilidad a las 
telecomunicaciones 
3.6. Estado de la accesibilidad a la 
televisión digital 
3.7. Estado de la accesibilidad a los 
terminales de uso público 

Caso práctico:  
Estado de la accesibilidad 

en otras tecnologías y 
sectores 

(1,5 puntos) 

Foro:  
Estado de la accesibilidad 

en las tecnologías 
emergentes 
(2,5 puntos)  

 
Test Tema 3 
(0,3 puntos) 

S e m an a  
4  

  
 

Tema 4. Normativa técnica y legal 
4.1. ¿Cómo estudiar este tema? 
4.2. Introducción 
4.3. Marco normativo internacional 
4.4. Legislación y normativa legal en 
España 
4.5. Normas técnicas en materia de 
accesibilidad tecnológica 

Caso práctico:  
Búsqueda internacional de 
legislación y normativa de 

accesibilidad TIC 
(1,5 puntos) 

Test Tema 4 
(0,3 puntos) 
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 Contenido teórico Act iv idades  
(9,5 puntos)  

Eventos 
(5,5 puntos)  

S e m an a  
5  

 
 

Tema 5. Evaluación preliminar de la 
usabilidad y experiencia de usuario de 
un sitio web 
5.1. ¿Cómo estudiar este tema? 
5.2. Introducción 
5.3. Evaluación heurística de la 
usabilidad 
5.4. Tests de usuario informales 
5.5. Cuestionarios y escalas de 
usabilidad 

Caso práctico:  
Análisis preliminar del sitio 
web de un supermercado. 

Parte 1: Usabilidad y 
experiencia de usuario 

(1,75 puntos) 

Test Tema 5 
(0,3 puntos) 

S e m an a  
6  

 
 

Tema 6. Evaluación preliminar de la 
accesibilidad de un sitio web 
6.1. ¿Cómo estudiar este tema? 
6.2. Introducción 
6.3. Antes de comenzar: Definición del 
alcance del análisis y muestra de 
páginas 
6.4. Evaluaciones de conformidad 
manuales: Comprobaciones fáciles y 
rápidas 
6.5. Evaluaciones de conformidad 
automáticas: Test de accesibilidad web 
(TAW) 
6.6. Evaluaciones de la experiencia de 
usuario: Test de accesibilidad informal 
con usuarios de productos de apoyo 

Caso práctico:  
Análisis preliminar del sitio 
web de un supermercado. 

Parte 2: Accesibilidad 
(1,75 puntos) 

Test Tema 6 
(0,3 puntos) 

S e m an a  
7  

 
 

Semana de repaso 

S e m an a  
8  

 
 

Semana de exámenes 

 




