Disefio y Gestion de Proyectos de I+D

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las

semanas del cuatrimestre.
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Actividades
(9,5 puntos)

Eventos
(5,5 puntos)

Tema 1. La creatividad como origen de la
innovacion

1.1. ¢COmo estudiar este tema?

1.2. Ideas en torno al concepto de
creatividad

1.3. Claves para predisponernos a un
pensamiento creativo

Practica:
Creatividad
(2,3 puntos)

Asistencia a 2 sesiones
presenciales virtuales
(0,3 puntos cada una)

Foro:
¢Qué entendemos por
innovacion? ¢Qué factores
son clave para una empresa

1.4. Fases del proceso creativo gue innova?
1.5. Herramientas o técnicas de creatividad (2,5 puntos)
1.6. Ejemplos
Test Tema 1
(0,4 puntos)
Tema 2. Investigacion, desarrollo e
innovacion
2.1. ¢COmo estudiar este tema?
2.2. ¢Qué es la innovacién? Practica:
2.3. Organismos de financiacion Internet of things for all Test Tema 2
espafioles (2,4 puntos) (0,4 puntos)
2.4. Organismos de financiacion
europeos
2.5. Ejemplos
Tema 3. Disefio y gestacion de
proyectos de innovacion
3.1. ¢COmo estudiar este tema? Test Tema 3

3.2. De laidea a la entrega del proyecto
3.3. La propuesta europea de
innovacion a nivel europeo

(0,4 puntos)

Tema 3. Diseiio y gestacion de proyectos
de innovacion (continuacion)

3.4. La negociacioén del contrato

3.5. Ejemplos

Practica:
Template for Horizon 2020
writing
(2,4 puntos)

Test Tema 4
(0,4 puntos)

Tema 4.Implementacion de proyectos
de innovacion

4.1. ¢Cémo estudiar este tema?

4.2. El inicio del proyecto

4.3. Los organismos de gestion del
proyecto

4.4. Los roles del proyecto

4.5. El cronograma de proyecto
(Diagrama de Gantt)

Practica:
Metodologias Agiles en el
desarrollo del software
(2,4 puntos)

Test Tema s
(0,4 puntos)

Tema 4.Implementacion de proyectos
de innovacién (continuacion)

4.6. El diagrama PERT o de relacién de los
paquetes de trabajo

4.7. Las revisiones de proyecto

4.8. Una metodologia estandar para la
ejecucion de los proyectos: Agile

4.9. Ejemplos

Test Tema 6
(0,4 puntos)
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