Lenguajes y Estdndares para la Red Informatica Mundial

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las
semanas del cuatrimestre.

Programacion semanal

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

CONTENIDO TEORICO

ACTIVIDADES
(10 puntos)

Semana de introduccién a la asignatura

Tema 1. Visién general de los
estandares y lenguajes para Internet
1.1. Un poco de historia

1.2. ¢Por qué estandares?

Tema 1. Visién general de los
estandares y lenguajes para Internet
(continuacién)

1.3. Los navegadores web

Tema 1. Vision general de los
estandares y lenguajes para Internet
(continuacién)

1.4. Componentes en un sitio web

Tema 1. Vision general de los
estandares y lenguajes para Internet
(continuacién)

1.5. Accesibilidad web

Tema 2. Los protocolos URIy HTTP
2.1. Introduccion
2.2. El protocolo HTTP

Tema 2. Los protocolos URIy HTTP
(continuacién)
2.3. El protocolo HTTPS

Tema 2. Los protocolos URIy HTTP
(continuacién)
2.4. Aplicaciones web

Actividad:
Esquema de los
elementos posibles
a usar enuna
pagina de la red
informatica mundial
(1,5 puntos)

Actividad:
Cuadro comparativo
de los lenguajes de
trabajo de lared
informatica mundial
(4,2 puntos)
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Programacion semanal

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Semana 17

Lenguajes y Estdndares para la Red Informatica Mundial

CONTENIDO TEORICO

Tema 3. Lenguajes de marcado
3.1. Del HTML al XHTML
3.2. XHTML. Elementos de marcado

Tema 3. Lenguajes de marcado
(continuacién)
3.3.HTML5

Tema 4. Lenguaje de presentacién
4.1. Introduccion

4.2. Anatomia de estilos

Tema 4. Lenguaje de presentacion
(continuacién)

4.3. Selectores

Tema 4. Lenguaje de presentacién
(continuacién)
4.4. Unidades de longitud

Tema 4. Lenguaje de presentacién
(continuacién)

4.5. Herencia y cascada

Tema 4. Lenguaje de presentacién
(continuacién)

4.6. Modelo de caja

Tema 4. Lenguaje de presentacion
(continuacién)

4.7. Propiedades de aspecto

4.8. Modelo de formato visual

Examen final

ACTIVIDADES
(10 puntos)

Foro:
HTML versus XHTML
¢Qué lenguaje de
marcado elegir?
(1,5 puntos)

Actividad:
Hojas de estilo
(2,8 puntos)
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