
Diseño  de  S i t ios  U sando  R ed In for mát ic a  Mundia l  2 .0  

 

Programación semanal    © Universidad Internacional de La Rioja (UNIR) 

Programación semanal 

 
En la programación semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las 

semanas del cuatrimestre. 

 

 CONTENIDO TEÓRICO 
ACTIVIDADES 

(10 puntos) 

Semana 1 

 
Semana de introducción a la asignatura 

Semana 2 

 

Tema 1. ¿Qué es la Web 2.0? 

1.1. Definición 

1.2. El inicio de la Web 2.0 

 

Semana 3 

 

Tema 1. ¿Qué es la Web 2.0? 

(continuación) 

1.3. Los 8 patrones de la Web 2.0 

1.4. Herramientas de la Web 2.0 

 

Semana 4 

 

Tema 1. ¿Qué es la Web 2.0? 

(continuación) 

1.5. Utilidad de la Web 2.0 

1.6. Conclusiones 

Actividad:  

Qué es Web 2.0 

(2,6 puntos) 

Semana 5 

 

Tema 2. Herramientas y servicios de 

la Web 2.0 

2.1. Blogs 

 

Semana 6 

 

Tema 2. Herramientas y servicios de 

la Web 2.0 (continuación) 

2.2. Wikis 

 

Semana 7 

 
Semana de repaso 

Semana 8 

 

Tema 2. Herramientas y servicios de 

la Web 2.0 (continuación) 

2.3. Folcsonomías (marcadores sociales) 

Foro:  

Aplicaciones de la 

Web 2.0 

(1,4 puntos) 

Semana 9 

 

Tema 2. Herramientas y servicios de 

la Web 2.0 (continuación) 

2.4. Sindicación 

2.5. Repositorios de fotos y vídeos 

 

Semana 10 

 

Tema 2. Herramientas y servicios de 

la Web 2.0 (continuación) 

2.6. Redes sociales 

2.7. Ofimática 2.0 
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 CONTENIDO TEÓRICO 
ACTIVIDADES 

(10 puntos) 

Semana 11 

 

Tema 2. Herramientas y servicios de 

la Web 2.0 (continuación) 

2.8. Almacenamiento cloud 

 

Semana 12 

 

Tema 2. Herramientas y servicios de 

la Web 2.0 (continuación) 

2.9. Resumen 

Actividad:  

Informe de las 

herramientas 

utilizadas 

(2,6 puntos) 

Semana 13 

 

Tema 3. Evolución de la Web  

3.1. La Web3.0 
 

Semana 14 

 

Tema 3. Evolución de la Web 

(continuación) 

3.2. Web aumentada 

Actividad:  

Más allá de la Web 

2.0 

(3,4 puntos) 

Semana 15 

 

Tema 3. Evolución de la Web 

(continuación) 

3.3. El estándar HTML 5 para vídeo y 

audio 

 

Semana 16 

 
Semana de repaso 

Semana 17 

 
Examen final 

 

 


