Direccién y Gestién de Proyectos de Software

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las semanas del

cuatrimestre.

Semana l

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

ACTIVIDADES
(15 puntos)

Semana de introduccidn a la asignatura

Tema 1. Conceptos fundamentales de la direccion de
proyectos

1.1. ¢éComo estudiar este tema?

1.2. ¢Qué es un proyecto?

1.3. Metodologia comun

1.4. ¢Qué es la direccidén/gestion de proyectos?

1.5. Ciclo de vida del proyecto

1.6. Grupos de procesos o ciclo de vida de la gestion
de los proyectos

1.7. La relacién entre los grupos de procesos y las
areas de conocimiento

1.8. Relaciones entre el ciclo de vida del producto y
del proyecto

1.9. Beneficios

Tema 2. El inicio

2.1. ¢Como estudiar este tema?

2.2. De la idea al proyecto

2.3. Desarrollo del acta de proyecto

2.4. Reunion de arranque del proyecto

2.5. Tareas, conocimientos y habilidades en el proceso
de inicio

Tema 3. La planificacion

3.1. ¢Como estudiar este tema?

3.2. El plan de proyecto

3.3. Desarrollo del plan basico. Pasos

3.4. Tareas, conocimientos y habilidades en el proceso
de planificacién

Tema 4. La gestion de los stakeholders

4.1. ¢Como estudiar este tema?

4.2. |dentificar a los interesados

4.3. Desarrollar el plan para la gestién de los
interesados

4.4. Gestionar el compromiso de los interesados
4.5. Controlar el compromiso de los interesados
4.6. Referencias

Tema 5. La gestion del alcance

5.1. ¢Como estudiar este tema?

5.2. El objetivo del proyecto

5.3. La gestion del alcance y su plan
5.4. Recopilar los requisitos

5.5. Definir el enunciado del alcance
5.6. Crear la WBS (EDT)

5.7. Verificar y controlar el alcance
5.8. Referencias

Testtema 1
(0,1 puntos)

Trabajo: Acta de inicio y
nombramiento del lider del
proyecto
(4,6 puntos)

Test tema 2
(0,1 puntos)

Test tema 3
(0,1 puntos)

Foro: Busqueda y analisis de
Stakeholders
(1,7 puntos)
Test tema 4
(0,1 puntos)

Test tema 5
(0,1 puntos)
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Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Programacion semanal

Direccién y Gestién de Proyectos de Software

CONTENIDO TEORICO

Tema 6. El desarrollo del cronograma

6.1. ¢Como estudiar este tema?

6.2. La gestion del tiempo y su plan

6.3. Definir las actividades

6.4. Establecimiento de la secuencia de las actividades
6.5. Estimacion de recursos de las actividades

6.6. Estimacion de la duracidn de las actividades

6.7. Desarrollo del cronograma y célculo del camino
critico

6.8.

Control del cronograma

Tema 7. El desarrollo del presupuesto

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.

¢Como estudiar este tema?

Estimar los costes

Desarrollar el presupuesto y la curva S
Control de costes y método del valor ganado

Tema 8. La respuesta a los riesgos

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.

¢Como estudiar este tema?

Los conceptos de riesgo

Coémo hacer un andlisis de riesgos
El desarrollo del plan de respuesta
Referencias

Tema 9. La gestion de la calidad

9.1.
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.

¢Como estudiar este tema?

Conceptos

Planificacién de la calidad
Aseguramiento de la calidad

Control de la calidad

Conceptos estadisticos basicos
Herramientas de la gestion de la calidad

Tema 10. La comunicacion

10.1. ¢Cémo estudiar este tema?

10.2. Definicién de la comunicacion

10.3. Planificar la gestidn de las comunicaciones
10.4. Andlisis de requisitos de comunicaciones
10.5. Tecnologia de las comunicaciones

10.6. Modelos de comunicacion

10.7. Métodos de comunicacién

10.8. Plan de gestion de las comunicaciones
10.9. Gestionar las comunicaciones

Tema 11. Gestion de recursos

11.1. ¢Cémo estudiar este tema?

11.2. La gestion de los recursos humanos

11.3. Principales actores y sus roles en los proyectos
11.4. Tipos de organizaciones

11.5. Organizacion del proyecto

11.6. El equipo de trabajo

11.7. Estimacién de recursos de las actividades

ACTIVIDADES
(15 puntos)

Test tema 6
(0,1 puntos)

Laboratorio: Planificacion y
actualizaciones al plan de un
proyecto con Sinnaps, MS Project o
similares
(4,6 puntos)

Test tema 7
(0,1 puntos)

Test tema 8
(0,1 puntos)

Caso: Busqueda y anélisis de un caso
de direccién de proyectos (2,6
puntos)

Test tema 9
(0,1 puntos)

Test tema 10
(0,1 puntos)

Test tema 11
(0,1 puntos)
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Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Semana 17

NOTA

Direccién y Gestién de Proyectos de Software

CONTENIDO TEORICO

ACTIVIDADES
(15 puntos)

Tema 12. El aprovisionamiento
12.1. ¢Cémo estudiar este tema?
12.2. El proceso de adquisiciones
12.3. Planificacion

12.4. Busqueda de suministradores y solicitud de
ofertas

12.5. Adjudicacién del contrato
12.6. Administracion del contrato
12.7. Los contratos

12.8. Tipos de contratos

12.9. Negociacién del contrato

Tema 13. Ejecucion, monitorizacidn y control y cierre
13.1. ¢Cémo estudiar este tema?

13.2. Los grupos de procesos

13.3. La ejecucion del proyecto

13.4. La monitorizacién y control del proyecto

13.5. El cierre del proyecto

Tema 14. Gestion de servicios
14.1. {Cémo estudiar este tema?
14.2. Gestion de servicios
14.3.ITIL®

Tema 14. Gestion de servicios
(continuacidn)

14.4. Cobit

14.5. ABC

14.6. Referencias

Tema 15. Gestion de programas y portafolios
15.1. ¢Cémo estudiar este tema?

15.2. Proyectos, programas y portafolios
15.3. La gestion de los programas

15.4. La gestion de los portafolios

Semana de repaso

Semana de Examenes

Test tema 12
(0,1 puntos)

Test tema 13
(0,1 puntos)

Test tema 14
(0,1 puntos)

Test tema 15
(0,1 puntos)

Esta Programacion semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el enriquecimiento de la

asignatura.

Programacion semanal
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