2023 - 2024 Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos - Septiembre 2023 (PER 8266)

CUATRIMESTRE 1 CUATRIMESTRE 2 Inicio docencia experiencia UNIR
Inicio de asignatura
SEPTIEMBRE 2023 MARZO 2024
- Repaso
Asig11-20 4 5 6 7 8 9 10 - Examenes
Asig 11 -20 1 12 13 14 15 16 17
21 2 23 24 Asig11-20 18 19 20 21 22 23 24 - Examenes convocatoria extraordinaria

OCTUBRE 2023 ABRIL 2024 NOTA 1: Las fechas de este calendario estan
sujetas a posibles modificaciones.
1 Asig 11 - 20 1 2 3 4 5 6 7
2 3 4 5 6 7 8 Asig 11 - 20 8 9 10 11 12 13 14 .
9 10 11 12 13 14 15 Asig 11 - 20 15 16 17 18 19 20 21 NOTA 2 Los tribunales de dEfe[‘sa del TEG €
llevaran a cabo entre 30 y 90 dias a partir de
Asig1-10 6 17 18 19 20 21 22 Asig 11 - 20 22 23 24 25 26 27 28 la fecha de entrega.
Asig1-10 23 24 25 26 27 28 29 Asig 11 - 20 29 30
Asig1-10 30 31
NOVIEMBRE 2023 MAYO 2024
3 4 5 2 3 4 5
Asig1-10 6 7 8 9 10 11 12 Asig 11 - 20 6 7 8 9 10 11 12
Asig1-10 13 14 15 16 17 18 19 Asig 11 - 20 13 14 15 16 17 18 19
Asig1-10 20 21 22 23 24 25 26 Asig 11 - 20 20 21 22 23 24 25 26
Asig1-10 27 28 29 30 Asig 11 - 20 27 28 29 30 31
DICIEMBRE 2023 JUNIO 2024
3 1 2
Asig1-10 4 5 6 7 8 9 10 Asig 11 - 20 3 4 5 6 7 8 9
Asig1-10 1 12 13 14 15 16 17 Asig 11 - 20 0 11 12 13 14 15 16
Asig1-10 18 19 20 21 22 23 24 Asig 11 - 20 17 18 19 20 21 22 23

ENERO 2024 JULIO 2024
Asig1-10 8 9 10 1 12 13 14
Asig1-10 15 16 17 18 19 20 21
Asig1-10 2 23 24 25 26 27 28
Asig 1-10 29 30 31

FEBRERO 2024

12 3 4 [ AGOSTO: NO LECTIVO |

Asig1-10 5 6 7 8 9 10 11

Exémenes 12 13 14 15 [JENEANEN

SEPTIEMBRE 2024

Créditos
Asigl Algebray Matemadtica Discreta 6
Asig2 Tecnologia Basica de Computadores
Asig3 Dispositivos de Juego
Asig4 Bases de Datos
Asig5 Fundamentos de Programacion
Asig6 Motores de Videojuegos |
Asig7 Dibujo para Videojuegos
Asig8 Introduccién al Disefio de Videojuegos
Asig9 Fundamentos Fisicos de los Videojuegos
Asig 10  Estadistica
Asig 11 Sistemas Operativos
Asig 12 Ingenieria del Software
Asig 13 Programacién Orientada a Objetos
Asig 14 Juegos para la Web
Asig 15 Proyecto Grupal |
Asig 16 Proyecto Grupal Il
Asig 17 Introduccidén al Arte para Videojuegos
Asig 18 Disefio de Videojuegos
Asig 19 Iniciativa Empresarial
Asig 20 Calculo y Métodos Numéricos

Cuatrimestre 1

Cuatrimestre 2
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