Master Universitario en Animacién 3D para las Industrias del Entretenimiento - Febrero 2024 (PER

10070)
CUATRIMESTRE 1 CUATRIMESTRE 2 Inicio docencia experiencia UNIR
Inicio de asignatura
FEBRERO 2024 SEPTIEMBRE 2024
- Repaso
P Exémenes
Asig 7 - 11, TFM 9 10 11 12 13 14 15
2 23 24 25 Asig7-11,TFM 16 17 18 19 20 21 22 [T Depésito TFM convocatoria ordinaria
26 27 28 29 Asig7 - 11, TFM 23 24 25 26 27 28 29 12/02/2025
Aslg? - 11, TR 30 Il Exémenes convocatoria extraordinaria
MARZO 2024 OCTUBRE 2024 Depdsito TFM convocatoria extraordinaria
05/03/2025
1 2 3 1 2 3 4 5 6
4 5 6 7 8 9 10 Asig 7 - 11, TFM 7 8 9 10 11 12 13
1 12 13 14 15 16 17 Asig7 - 11, TFM 14 15 16 17 18 19 20
Asig1-6 18 19 20 21 22 23 24 Asig7 - 11, TFM 21 22 23 24 25 26 27

NOTA 1: Las fechas de este calendario estan

Repaso _ Asig7-11,TiM 28 29 30 31 sujetas a posibles modificaciones.

ABRIL 2024 NOVIEMBRE 2024 NOTA 2: Los tribunales de defensa del TFM
se llevaran a cabo entre 30 y 90 dias a partir

Asig1-6 12 3 4 5 6 7 T2 3 de la fecha de entrega.
Asig1-6 8 9 10 11 12 13 14 Asig7-11, TFM 4 5 6 7 8 9 10
Asig1-6 15 16 17 18 19 20 21 Asig7 - 11, TFM 1 12 13 14 15 16 17
Asig1-6 22 23 24 25 26 27 28 Asig7 - 11, TFM 18 19 20 21 22 23 24
Asig1-6 29 30 Asig7-11, TFM 25 26 27 28 29 30

MAYO 2024 DICIEMBRE 2024

1 2 3 4 5
Asigl-6 6 7 8 9 10 11 12 Asig 7 - 11, TFM 2 3 4 5 6 7
Asig1-6 13 14 15 16 17 18 19 Asig 7 - 11, TFM 9 0 11 12 13 14 15
Asigl1-6 20 21 22 23 24 25 26 Asig 7 - 11, TFM 16 17 18 19 20 21 22
Asigl-6 27 28 29 30 31 Repaso
Repaso -
JUNIO 2024 ENERO 2025
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Asig1- Exdmenes
Asig1-6 10 11 12 13 14 15 16 TFM 13 14 15 16 17 18 19
Asig1-6 17 18 19 20 21 22 23 TFM 20 21 22 23 24 25 26
Asig1-6 24 25 26 27 28 29 30 TFM 27 28 29 30 31

JULIO 2024 FEBRERO 2025
Asig1-6 1 2 3 4 5 6 7 M

Exémenes g 9o 10 u [N Tm 3 4 5 6 7 9
™M 10 11 [12]

MARZO 2025
| AGOSTO: NO LECTIVO |
5
Créditos
« Asigl Creacidn de Proyectos para Industrias del Entretenimiento 6
o Asig2 Modelado 3D 6
?: Asig3  Animacién 3D 6
E Asig4  Creacidn de Personajes y Entornos 3D 6
§ Asig5 Historia de la Animacién 6
Y Asig6 Arte para Videojuegos 6
Asig 7  Postproduccidn Digital de Imagen 6
~ Asig8 Narrativa Audiovisual para Animacién 6 [ ]
g Asig9 Efectos Especiales Digitales 6
& Asig10 Taller de Animacién para Cine 6 unl
E Asig 11 Taller de Animacién para Videojuegos y Efectos Especiales 6
§ TFM  Trabajo Fin de Master (Especialidad en Animacién para Cine) 12 LA UNIVERSIDAD
© TEM Trabajo Fin de Master (Especialidad en Animacion para Videojuegos y 12 EN INTERNET

Efectos Especiales)



2024 - 2025

Complementos de Formacion del Master Universitario en Animacion 3D para las Industrias del

Entretenimiento - Enero 2024 (PER 10071)

ENERO 2024

Curso Introduccién campus

Curso Introduccién campus 22
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Mes 1

18 19 20 21
23 24 25 26 27 28

29 30 31
FEBRERO 2024
1 2 3 4
5 6 7 8 9 10 11
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 22 23 24 25
26 27 28 29
Asigl Fundamentos de Imagen
Asig2 Herramientas de Disefio de Mapa de Bits
Asig3  Graficos |
Asig4  Graficos Il

Asig1-4

MARZO 2024

Créditos
3

3
3

Curso de Introduccién al Campus Virtual

Inicio de asignatura

NOTA : Las fechas de este calendario estan
sujetas a posibles modificaciones.
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