
2026 ‐ 2027 Máster de Formación Permanente en Inteligencia Artificial aplicada al Deporte ‐ Junio 2026 (PER
15521)

CUATRIMESTRE 2CUATRIMESTRE 1

NOVIEMBRE 2026
 L M X J V S D

      1
2 3 4 5 6 7 8
9 10 11 12 13 14 15

Asig 6 ‐ 9 16 17 18 19 20 21 22
Asig 6 ‐ 9 23 24 25 26 27 28 29
Asig 6 ‐ 9 30       

JUNIO 2026
 L M X J V S D

Curso Introducción campus 1 2 3 4 5 6 7
Curso Introducción campus 8 9 10 11 12 13 14

Asig 1 ‐ 5 15 16 17 18 19 20 21
Asig 1 ‐ 5 22 23 24 25 26 27 28
Asig 1 ‐ 5 29 30      

       

DICIEMBRE 2026
 L M X J V S D

 1 2 3 4 5 6
Asig 6 ‐ 9 7 8 9 10 11 12 13
Asig 6 ‐ 9 14 15 16 17 18 19 20
Repaso 21 22 23 24 25 26 27
Repaso 28 29 30 31    

       

JULIO 2026
 L M X J V S D

  1 2 3 4 5
Asig 1 ‐ 5 6 7 8 9 10 11 12
Asig 1 ‐ 5 13 14 15 16 17 18 19
Asig 1 ‐ 5 20 21 22 23 24 25 26
Asig 1 ‐ 5 27 28 29 30 31   

       

ENERO 2027
 L M X J V S D

    1 2 3
Asig 6 ‐ 9 4 5 6 7 8 9 10
Asig 6 ‐ 9 11 12 13 14 15 16 17
Asig 6 ‐ 9 18 19 20 21 22 23 24
Asig 6 ‐ 9 25 26 27 28 29 30 31

       

AGOSTO: NO LECTIVO

FEBRERO 2027
 L M X J V S D

Asig 6 ‐ 9 1 2 3 4 5 6 7
Asig 6 ‐ 9 8 9 10 11 12 13 14
Asig 6 ‐ 9 15 16 17 18 19 20 21
Asig 6 ‐ 9 22 23 24 25 26 27 28

       
       

SEPTIEMBRE 2026
 L M X J V S D

 1 2 3 4 5 6
Asig 1 ‐ 5 7 8 9 10 11 12 13
Asig 1 ‐ 5 14 15 16 17 18 19 20
Asig 1 ‐ 5 21 22 23 24 25 26 27
Asig 1 ‐ 5 28 29 30     

       

MARZO 2027
 L M X J V S D

Asig 6 ‐ 9 1 2 3 4 5 6 7
Asig 6 ‐ 9 8 9 10 11 12 13 14
Asig 6 ‐ 9 15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28
29 30 31     
       

OCTUBRE 2026
 L M X J V S D

   1 2 3 4
Asig 1 ‐ 5 5 6 7 8 9 10 11
Asig 1 ‐ 5 12 13 14 15 16 17 18
Asig 1 ‐ 5 19 20 21 22 23 24 25
Asig 1 ‐ 5 26 27 28 29 30 31  

       

NOVIEMBRE 2026
 L M X J V S D

      1
Asig 1 ‐ 5 2 3 4 5 6 7 8
Asig 1 ‐ 5 9 10 11 12 13 14 15

16 17 18 19 20 21 22
23 24 25 26 27 28 29
30       

Créditos
Asig 1 La Inteligencia Artificial y la Transformación Digital en los Deportes 6
Asig 2 Análisis de Datos, Aprendizaje Automático e Inteligencia Artificial 6

Asig 3 Inteligencia Artificial en el Rendimiento Deportivo y Seguimiento de
Atletas 6

Asig 4 Compromiso del Aficionado, Estadios Inteligentes y Personalización de
Experiencias Deportivas mediante Inteligencia Artificial 6

Asig 5 Inteligencia Artificial en Estrategias de Patrocinio y Marketing 6

Asig 6 Modelos de Negocio y Flujos de Ingresos en la Economía del Deporte
Digital 6

Asig 7 Tecnologías Emergentes y el Futuro de la Inteligencia Artificial en el
Deporte 6

Asig 8 Ética y Gobernanza de la Inteligencia Artificial en el Deporte 6

Asig 9 Proyecto Final 12
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Curso de Introducción al Campus Virtual 

Inicio de asignatura 

Repaso 

NOTA : Las fechas de este calendario están
sujetas a posibles modificaciones.

 

 

 


