2025 - 2026 Grado en Animacién 2D y 3D - Octubre 2025 (PER 15296)

CUATRIMESTRE 1 CUATRIMESTRE 2 Inicio docencia experiencia UNIR
Inicio de asignatura
OCTUBRE 2025 MARZO 2026
B Repaso
Asig11-20 2 3 4 5 6 7 8 I Exdmenes
Asig11-20 9 10 11 12 13 14 15
23 24 25 26 Asig11-20 16 17 18 19 20 21 22 - Exdmenes convocatoria extraordinaria
27 28 29 30 31 Asig11-20 23 24 25 26 27 28 29
NOVIEMBRE 2025 ABRIL 2026 NOTA 1: Las fechas de este calendario estan
sujetas a posibles modificaciones.
12 EREAE NN
3 4 5 6 7 8 9 Asig 11 - 20 6 7 8 9 10 11 12 NOTA 2: Los trib les de def del TEG
10 11 12 13 14 15 16 Asig11-20 13 14 15 16 17 18 19 o 0s tribunales de ce er,‘sa € . s€
llevaran a cabo entre 30 y 90 dias a partir de
Asig1-10 17 18 19 20 21 22 23 Asig 11 - 20 20 21 22 23 24 25 26
la fecha de entrega.
Asig1-10 24 25 26 27 28 29 30 Asig 11 - 20 27 28 29 30
DICIEMBRE 2025 MAYO 2026
Asig1-10 1 2 3 4 5 6 7 1 2 3
Asig1-10 8 9 10 11 12 13 14 Asig 11 - 20 4 5 6 7 8 9 10
Asig1-10 15 16 17 18 19 20 21 Asig 11 - 20 1 12 13 14 15 16 17
Asig1-10 22 23 24 25 26 27 28 Asig 11 - 20 18 19 20 21 22 23 24

Repaso 29 30 31 Asig11-20 25 26 27 28 29 30 31

ENERO 2026 JUNIO 2026
Asig1-10 5 6 7 8 9 10 11 Asig 11 - 20 8 9 10 11 12 13 14
Asig1-10 12 13 14 15 16 17 18 Asig11-20 15 16 17 18 19 20 21
Asig1-10 19 20 21 22 23 24 25 Exémenes 2 2 u 2 [N
Asig1-10 26 27 28 29 30 31

FEBRERO 2026 JULIO 2026

1

Asig1-10 2 3 4 5 6 7 8
Asig1-10 9 10 1 12 13 U 15

Exémenes 16 17 18 19 [RONNZINNEEN

| AGOSTO: NO LECTIVO |

SEPTIEMBRE 2026

Créditos
Asigl Dibujo Artistico y Anatémico 6
Asig2 Teoria del Color y de la Luz 6
- Asig3  Historia de la Animacién 6
g Asig4  Aproximacion al Disefio Vectorial 6
4] Asig5  Aproximacion al Modelado 3D 6
E Asig6 Técnicas de Animacion 2D 6
E Asig 7  Produccion para Animacion 6
© Asig8  Guion Cinematografico 6
Asig9 Disefio Vectorial Avanzado 6
Asig 10 Modelado 3D Avanzado 6
Asig11  Introduccion a la Animacién 6
Asig12 Tratamiento Digital de Imagenes 6
~ Asig 13  Narrativa y Lenguaje Cinematografico 6
2 Asig 14  Estética 6 [
4] Asig 15 Aproximacion al Disefio de Personajes 6
E Asig 16  Aproximacion a la Animacién 3D 6 unl
g Asig17  Rigging 2D 6
Asig18  Rigging 3D 6 LA UNIVERSIDAD
Asig 19  Storyboarding 6 EN INTERNET
Asig20 Disefio de Personajes Avanzado 6



