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Programas de Maestria

1.

Maestria en Creacién de Guiones Audiovisuales (+) (*) (**)

La Maestria en Creacion de Guiones Audiovisuales en su modalidad a distancia se
desarrolla a través del siguiente plan de estudios.

A continuacion se presentan las referencias relativas a las tablas que se exponen
inmediatamente después:

HT: Horas tedricas

HP: Horas practicas

CR: Créditos curriculares

Horas Curriculares: 768

CRC: Créditos complementarios

(+) Maestria de especializacion

(*) Campo del Conocimiento UNESCO: 02 Artes y Humanidades

(**) Campo de Investigacion OCDE: 6.00.00 Humanidades

(***) Créditos complementarios que no condicionan la emisién del grado, ni modifican la
denominacion del grado oficial.

Cod. Asignatura HT | HP | CR
101-MCG| Construccion de Personajes 80 | O 5
102-MCG| Creacién de la Trama 80| O 5
103-MCG| Creacién de Documentales 80| O 5

La Actividad Extraliteraria del Guionista: Marco Legal y
104-MCG Comercial de la Actividad Profesional 80 | O 5
105-MCG| Metodologia de la Investigacion | 64 | O 4
201-MCG Historia' ] de los Medios Audiovisuales: Creacion vy s0 | o 5
Recepcién
202-MCG| Escritura de Ficcion Seriada 80 | O 5
203-MCG| Analisis de Historias 80 | O 5
204-MCG| Estudio de las Profesiones en la Industria del Cine 80 | O 5
205-MCG| Metodologia de la Investigacion Il 64 | O 4

Total horas tedricas: 768
Total de créditos curriculares: 48

Adicionalmente al programa de estudios oficial, de forma complementaria la Escuela de
Posgrado Newman brinda la oportunidad a sus estudiantes de ampliar sus conocimientos
y profundizar en tematicas de interés relacionadas a su especialidad, con la finalidad de
potenciar y cumplir con el perfil del egresado deseado y a su vez aporte valor a su
desarrollo profesional por medio de competencias especificas. Se debe considerar que,
estos créditos complementarios no condicionan la emisién del grado, ni incorporan
alguna denominacién o mencién adicional a la que tiene aprobada la Escuela:

(***) Créditos complementarios

N° Curso de Especializaciéon en Direcciéon de Proyectos HT | HP | CRC
301 | Gestion de las adquisiciones y los interesados 64 | 0 4
302 | Integracion y alcance de proyectos 64 | O 4
303 | Gestion de las comunicaciones y del riesgo 64 | O 4

Total de horas y créditos complementarios | 192 12
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N° Curso de Especializacién en Metodologias Agiles HT | HP | CRC
401 | Design Thinking 64 0 4
402 | Estrategia Lean 64 | 0 4
403 | Scrum 64 | O 4

Total de horas y créditos complementarios | 192 12

Total horas teodricas: 192
Total de créditos curriculares: 12

Asignaturas con créditos obligatorios: 101, 102, 103, 104, 105, 201, 202, 203, 204 y
205

Asignaturas con créditos complementarios no obligatorios: 301, 302, 303, 401, 402
y 403

Sumilla del Plan de Estudio

Caodigo 101-MCG
Construccion de Personajes

Al término de la asignatura, el estudiante sera capaz de aplicar numerosas herramientas
para la caracterizacion de personajes. Trabajara la creacion de personajes complejos
atendiendo a caracteristicas de su personalidad como sus conflictos, motivaciones,
intenciones, objetivos, contradicciones, mundo narrativo, caracteristicas fisicas,
psicosociales, relaciones, etc.

Asimismo, sabra gestionar los recursos que el guionista emplea en sus obras para
presentar estas cualidades de sus personajes evitando que su caracterizacion resulte
obvia y las técnicas para aprovechar todos estos recursos y herramientas de
caracterizacion de forma optima.

Caodigo 102-MCG
Creacion de la Trama

Al término de la asignatura, el estudiante conocera la trama clasica: sus caracteristicas
definitorias, sus principios orientadores, sus condicionantes, sus subdivisiones y sus
elementos constitutivos. También respecto al mismo paradigma clasico, analizara los
efectos de la distribucién de la informacion en él, asi como la diversidad y las funciones
de las subtramas. Asimismo, conocera las tramas miticas con las que es compatible,
tramas alternativas surgidas como respuesta a la hegemonia de la clasica, y las tramas
televisivas comicas y dramaticas.

Adquirira técnicas y recursos para crear tramas efectivas, complejas, de interés y que se
presenten conforme a los canones profesionales exigidos por la industria audiovisual.

Codigo 103-MCG
Creacion de Documentales

Al término de la asignatura, el estudiante habra profundizado en el proceso de desarrollo
de un documental. Para ello se estudian las distintas fases en la gestacion y planificacion
del proyecto, que en el caso del cine de no ficcion ofrece desafios propios y particulares.
Del mismo modo, utilizara de manera eficaz los distintos recursos narrativos del género.

Cédigo 104-MCG
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La Actividad Extraliteraria del Guionista: Marco Legal y Comercial de la Actividad
Profesional

Al término de la asignatura, el estudiante conocera el contexto legal que regula los
distintos aspectos del trabajo de un guionista, sobre todo las normas que protegen la
propiedad intelectual de una obra y los mecanismos que puede utilizar un profesional
para garantizar y reivindicar estos derechos. Asimismo, habra comprendido las distintas
fases implicadas en la comercializacion del producto audiovisual desde su preparacion
hasta el lanzamiento y las diferentes vias de financiacion del audiovisual a las que se
puede optar en diferentes escenarios geograficos.

Caodigo 105-MCG
Metodologia de la Investigacion |

La asignatura tiene como propdésito fortalecer en los estudiantes las competencias sobre
meétodos y técnicas de investigacion a través de los siguientes contenidos académicos:
el trabajo de investigacion, modalidades de trabajo de investigacién, estructura del
trabajo de investigacion estructura del plan, el titulo del tema y el planteamiento del
problema.
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Caodigo 201-MCG
Historia de los Medios Audiovisuales: Creaciéon y Recepcion

Al término de la asignatura, el estudiante conocera en profundidad los agentes y factores
que influyen diacrénicamente en el desarrollo de los contenidos audiovisuales, asi como
los condicionantes histéricos que moldean el actual panorama televisivo y
cinematografico.

Codigo 202-MCG
Escritura de Ficcion Seriada

Al término de la asignatura, el estudiante sera capaz de comprender las caracteristicas y
clasificacion de los formatos y géneros de ficcion seriada en la historia reciente de la
television: drama serializado, serie procedimental, serial, sitcom. Asi como, la
modernizacion de dichos géneros, cambios en los formatos hegemonicos y aparicién de
nuevas formulas que no siguen patrones fijos. Nuevos sistemas de trabajo para los
guionistas, reformulacién de las figuras de la industria televisiva y su funcién dentro del
desarrollo de una serie o serial. También sera capaz de formular el disefio de una biblia
y su venta.

Codigo 203-MCG
Analisis de Historias

Al término de la asignatura, el estudiante reconocera las dos facetas del analisis de
historias. Primero sera capaz de identificar los aspectos criticos de un guion y su
potencialidad y capacidad para trascender a la pantalla, para esto se valdra de su
conocimiento técnico de la escritura (atendiendo a razones de viabilidad tales como tono,
personajes, estructuras, etc.), y de los requerimientos comerciales del sector a fin de
garantizar el desarrollo de un buen producto.

En segundo lugar, podra implementar los mecanismos de la adaptacion audiovisual, es
decir, identificara los elementos propios de otros medios (literarios, teatrales, del comic)
que deben tenerse en consideracién a la hora de trasladar una historia a la pantalla
televisiva o cinematogréfica. Finalmente, podra disefar informes o coverage que ayuden
a optimizar el producto.

Caddigo 204-MCG
Estudio de las Profesiones en la Industria del Cine

Al término de la asignatura, el estudiante sera conocera la historia de la creacion de
nuevas profesiones/ conjunto de oficios, como consecuencia de la aparicion del nuevo
arte desde la primera proyeccién por los hermanos Lumiére y, su consecuente evolucion
vinculada a las innovaciones técnicas y tecnologicas. Asimismo, comprendera la
dimension profesional del trabajo en la industria cinematografica identificando las
profesiones implicadas en el proceso cinematografico desde la preproduccion hasta la
exhibiciéon (génesis del proyecto cinematografico, preproduccion, produccion,
postproduccion, distribucion y exhibicion) y el aporte técnico e implicacion de cada
profesién u oficio.

Caddigo 205-MCG
Metodologia de la Investigacion Il

La asignatura tiene como propédsito desarrollar en los maestrantes competencias
cognitivas que le permitan conocer y dominar el proceso de la investigacion cientifica en
su enfoque cualitativo, cuantitativo y mixto. Se revisa el método para que los alumnos
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puedan formular un problema de investigacion, construir las hipétesis y objetivos, asi
como plantear la justificacion que permita validar el desarrollo de la labor investigativa.
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1.2. Sumilla de las asignaturas de complementacion académica
1.2.1.Sumilla de Direccion de Proyectos

Codigo 301
Gestion de las adquisiciones y los interesados

Cuando tratamos la gestion de las adquisiciones de un Proyecto el departamento de
compras adquiere una relevancia mayor que cualquier otro departamento de una
empresa. Los Project Manager no deben conocer bien el area de las adquisiciones y
saber los diferentes tipos de contratos mas utilizados y quienes son los interesados y
como impactan estas adquisiciones en sus intereses.

Codigo 302
Integracion y alcance de proyectos

En el contexto de la direccidn de proyectos, la integracion incluye caracteristicas de
unificacion, consolidacion, articulacion, asi como las acciones integradoras que son
cruciales para la terminacion del proyecto, la gestion exitosa de las expectativas de los
interesados y el cumplimiento de los requisitos. Por otro lado, el término alcance esta
referido al trabajo que debe realizarse para entregar los productos, servicios o
resultados con las caracteristicas y funciones especificadas.

Codigo 303
Gestion de las comunicaciones y del riesgo

En la gestion de la comunicacién del proyecto, los directores de Proyecto deben
asegurar que se entrega el mensaje adecuado, a la audiencia del Proyecto adecuada,
y en el momento adecuado. Siendo fundamental para dirigir el Proyecto hacia el éxito y
minimizar los riesgos.

1.2.2.Sumilla de Metodologias Agiles

Cédigo 401
Design Thinking

La asignatura desarrolla conceptos basicos de design thinking, el pensamiento de
diseno y los ambitos a los que se aplica, requisitos previos que se deben cumplir, los
procesos para la implementacion de esta metodologia, etapas del pensamiento de
disefio.

Cédigo 402
Estrategia Lean

El participante se familiariza con las metodologias agiles, conoce conceptos vy
herramientas del pensamiento agil que permitan el éxito en la mejora de procesos o la
creacion de negocios con una mayor velocidad y eficiencia, considerando el ahorro de
tiempo y costos, y alcanzando la satisfaccion del cliente.

Codigo 403
Scrum

El participante desarrolla este sistema de trabajo que permite realizar el doble trabajo
en la mitad de tiempo. Comprende los aspectos a tener en consideracién para la
reduccion del papeleo, la burocracia y la jerarquizacién en las empresas y los proyectos,
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y apuesta por las practicas colaborativas para generar involucramiento en las
actividades que se realizan, trabajo rapido y el alcance de los objetivos trazados.

1.3. Perfil del Ingresante

Grado académico de bachiller y/o titulo profesional en Cine, Comunicacion Audiovisual,
Literatura, Escritura Creativa, Guionismo o campos relacionados, Artes, Teatro, Artes
escénicas o Dramaturgia, y en areas relacionadas con las Artes y Humanidades,
Ciencias Sociales o Ingenieria y Arquitectura y afines.

La Comisién de Admision podra considerar la experiencia profesional para el proceso
de admisién para postulantes que no son profesionales procedentes de campos
distintos a los mencionados anteriormente, pero que tienen experiencia relevante en la
escritura de guiones, el cine, la television, la producciéon audiovisual o campos
relacionados.

1.3.1.Conocimientos

- Redaccién de documentos y escritos,
- Basicos sobre la historia de las artes escritas y visuales.
- Uso de herramientas como:

1.3.2.Habilidades para

- Creatividad y originalidad, actitud abierta a la innovacion.
- Capacidad de comunicacion y relacion social.
- Autodisciplina

1.3.3.Actitudes

- Actitud abierta a la innovacién.
- Actitud abierta al trabajo en equipo.

1.4. Objetivo general del programa

Al finalizar el plan de estudios de la Maestria en Creacién de Guiones Audiovisuales los
egresados contaran con las habilidades y competencias que exige la tarea profesional
del guionista audiovisual, tanto del propiamente creativo, como de las diversas
actividades profesionales vinculadas a lo que suele denominarse genéricamente
analisis de guion. Asimismo, busca dotar al estudiante del conocimiento de los
elementos que constituyen un buen guion y las estructuras alrededor de las cuales se
organizan para crear una historia efectiva. El estudiante adquirira la capacidad para
plasmar esos conocimientos y conocera las caracteristicas de los diferentes medios,
géneros y equipos de trabajo tanto televisivos como cinematograficos. Finalmente,
también sera capaz de defender y vender su trabajo de manera inteligente y flexible.

1.5. Objetivos especificos de formacion

- Aprender a idear y redactar guiones a partir de la direccion, orientacion y evaluacion
de tu trabajo de la mano de reconocidos guionistas.

- Conocer en profundidad y de manera efectiva todos los aspectos y procedimientos
juridicos y de gestion de la industria audiovisual, para poder dirigirte a las instancias
adecuadas de cara a presentar tus propuestas de la forma mas eficaz.
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- Dominar las técnicas de expresién escrita y audiovisual en todos sus registros, asi
como la creatividad y la capacidad de crear propuestas originales para el cine y la
television.

- Insertar a los profesionales en el mercado laboral como freelance o dentro de una
productora.

- Posibilitar la incorporacion a programas oficiales de Doctorado y conceder concursos
de la Administracion Publica como postgrado.

1.6. Perfil del Egresado

Se determina el siguiente perfil de egreso para el programa de Maestria en Creacion
de Guiones Audiovisuales

1.6.1.Conocimientos sobre

- Construccioén narrativa de la trama y los personajes.

- Caracterizacion del personaje y elementos narrativos.

- El método de la doble autorrevelacién. El protagonista y el adversario.

- Psicologia profunda en el personaje audiovisual.

- Desarrollo del personaje en escena.

- Dosificacién de la informacién del personaje

- Como lograr que tu personaje se convierta en un mito moderno

- Escritura de un guion y reescritura de este.

- El guion, conceptos basicos, génesis y estructura.

- La creacién de la trama: componentes, estructuras alternativas y manifestaciéon a
través de dialogos y accion.

- Formato técnico del guion, programas de escritura y el guion como herramienta para
conseguir trabajo.

- Aplicacioén de los conceptos fundamentales del guion al medio del documental.

- Fases en la creacion y planificacion de un documental

- Las herramientas del documental, el guion del documental y la entrevista.

- Derechos de propiedad intelectual del guionista y su obra.

- Contratacion y cesion de los derechos de los guionistas.

- Preparacién del proyecto audiovisual.

- Creacién del dosier de venta y el pitch como herramientas eficaces para vender el
proyecto.

- Fases de lanzamiento del producto audiovisual y principales fuentes de financiacion.

- Origenes del cine, la industria cinematografica y la television.

- Realidad actual de la industria cinematogréfica y televisiva y sus metodologias de
trabajo.

- Laficcién seriada, sus modelos de formato, clasificacién de los formatos y diferencias
entre formato y género.

- El drama procedimental, el drama serializado con continuidad y el proceso industrial
en la escritura de dramas.

- La comedia y el proceso industrial en su escritura.

- Desarrollo de proyectos y el disefio de biblia y venta.

- El oficio del script doctor (analista de guiones), sus caracteristicas y herramientas,
y la manera de trabajar siendo analista o recibiendo el feedback de este.

- Efectos de la distribucion de la informacion en él, asi como la diversidad y las
funciones de las subtramas.

1.6.2.Habilidades para
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Ejercer tareas profesionales propias del guionista audiovisual, tanto del propiamente
creativo, como de las diversas actividades laborales vinculadas a lo que suele
denominarse genéricamente analisis de guion.

Los egresados de esta Maestria conoceran los elementos que constituyen un buen
guion y las estructuras alrededor de las cuales se organizan para crear una historia
efectiva. Adquirira la capacidad para plasmar esos conocimientos en un proyecto
concreto y conocera las caracteristicas de los diferentes medios y géneros tanto
televisivos como cinematograficos.

Poseer y comprender conocimientos que les aporten una base u oportunidad de ser
originales en el desarrollo y aplicacién de ideas en el contexto de la creacién de
contenidos audiovisuales.

Poder aplicar sus conocimientos y comprension mediante capacidades de resolucion
de problemas en entornos nuevos poco conocidos dentro de conceptos mas amplios
(multidisciplinares) relacionados con el ambito de la comunicacion audiovisual.
Saber comunicar conclusiones a publicos especializados y no especializados de una
manera clara y sin ambiguedades.

Ser capaces de continuar su aprendizaje de una manera auténoma.

Ser capaces de comprender y fomentar los valores relacionados con los derechos
fundamentales y de igualdad entre hombres y mujeres, con los principios de igualdad
de oportunidades y accesibilidad universal de las personas con discapacidad y con
los valores propios de una cultura de la paz y de valores democraticos.

Defender y vender su trabajo de manera inteligente y flexible en el mercado
profesional.

1.6.3.Actitudes

Actitud abierta en el contacto con equipos de trabajo de guion y/u otros equipos
vinculados a la produccién de un proyecto audiovisual.

1.7. Perfil Docente:

Los docentes deben contar con el siguiente perfil:

Poseer grado de maestro y/o doctor.
Formacion relacionada al programa.
Experiencia docente y/o profesional en la materia a desarrollar.

1.8. Grado que se obtiene:

Al finalizar los estudios el estudiante podra optar el grado de Maestro en Creacion de
Guiones Audiovisuales.
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