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PLAN DE ESTUDIOS

Programa de Formacion
Universitaria en Diseno de
Experiencia de Usuario

Un curso pensado y disenado Principales aportaciones para un
p P P
para alumnos de ciclos alumno de FP
formativos de grado su perior El programa esta orientado a estudiantes de los
CFGS para obtener formacidn universitaria
que deseen Complementar su especializada provenientes de las ramas de:
formacién ampliando

- Desarrollo de Aplicaciones Multiplataforma

conocimientos relacionados (DAM)

AR s e - Desarrollo de Aplicaciones Web (DAW)
con el diseno dlglt&' - Marketing y Publicidad

- Diseno y Gestion de la Produccion


https://estudiar.unir.net/es/es-gen-area-soc-estudios-ciencias-sociales/

[ ]
UNIR s

Estos alumnos se veran beneficiados de nuevos
conocimientos relacionados con disefo digital.
Estos contenidos formativos pertenecen a un nivel
de Grado en Diseiio Digital, lo cual facilitara el
reconocimiento de estos créditos si mas adelante
deciden iniciar el estudio de este grado.

Plan de estudios

CUATRIMESTRE 1
(Octubre-Febrero)

Asignatura 1: Usabilidad en Sistemas de
Informacién e Interfaces

Nuestro mundo, fisico y digital, estd cambiando
constantemente y a mucha velocidad, pero las
cuestiones a las que prestar atencion ala hora de
mejorar la usabilidad podemos considerarlas mas
ligadas a la condiciéon humana que a los cambios
tecnoldgicos. Nos referimos a la usabilidad de los
sitios web, las aplicaciones o cualquier cosa que
requiera de la atencién y permanencia satisfactoria
de los usuarios, y la consiguiente consecucion de
informacidn u otros objetivos, como respuesta a sus
necesidades especificas de busqueda,
entretenimiento, gestiones, etc. Las técnicas, la
tecnologia y los modos de implementacién van
evolucionando, generalmente respondiendo a
mejoras, pero muchas otras respondiendo a
cambios de gusto o de modas visuales. En cambio,
atendiendo a los principios del diseio, podemos
establecer que la usabilidad es realmente
atemporal y tiene unas pautas, objetivos y
recomendaciones que responden y se adaptan a
cada época.

- Tema1: Aproximacién a la usabilidad

- Tema 2: Objetivos y principios de la usabilidad

- Tema 3: Problemas de usabilidad

- Tema 4: Primeras soluciones a la usabilidad

- Tema 5: Diseio centrado en el usuario y
experiencia de usuario

- Tema 6: Accesibilidad

- Tema7: Caracteristicas de algunos ambitos para
nuestras interfaces

- Tema 8: Interfaces orientadas a rangos de edad

- Tema 9: Disefiando sistemas e interfaces

- Tema10: Pruebas y solucién de problemas de
usabilidad por Steve Krug

- Tema 11: Evaluacién de la usabilidad.
Métodos sin usuarios

- Tema12: Evaluacién de la usabilidad.
Métodos con usuarios

CUATRIMESTRE 2
(Marzo-Julio)

Asignatura 2: Sistemas Interactivos

En esta asignatura daremos primeros pasos
programando desde un punto de vista enfocado al
disefo y las artes visuales. La asignhatura esta
dividida en diferentes temas que partiran desde la
contextualizacion y el uso actual de la
programacién como herramienta creativa y
continuaran con el aprendizaje practico de la
programacion con la libreria de Javascript p5.js.
Las habilidades que adquiriremos en la asignatura
seran transferibles a multitud de industrias
diferentes y se podran aplicar para la creacién de
aplicaciones web, videojuegos, disefio generativo,
controlar robots, arte digital e interactivo,
inteligencia artificial y otras muchas aplicaciones
ya que los principios basicos de programacién que
aprenderemos con Javascript y p5.js son aplicables
a muchos otros lenguajes y cometidos. El objetivo
de la asignatura es que, como disenadores,
conozcais las posibilidades que la programacion os
ofrece y que ademas podais integrarla como una
herramienta mas de vuestro arsenal en un mercado
laboral en el que cada vez mas se demandan
conocimientos basicos de programacion a los
disenadores digitales, ya sea para crear webs,
prototipos interactivos de UX-Ul u otro tipo de
experiencias.

Programar puede ser algo intimidante al principioy
es por ello que en la asignatura vamos a partir
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desde cero usando la libreria p5.js, la cual esta
pensada para artistas y disefiadores que empiezan
a programar. Tendremos siempre un feedback
visual de lo que estamos programando por lo que
serd mucho mas sencillo asimilar los conceptos
fundamentales de programacion.

- Tema1: Programacioén creativa

- Tema 2: Primeros pasos: formas y colores
- Tema 3: Variables y funciones

- Tema 4: Bucles y aleatoriedad

- Tema 5: Condicionales

- Tema 6: Interaccion

- Tema 7: Movimiento

- Tema 8: Multimedia

- Tema 9: Objetos y arrays

- Tema10: Datos y librerias

Asignatura 3: Diseifio Web

La llegada de Internet a nuestras vidas diarias -y
profesionales- ha supuesto un cambio tan radical
de paradigma que nos ha costado casi quince afnos
comprender el alcance, ventajas y posibilidades de
este lenguaje nuevo, tan accesible y versatil pero a
la vez tan escurridizo y dificil de manejar.

La presente asignatura tiene como objetivo ensefar
al alumno a utilizar los hilos de este complicado
telar digital para disefiar productos que no son
meros volcados del papel o translaciones de lo
audiovisual, sino algo mas rico y complejo: un
producto con identidad propia. Para ello,
comenzaremos por dar un repaso a los conceptos
béasicos sobre los que se construye la red.
Seguiremos aproximandonos ya con mas atenciéon
a estos productos digitales, y dandoles vuelta para
observar sus costuras y comprender cémo estan
construidos.

Veremos como las herramientas creativas se
adaptan al entorno digital y profundizaremos en
aspectos mas especificos del entorno online como
es la accesibilidad y la usabilidad. En la tercera
parte de esta asignatura, recorreremos el proceso
de construccién de un producto desde su encargo

y concepcion hasta su puesta en produccién y
dinamizacién. Veremos qué profesionales
intervienen en cada parte del proceso y
aprenderemos los conceptos basicos de sus
especialidades.

- Tema1: Introduccién al entorno digital

- Tema 2: Tipologias de webs

- Tema 3: Otros productos digitales

- Tema 4: Especificidades del disefio grafico para
entornos digitales

- Tema 5: Definiendo el producto

- Tema 6: La realizacién de un proyecto web

- TemaT: La infraestructura tecnoldgica de un
proyecto digital

- Tema 8: Principios de usabilidad y accesibilidad

- Tema 9: Tendencias y novedades en el diseho
web

- Tema10: Narrativa digital

- Tema11: El trabajo del front end

- Tema12: Productos digitales vivos: analitica
y promocioén
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Direccién y profesorado

U N Uuevo Concep‘to de El claustro estd compuesto por profesionales y
u nive I‘Sidad online profesores de reconocido prestigio y con una

dilatada experiencia en el ambito empresarial y
docente del disefo. Esto nos permite ofrecer a

La Universidad Internacional de La Rioja, nuestros alumnos una formacién sélida y completa
universidad con docencia 100% online, se ha através de un programa académico riguroso y
consolidado como solucién educativa eminentemente practico en el disefio, la creacién y
adaptada a los nuevos tiempos y a la el desarrollo de contenidos digitales.

sociedad actual. El innovador modelo

pedagdgico de UNIR ha conseguido crear un s ~

nuevo concepto de universidad en el que se
integran aspectos tecnoldgicos de Ultima
generacion al servicio de una ensefanza
cercana y de calidad. La metodologia 100%

DIRECTOR ACADEMICO
Antonio Herrera Delgado
Licenciado en Comunicacién Au-
diovisual y en Bellas Artes y cuenta

online permite a los alumnos estudiar estén con el Certificado de Aptitud Peda-
donde estén, interactuando, relacionandose y gdgica de la Universidad Complutense de Madirid.
compartiendo experiencias con sus

companeros y profesores. Actualmente UNIR Ademas, tiene el Titulo de Técnico Superior en

cuenta con: Organizacién de la Produccién en Industrias de Artes

Graficas en Virgen de la Paloma de Madrid. Es el
Mas de 41.000 alumnos. Coordinador Académico del Grado en Disefio Digital.

Mas de 10.000 alumnos internacionales.
Presencia en 90 paises de los 5 continentes.
Mas de 130 titulos de Grado y Postgrado.
Mas de 4.000 convenios de colaboracién
firmados para dar cobertura de practicas a . )

. diversas empresas privadas.
nuestros estudiantes. UNIR es una \_ )
universidad responsable con la cultura, la
economia y la sociedad. Este compromiso
se materializa a través de la Fundacién UNIR.

También es docente de Produccién Editorial, Asistencia a

la Edicién, Photoshop Avanzado y Desarollo de

Proyectos Editoriales Multimedia y ha trabajado como

Motion Grapher, Disefador Grafico y Disefiador Web en
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