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Programa de Formacién
Universitaria en Ingenieria
de Software

Solicita informacién aqui %

Un curso pensado y disehado
para alumnos de ciclos formati-
vos de grado superior que
deseen complementar su forma-
cion ampliando conocimientos
relacionados con la ingenieria
del software y su proceso.

Principales aportaciones
para un alumno de FP

Tanto los alumnos de Desarrollo de Aplicaciones Mul-
tiplataforma, como los de Desarrollo de Aplicaciones
Web o los de Administracién de Sistemas Informati-
cos en Red se veran beneficiados de nuevos conoci-
mientos relacionados con la ingenieria del software,
tanto desde un punto de vista tradicional como des-
de el enfoque de las metodologias agiles de desarro-
llo y la administracion de bases de datos.

Estos contenidos formativos pertenecen a un nivel
de Grado en Ingenieria Informatica, lo cual facilita-
ra el reconocimiento de estos créditos si mas
adelante deciden iniciar el estudio de este grado.
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El curso cubre en profundidad todos los principales
procesos de la ingenieria del software, desde el
analisis, comprension y modelado de los requisitos,
pasando por el disefo de la arquitectura y compo-
nentes del sistema, hasta los principios y practicas
que guian la administraciéon del proyecto y buscan
asegurar la calidad del software.

Se presenta la agilidad como un cambio de para-
digma en la manera de acometer los procesos de
desarrollo y se profundiza en algunas de las meto-
dologias de desarrollo agil mas populares. Se anali-
zan los principales patrones de disefo del software
y disefo de la arquitectura del sistema, incluyendo
los principales patrones arquitecténicos de utilidad
en aplicaciones desplegadas en la nube.

También se cubren algunos aspectos relacionados
con la administracién avanzada de bases de datos,
como las bases de datos distribuidas, los sistemas
de procesamiento transaccional o las bases de da-
tos no relacionales.

Objetivos

1. Mejorar la capacidad para disefnar, desarrollar y
evaluar aplicaciones y sistemas informaticos
asegurando su fiabilidad y calidad.

2. Conocer las principales actividades del proceso
de ingenieria del software.

3. Adquirir competencias para concebir, organizar
y planificar proyectos de desarrollo, tanto desde
un enfoque tradicional como desde un enfoque
aqil.

4. Conocer y saber aplicar principios y metodolo-
gias de desarrollo del software.

5. Conocer las principales metodologias de desa-
rrollo 4gil y los principios fundamentales del ma-
nifiesto agil.

6. Conocer las caracteristicas diferenciadoras de
las aplicaciones en la nube y sus principales pa-
trones de arquitectura.

7. Adquirir conocimientos sobre uso y administra-
cion de bases de datos distribuidas, sistemas
transaccionales y bases de datos no relacionales.
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Principales competencias y
resultados de aprendizaje

Con este curso los estudiantes mejoraran su
competencia en el ambito de la ingenieria del
software. Obtendran una vision global del proceso
del software y los principales modelos, tanto
tradicionales como agiles. Aprenderan a analizar y
comprender los requisitos del sistema, asi como a
modelarlos, negociarlos y validarlos.

Los alumnos también obtendran competencias
para comprender la importancia de la calidad del
software, y cdémo la mejora del proceso de
desarrollo puede ayudar a alcanzar este objetivo.
Obtendran capacidades para administrar bases de
datos distribuidas.

Aprenderan la importancia de un sistema de
recuperacion ante errores y la alta disponibilidad en
bases de datos. Sabran analizar la arquitectura de
un almacén de datos y la utilidad de la mineria de
datos. Obtendran competencias en el uso de bases
de datos no relacionales.

Programa

Cuatrimestre 1
Octubre - Febrero

Asignatura 1. Ingenieria del Software*

e Temal. Introduccién a la ingenieria del software y
al modelado

« Tema 2. El proceso del software

« Tema 3. Principios que guian la practica de la
ingenieria del software

* Los temas pueden sufrir alguna variacion
antes del inicio del curso.

o Tema 4. Comprensioén de los requisitos

« Tema 5. Modelado de los requisitos: escenarios,
informacioén y clases de analisis

» Tema 6. Modelado de los requisitos: flujo,
comportamiento y patrones

« Tema . Conceptos de diseho

« Tema 8. Disefo de la arquitectura

« Tema 9. Disefo en el nivel de componentes
« Tema10. Disefo basado en patrones

» Tema11. Calidad del software

« Tema12. Administracion de proyectos

Asignatura 2. Bases de Datos Avanzadas*

« Tema 1. Introduccioén a los diferentes sistemas de
bases de datos

» Tema2. XML

» Tema 3. Bases de datos para laweb y XML

« Tema4. Bases de datos paralelas

» Tema 5. Bases de datos distribuidas

o Tema 6. Indexacion y asociacion

« TemaT. Introduccion al procesamiento transaccional
o Tema 8. Sistemas de recuperacion

» Tema 9. Ejecucidn y procesamiento de consultas

» Tema10. Bases de datos no relacionales

o Tema1l. Data warehouse y OLAP

+ Tema12. Mineria de datos

Solicita informacidn aqui o en nuestro WhatsApp: +34 660 991 981



https://estudiar.unir.net/es/es-esp-cu-gene-unir-pfu-fp-esit/

[ ]
UNIR &

Cuatrimestre 2
Marzo - Julio

Asignatura 1. Ingenieria del Software Avanzada*

« Temal. Introduccidn a las metodologias agiles

« Tema 2. Scrum

« Tema 3. Programacion extrema

» Tema 4. Desarrollo de software basado en reutilizacion
o Tema b. Patrones de arquitectura de sistemas

» Tema 6. Patrones de disefo de software

o Tema . Arquitectura de aplicaciones en la nube

o Tema 8. Pruebas del software: TDD, ATDD y BDD

« Tema 9. La mejora del proceso de software

« Tema10. La calidad del producto software: SQuaRE

« Tema1l. Introduccioén a DevOps

* Los temas pueden sufrir alguna variaciéon
antes del inicio del curso.
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