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PROGRAMA DE FORMACION UNIVERSITARIA

Tecnologias de

la informacion
aplicadas ala
educacion

Solicita informacién aqui /1

Este Programa de Formacion
Universitaria esta orientado a los
estudiantes de Ciclos Formativos
de Grado Superior correspon-
dientes a los titulos de Técnico
Superior en Educacion Infantil o
Técnico Superior en Integracion
Social coninterés por las
Tecnologias de la Informacidn
(TIC) aplicadas a la Educacion

Qué aprenderas

Através de este programa, los estudiantes
desarrollaran su competencia digital docente
mediante la adquisicidon de conocimientos
técnicos, curriculares y pedagdgicos. La formaciéon
de los futuros maestros se centra en contextos
tecnoldgicos emergentes, promoviendo el uso de
herramientas digitales para fomentar la creatividad,

el pensamiento critico y lainnovacién en la
educacion. Las asignaturas que se impartiran en el
programa sientan las bases para desarrollar
practicas TIC efectivas en las aulas, incluyendo el
diseio y aplicaciéon de propuestas educativas
digitales, la mejora de los procesos de ensefianza y
aprendizaje, asi como la implementacién de
estrategias de evaluacién basadas en tecnologia
digital. Ademas, se reflexiona sobre el cambio de rol
docente y del alumnado, el desarrollo profesional
en el &mbito educativo, asi como la relevancia que
adquiere la alfabetizacion digital y mediaticaen el
contexto educativo actual.

Ademas, estos contenidos formativos pertenecen a
un nivel de Grado en Educacién Infantil, lo cual
facilitara el reconocimiento de estos créditos si mas
adelante deciden iniciar el estudio de este grado.
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Contenido del titulo

El titulo se estructura en dos asignaturas de 4

créditos ECTs cada una de ellas.

- Tecnologias de la Informacién Aplicadas a la
Educacién |

- Tecnologias de la informaciéon Aplicadas a la
Educacién i

Programa*

Asignatura: Tecnologias de la Informacién
Aplicadas a la Educacion |

BLOQUE 1: EL ROL DEL MAESTRO EN EL MUNDO DIGITAL

1. TIC, alfabetizacion y competencias digitales

« Introduccién y objetivos

- Lasociedad de lainformacién, las tecnologias y la
educacion.

- Posibilidades del uso de las TIC en educacion.

- Alfabetizacién digital y competencia mediatica

- Competencia digital docente

2. Las redes sociales, comunicacién enred y
aprendizaje conectado

- Introduccién y objetivos

- Elaprendizaje conectado

- Las redes sociales en educacién

- Docentes: CoOmo construir la identidad digital

- Creacidn de un perfil en redes sociales

- Pensamiento critico en las redes

BLOQUE 2: EL TRABAJO COLABORATIVO CONTIC

3. Entornos personales de aprendizaje y curacion
de contenidos

« Introducciéon y objetivos

- Las comunidades de aprendizaje

- Definicidon de entornos personales de aprendizaje
y uso educativo

- Curacidn de contenido

- La curacién de contenido como practica
didactica en el fomento de competencias
digitales del alumnado

- El docente curador de contenidos

4.TIC, Internet e Inteligencia Artificial como
recursos educativos

« Introduccién y objetivos

- Inteligencia Artificial

- LaInteligencia Artificial como recurso educativo

- Creacidn de contenidos educativos utilizando la
Inteligencia Artificial

- Riesgos de la Inteligencia Artificial

5. Hardware en el aula y el Internet de las cosas

- Introduccién y objetivos

- Recursos tecnoldgicos y herramientas de interés
en el aula: ordenador, PDI, tablets y smartphones

- Laweb 3.0, Internet de las cosas y sus
posibilidades educativas

- El docente en la web: cdmo construir su
identidad digital

BLOQUE 3: CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

6. Creacion de contenido pedagégicoconTIC y
sus posibilidades en el aula

« Introduccién y objetivos

- Condicionantes del aprendizaje participativo

- Elrol del estudiante en el aula con TIC: prosumidor

- Creacidén de contenido en la web 2.0:
herramientas digitales

- Los derechos de autor: copyright y Creative
Commons

- El blog como recurso pedagdgico de aula

- Elementos del blog para que sea un recurso
pedagdgico

7. Disefio y creacion de recursos digitales para
trabajar contenidos curriculares

- Introduccién y objetivos

- Laimportancia del uso racional y critico de los
medios audiovisuales y la TV en educacién
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- Disefio de actividades formativas multimedia e
hipermedia para trabajar contenidos curriculares

- El podcast educativo como elemento didactico

« Creacién de audio

- Laimagen como recurso pedagodgico

- Las presentaciones digitales como recurso
didactico en el aula

BLOQUE 4: LA SEGURIDAD EN EL AMBITO DIGITAL

8.La seguridad en el uso de la TIC e Internet
en el aula

« Introduccién y objetivos

- ldentidad digital y legislacién sobre protecciéon
de datos

- Derechos digitales y bienestar digital

- Riesgos de los menores e Internet

- Plataformas de fomento de la sequridad en Internet

- La seguridad infantil en Internet como parte de
la educacion

- Educacioén en valores con TIC; metodologia de
aprendizaje-servicio (ApS) con recursos TIC

Asignatura: Tecnhologias de la Informacién
y la Comunicacion Aplicada ala
Educaciénli

BLOQUE 1: APRENDIZAJES ACTIVOS CONTIC

1. Las TIC en educacioén y los paisajes de
aprendizaje

« Introduccién y objetivos

- Importancia de las TIC en el ambito educativo:
situacioén actual

- Disefio universal para el aprendizaje con TIC

- Paisajes de aprendizaje

2. Fipped classroom

- Introduccién y objetivos

- Definicion de flipped classroom y flipped learning
- Acciones didacticas para programar flipped

- Herramientas digitales para crear tu clase invertida
- Experiencias de aula invertida

3. Aprendizaje por descubrimiento, colaborativo,

cooperativo y ABP conTIC

- Introduccién y objetivos

- El descubrimiento y la investigacién con TIC

- Definicién de aprendizaje colaborativo y cooperativo
- La colaboraciéonylasTIC

- (Quéesel ABP?

- Estrategias de disefio de ABP con TIC

BLOQUE 2: CREACION DE CONTENIDOS DIGITALES

Y EVALUACION

4. Creacion de contenidos interactivos
- Introduccién y objetivos
- Las posibilidades de los contenidos interactivos

en el aula

- Normativa aplicable a las TIC: Crear contenidos
digitales interactivos respetando la legislacién

- Creacidon de contenido interactivo: imagenes,
presentaciones e infografias

- Creacidn de video interactivo

5. Evaluacion para el aprendizaje a través de las TIC

« Introduccidén y objetivos

- Evaluacion del aprendizaje a través de las TIC

- Herramientas de evaluacion: el porfolio digital, las
rubricas y los cuestionarios

- Construccion de un porfolio digital o eporfolio en
Google Sites

- Generar rubricas de evaluacioén

- Disefar evaluaciones y autoevaluaciones con
Google Forms

BLOQUE 3: METODOLOGIAS INNOVADORAS Y NUEVOS
RECURSOS TECNOLOGICOS

6. Gamificaciéon, motivacion y narrativa

- Introduccién y objetivos

- La gamificaciéon en el ambito educativo

- Diferencias entre ABJ y gamificacion

- Herramientas digitales para la gamificacién en
el aula

- Narrativa y digital story telling

- Experiencias de aula
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7. Aprendizaje basado en juegos y robética
Introduccién y objetivos

« Introduccidén y objetivos

- Aprendizaje basado en juegos (ABJ)

- Aplicacién del ABJ en el aula

- Herramientas para crear juegos educativos

- Robdtica en educacidn

8. Realidad aumentada, realidad virtual y realidad
mixta

« Introduccién y objetivos

- Larealidad aumentada

- Tipos de realidad aumentada

- Aplicaciones de la realidad aumentada en el aula

- Larealidad virtual

- Larealidad mixta

* Los temas pueden sufrir alguna variacién antes del inicio del curso.
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100% online Clases en directo
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Mentor-UNIR

Claustro de excelencia

Nuestros profesores en el programa son docentes e
investigadores con una larga trayectoria como
maestros. Gran parte de ellos estan especializados
en multiples disciplinas, como neurociencia, TIC,
videojuegos, orientacidon educativa o atencioén
temprana, entre otras. Estan en activo en centros
infantiles, lo que les permite aplicar casos practicos
en las clases y compartir su experiencia laboral en
las clases. Esto te aportara diferentes perspectivas y
niveles de conocimiento

COORDINADORA ACADEMICA
Carlota Pérez Sancho

Doctora en Educacién y licenciada
en Psicopedagogia por la Universi-

dad de Navarra

Acreditada como contratado doctor por la ANECA.
Coordinadora académica del Grado en Pedagogia.

Investigadora colaboradora del grupo Ciberpsicologia.

Informate:

&

unir.net

WhatsApp
+34 659 541 331
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