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IMPRESO SOLICITUD PARA VERIFICACION DE TiTULOS OFICIALES
1. DATOS DE LA UNIVERSIDAD, CENTRO Y TITULO QUE PRESENTA LA SOLICITUD
De conformidad con €l Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por €l que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de

aseguramiento de su calidad.

UNIVERSIDAD SOLICITANTE CENTRO CcODIGO
CENTRO

Universidad Internacional de La Rioja Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia | 26004007

NIVEL DENOMINACION CORTA

Grado Animacién 2D y 3D

DENOMINACION ESPECIFICA

Graduado o Graduada en Animacién 2D y 3D por la Universidad Internacional de LaRioja

NIVEL MECES

2

RAMA DE CONOCIMIENTO AMBITO DE CONOCIMIENTO CONJUNTO

Artesy Humanidades Industrias Culturales: disefio, animacion, No
cinematografiay produccion audiovisual

CSV: 873776219918485864254925 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

VirginiaMontiel Martin Responsable de programas ANECA
NOMBRE Y APELLIDOS CARGO

Juan Pablo Guzmén Palomino Secretario Genera

NOMBRE Y APELLIDOS CARGO
Oscar Sanjuan Martinez Director de la Escuela
2. DIRECCION A EFECTOS DE NOTIFICACION

A los efectos de la préacticade |laNOTIFICACION de todos los procedimientos relativos ala presente solicitud, las comunicaciones se dirigiran aladireccion que figure

en el presente apartado.

DOMICILIO CODIGO POSTAL MUNICIPIO TELEFONO
Avenida de laPaz, 137 26006 Logrofio 676614276
E-MAIL PROVINCIA FAX
virginiamontiel @unir.net LaRioja

3. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

De acuerdo con lo previsto en laLey Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccién de Datos Personales y garantia de los derechos digitales, se informa que los
datos solicitados en este impreso son necesarios para la tramitacion de la solicitud y podran ser objeto de tratamiento automatizado. La responsabilidad del fichero
automatizado corresponde al Consejo de Universidades. Los solicitantes, como cedentes de |os datos podran ejercer ante el Consejo de Universidades los derechos de
informacion, acceso, rectificacion y cancelacion alos que serefiere el Titulo 111 de la citada Ley Orgénica 3/2018, de 5 de diciembre, sin perjuicio de lo dispuesto en otra

normativa que ampare los derechos como cedentes de |os datos de carécter personal.

El solicitante declara conocer los términos de la convocatoriay se compromete acumplir los requisitos de la misma, consintiendo expresamente la notificacién por
medios teleméticos a los efectos de lo dispuesto en el articulo 43 delaLey 39/2015, de 1 de octubre, del Procedimiento Administrativo Comun de las Administraciones
Publicas.

En: LaRioja, AM 13 de febrero de 2025
Firma: Representante legal de la Universidad
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1. DESCRIPCION, OBJETIVOS FORMATIVOSY JUSTIFICACION DEL TiTULO
1.1-1.3 DENOMINACION, AMBITO, MENCIONESESPECIALIDADESY OTROSDATOSBASICOS

NIVEL DENOMINACION ESPECIFICA CONJUNTO | CONVENIO CONV.
ADJUNTO
Grado Graduado o Graduada en Animacién 2D y 3D por la |No Ver Apartado 1:
Universidad Internacional de LaRioja Anexo 1.
RAMA

Artes y Humanidades
AMBITO

Industrias Culturales: disefio, animacion, cinematografiay produccion audiovisual
AGENCIA EVALUADORA

Agencia Nacional de Evaluacion dela Calidad y Acreditacion

LISTADO DE MENCIONES

No existen datos
MENCION DUAL
No

1.4-1.9 UNIVERSIDADES, CENTROS, MODALIDADES, CREDITOS, IDIOMASY PLAZAS
UNIVERSIDAD SOLICITANTE

Universidad Internacional de LaRioja
LISTADO DE UNIVERSIDADES

CODIGO UNIVERSIDAD

077 Universidad Internaciona de LaRioja

LISTADO DE UNIVERSIDADES EXTRANJERAS

CODIGO UNIVERSIDAD

No existen datos

CREDITOSTOTALES CREDITOS DE FORMACION BASICA CREDITOSEN PRACTICASEXTERNAS

240 60 6

CREDITOSOPTATIVOS CREDITOS OBLIGATORIOS CREDITOSTRABAJO FIN GRADO/
MASTER

24 138 12

1.4-1.9 Universidad Internacional delLaRioja
14-19.1CENTROSEN LOSQUE SE IMPARTE

LISTADO DE CENTROS
CODIGO CENTRO CENTRO CENTRO ACREDITADO
RESPONSABLE INSTITUCIONALMENTE
26004007 Escuela Superior de Ingenieriay S Si
Tecnologia

1.4-1.9.2 Escuela Superior de Ingenieriay Tecnologia
1.4-1.9.2.1 Datos asociados a centro
MODALIDADES DE ENSENANZA EN LAS QUE SE IMPARTE EL TITULO

PRESENCIAL SEMIPRESENCIAL/HIBRIDA A DISTANCIA/VIRTUAL
No No Si
PLAZAS POR MODALIDAD
150
NUMERO TOTAL DE PLAZAS NUMERO DE PLAZAS DE NUEVO INGRESO PARA PRIMER CURSO

600 150
IDIOMASEN LOS QUE SE IMPARTE

2]
Q
Q
o
o
o
.0
o
@©
=
=}
B2
£
(=
©
©
(0]
°
0]
(2]
=
(%2}
o
=
e
@©
c
©
o
@©
el
=
O
]
-
(]
o
=
©
O
>
p=t
(&}
=
2]
0
Q
o
o
c
Ke]
o
(Y]
o
>
©
0
(]
©
(]
(2]
=
(%2}
(o8
=
e
c
(]
@
Q
@
2
=
=
(]
>
'
Ye]
AN
[©)]
<
Ye]
AN
<t
(o]
[ce]
1o
[ce]
<
[ce]
—
()]
[e)]
—
N
©
N~
N~
o
N~
[ce]
>
[0}
O

2/42




B\

Identificador : 1500583 Fecha : 02/06/2025

phu

SPERANA  DE OO INNOVACION
¥ UNIVERSIDADES

CASTELLANO CATALAN EUSKERA
Si No No
GALLEGO VALENCIANO INGLES
No No No
FRANCES ALEMAN PORTUGUES
No No No
ITALIANO OTRAS
No No
1.10 JUSTIFICACION
JUSTIFICACION DEL INTERESDEL TITULOY CONTEXTUALIZACION
Ver Apartado 1: Anexo 6.

1.11-1.13 OBJETIVOS FORMATIVOS, ESTRUCTURAS CURRICULARESESPECIFICASY DE
INNOVACION DOCENTE
OBJETIVOSFORMATIVOS

1.11. Principales objetivos formativos de la titulacién

El principal objetivo formativo del Grado es proporcionar al estudiantado conocimientos para la realizacién de animaciones 2D y 3D, aplicando procedi-
mientos de narrativa y produccion profesionales con el fin de crear obras originales de animacion y contribuir profesionalmente a la industria de la ani-
macion. En particular, el estudiantado desarrollara:

. Conocimientos sobre |os principios técnicos y artisticos fundamentales de la creacion de obras de animacién, aplicados tanto al &mbito 2D como 3D.

. Habilidades paramodelar y animar imégenes en 2D y 3D, adaptandolas alas demandas especificas de cada proyecto audiovisual.

. Capacidad para dominar técnicas de disefio, model ado, texturizado y animacion, garantizando coherencia visual en los proyectos realizados.

. Competencias para colaborar en equipos multidisciplinares, contribuyendo activamente a las distintas fases de produccion de proyectos de animacion.
. Conocimientos paraintegrar narrativa, teoriadel color y laluz, y disefio estético en la creacién de contenidos audiovisuales.

1.11 bis) Objetivos formativos de menciones

No aplica.

1.12. Estructuras curriculares especificas, justificacion de sus objetivos

No aplica.

1.13. Estrategias metodolégicas de innovacion docente especificas, justificacion de sus objetivos

No aplica.

ESTRUCTURAS CURRICULARESESPECIFICASY ESTRATEGIASMETODOL OGICAS DE INNOVACION DOCENTE

1.14 PERFILESFUNDAMENTALESDE EGRESO Y PROFESIONESREGULADAS
PERFILES DE EGRESO

https://static.unir.net/calidad/Perfil_fundamental_de_egreso_G_Animacion.pdf - Seincluye el perfil de egreso también al final del PDF del 1.10.
HABILITA PARA EL EJERCICIO DE PROFESIONES REGULADAS No

NO ES CONDICION DE ACCESO PARA TITULO PROFESIONAL

2. RESULTADOSDEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE
RESUL TADOS DEL PROCESO DE FORMACION Y DE APRENDIZAJE

RB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacién secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio. TIPO: Conocimientos o
contenidos

RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio. TIPO: Competencias
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RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aguellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia. TIPO: Habilidades o destrezas

RE1 - Conocer los fundamentos técnicosy tedricos parala creacion de iméagenes digitales. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE10 - Conocer las caracteristicas de |os procesos de desarrollo de un proyecto de animacion alo largo de sus diferentes fases.
TIPO: Conocimientos o contenidos

RE11 - Conocer los principios fisicos relacionados con laluz y €l color, incluyendo su espectro, caracteristicasy aplicacion en la
creacion artistica para su utilizacion en animaciones. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE12 - Construir Riggs de animacidn para un recurso digital dado. TI1PO: Habilidades o destrezas

RE13 - Identificar las técnicas de creacion de efectos especiales necesarias para una escenay aplicarlas de forma efectiva usando
imégenes preexistentes. TIPO: Habilidades o destrezas

RE14 - Crear efectos especiales complejos mediante simulaciones de imagenes para su integracion. TIPO: Habilidades o destrezas

RE15 - Construir una historia animada con una narrativa estructuraday comprensible. TIPO: Competencias

RE16 - Disefiar la produccion sonora de una animacion, incluyendo doblaje, misicay efectos sonoros. TIPO: Competencias

RE17 - Conocer y aplicar las técnicas necesarias pararealizar trabajos de animacion 3D profesionales, utilizando las técnicasy
herramientas més adecuadas a cada proyecto. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE18 - Consultar y recopilar informacion como inspiracion parala creacion de obras artisticas de animacion. TIPO: Competencias

RE19 - Desarrollar elementos para animaciones en 2D combinando recursos provenientes de soportes anal 6gicos o digitales. TIPO:
Habilidades o destrezas

RE2 - Conocer los fundamentos técnicosy tedricos de creacidn de imagenes animadas 3D. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE20 - Desarrollar escenas animadas en 3D, incluyendo el modelado, rig, texturizado, iluminacion y animacion. TIPO: Habilidades
0 destrezas

RE21 - Usar técnicas de composicién, iluminacion y renderizado en la creacidn de imagenes animadas. TIPO: Competencias

RE22 - Editar imagen y sonido en base a unas caracteristicas dadas parala creacion de obras audiovisuaes. TIPO: Competencias

RE23 - Disefiar personajes expresivos, capaces de comunicar subtextos narrativos. TIPO: Habilidades o destrezas

RE24 - Aplicar técnicas de direccion de fotografia cinematografica para la creacion de entornos expresivos en animacion. TIPO:
Competencias

RE25 - Analizar las diferentes concepciones de arte y belleza desde una perspectiva histéricay estéticapara aplicarlasen la
creacion de obras animadas. TIPO: Competencias

RE26 - Crear formas complgjas utilizando técnicas avanzadas de disefio vectorial. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE27 - Modelar formas tridimensional es complejas, optimizando la estructuray topologia de los modelos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RE28 - Elaborar un trabajo original, presentarlo y defenderlo, consistente en un proyecto en el ambito de la animacion en el que se
integren |os conocimientos, habilidades y capacidades adquiridos. TIPO: Competencias

RES - Conocer los fundamentos técnicos y tedricos de creacion de imégenes animadas en 2D. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE4 - Representar la forma humana a través de técnicas artisticas para su uso en animacion. TIPO: Competencias

RES5 - Representar objetosy entornos mediante técnicas de representacion artistica para su uso en animaciones. TIPO:
Competencias

RES6 - Identificar los estilos y corrientes historicos de laanimacion con € fin de aplicar sus rasgos a creaciones propias. TIPO:
Competencias

REY - Aplicar técnicas artisticas para €l desarrollo de proyectos animados 2D. TI1PO: Habilidades o destrezas

RES8 - Desarrollar el modelado de volimenes 'y superficies en funcidn de |as necesidades artisticas de una obra animada. T1PO:
Competencias

RE9 - Bocetar personajesy elementos de las historias en las que se encuentran dichos personajes. TIPO: Habilidades o destrezas

4/ 42

0
Q
a
o)
o
o
kel
o
@
=
R
£
(S
©
©
o)
°
o)
(2
=
(%2}
o
=
e
@
c
@
o
@
o
=
(@]
@
H
9]
o
2
®
(@]
>
°
(&}
o
0
5]
a
o
o)
c
kel
o
@
S)
>
©
3]
[9)
o
o)
(2
=
(%2}
(o8
=
e
c
[3)
@
Q
@
2
=
=
o
>
\
0
I
o)
<
o)
N
<t
©
@
0
e}
<
@
-
o
>
-
o
©
~
N~
1%
N~
©
>
[0}
(@]




Identificador : 1500583 Fecha : 02/06/2025
jal i 5 GOBIERMC HMIMISTERIC
b q DE ESFAMA DE CIEMCIA, INMONVACIEM
a a ¥ UNIVERSIDADES

RGL1 - Crear imégenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacion alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas méas adecuadas para la produccion de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol égicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en el desarrollo de procesos de
indagacion y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacion, para redactar informes y documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

3. ADMISION, RECONOCIMIENTO Y MOVILIDAD
3.1REQUISITOSDE ACCESO Y PROCEDIMIENTOS DE ADMISION

3.1. Requisitos de acceso y procedimientos de admision de estudiantes

El 6rgano encargado de la gestién del proceso de admision es el Departamento de Admisiones en su vertiente Nacional e Internacional.

La admision definitiva en el titulo es competencia de la Comision de Admisiones del mismo, que esta compuesta por, al menos:

Responsable del titulo (que puede delegar en un profesor del titulo).
Responsable de Acceso y Verificaciones.

La admision al titulo se ajustara al Real Decreto 534/2024 que regula tanto los requisitos de acceso a las ensefianzas universitarias oficiales de
Grado como la prueba de acceso a la Universidad y la normativa basica de los procedimientos de admision.

Satisfechos los requisitos generales de acceso previamente mencionados y, solo en el caso de que el nimero de solicitudes de plaza que cumplen
con los requisitos recogidos en las vias de acceso exceda al nimero de plazas ofertadas, en la resolucion de las solicitudes de admisién se tendra
en cuenta los siguientes criterios de valoracion:

Nota media del expediente que dé acceso a los estudios de grado (100%).

En caso de empate en puntuaciones, se elegird al que tenga mayor nimero de matriculas de honor y, en su caso, sobresalientes y asi sucesiva-
mente.
Acceso para mayores de 40 afios por su experiencia profesional o laboral

A efectos de lo dispuesto en el RD 534/2024 por el que se establece la normativa basica de los procedimientos de admisién a las ensefianzas uni-
versitarias oficiales de Grado, en el acceso a la Universidad para mayores de 40 afios por su experiencia profesional o laboral, podran acceder a los
estudios del presente Grado en Animacion 2D y 3D las personas con experiencia laboral o profesional en relacién con Ingenieria y Arquitectura, que
no posean ninguna titulacién académica habilitante para acceder a la universidad por otras vias y cumplan o hayan cumplido los 40 afios de edad
en el afio natural de comienzo del curso académico.

El acceso a los estudios del Grado requerira la realizaciéon de una prueba de acceso, que constara de dos partes:

1. Valoracién del curriculum del solicitante para acreditar la adecuacion entre la actividad profesional del candidato y el Grado al que se desea acce-
der.

2. Entrevista personal. El candidato realizara una entrevista personal que valorara los siguientes aspectos:
- Formacién académica. Realizacién de cursos (formacién continua, universitarios, etc.) relacionado con algunas de las asignaturas del Grado.
- Experiencia laboral. Experiencia en algin campo directamente relacionado con alguna de las asignaturas de la titulacion.

- Competencias. Inquietud cultural, habilidades lectoras, uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién tanto para vida profesional co-
mo laboral, organizacién del tiempo, motivacién para el estudio, etc.

Esta prueba de acceso sera vélida Gnicamente para cursar el Grado en Animacién 2D y 3D en la Universidad Internacional de La Rioja.

Ambas fases tienen una ponderacion del 50%, siendo necesaria la obtencién de, al menos, 5 sobre 10 puntos en cada uno de los apartados. Se
considera que el candidato ha superado el acceso a la Universidad por esta via cuando obtenga una calificacién igual o superior a 5 puntos (califi-
cada de 0 a 10 puntos, y expresada con dos cifras decimales), como media aritmética simple de ambas fases.

Anexo: NORMATIVA APLICABLE

REGLAMENTO DE ACCESO Y ADMISION A ESTUDIOS OFICIALES DE LA UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DE LA RIOJA
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Se aporta el enlace que consta en la pagina web de la Universidad:
https://static.unir.net/documentos/reglamento_acceso_admision_e_o_unir.pdf

Teniendo en cuenta lo indicado por la normativa vigente respecto a la extensién méaxima de las memorias de titulos oficiales, limitada a 10 000
palabras.

3.2 CRITERIOSPARA EL RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIAS DE CREDITOS

Reconocimiento de Créditos cur sados en centr os de for macion profesional de grado superior

MINIMO MAXIMO

0 36

Adjuntar Convenio

Ver Apartado 3: Anexo 1

Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

MINIMO MAXIMO

0 36

Adjuntar Titulo Propio

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

MINIMO MAXIMO
0 36
DESCRIPCION

Reconocimiento de Créditos Cursados por centros de formacién profesional de grado superior

En cuanto al reconocimiento de créditos de ensefianzas superiores oficiales no universitarias, se aplicara lo que
regula el Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenacion del Sistema de Formacion
Profesional.

Se incluye enlace de descarga al Convenio de Colaboracién para el Reconocimiento de Créditos firmado con la
Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud del Gobierno de La Rioja (31 de mayo de 2023), para el re-
conocimiento de créditos entre los titulos de Técnico Superior, impartidos en la Comunidad Auténoma de La Rio-
ja, y los titulos de Grado, impartidos en la Universidad Internacional de La Rioja: https://bit.ly/3tJIIUV

El resumen de dicho convenio fue publicado el 01 de agosto de 2023 en el Boletin Oficial de La Rioja: https://
bit.ly/3StDPV1

En dicho Convenio se indica:

#En aquellos supuestos en los que la tabla prevista en el Anexo Il no alcanzase el nimero minimo de créditos cu-
yo reconocimiento debe ser garantizado o cuando no haya sido acordada una tabla concreta de reconocimientos,
se autoriza a la Comision de Reconocimientos de UNIR para que concrete las materias que seran reconocidas a
cada estudiante, a fin de cumplir con el minimo garantizado.#

En virtud de todo lo anterior, se indica en la memoria de este Grado como nimero maximo de ECTS susceptibles
de reconocimiento de créditos cursados en ensefianzas superiores oficiales no universitarias los 36 ECTS indica-
dos en el Real Decreto 659/2023 en sus articulos 130.3 y 130.4 (#Cuando exista una relacién directa entre el ti-
tulo alegado y aquel al que conducen las ensefianzas que se pretenden cursar, se garantizara un reconocimien-
to, que no podréa tener una proporcion menor al 15 por ciento ni mayor del 25 por ciento de la carga crediticia to-
tal, que se realizara entre el conjunto de mddulos de la parte obligatoria del curriculo en el caso de formacion pro-
fesional, o entre las asignaturas o materias de caracter basico, obligatorio y optativo, en el caso de ensefianzas
universitarias oficiales de Grado. A efectos de lo dispuesto en el apartado anterior, se entendera que existe una
relacién directa entre titulaciones que pertenezcan a las familias profesionales de formacion profesional y las que
se inscriban en los ambitos de conocimiento universitario segun la relacion establecida en el anexo XI.#) para ti-
tulaciones relacionadas, con base en la autorizacion otorgada a la Comisién de Reconocimientos de UNIR por el
Convenio suscrito.

Reconocimiento de Créditos Cursados en Titulos Propios

De acuerdo con lo establecido en el art. 10.4 del Real Decreto 822/2021, podran ser objeto de reconocimiento los
créditos cursados en ensefianzas universitarias conducentes a la obtencién de titulos propios o de formacion per-
manente. No obstante, se fijan, de acuerdo con la Normativa de UNIR de reconocimiento y transferencia de crédi-
tos, los siguientes limites y criterios para poder proceder a este reconocimiento:
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El méximo de créditos que podra ser objeto de reconocimiento, tanto por experiencia profesional o laboral pre-
via, como por haber superado estas ensefianzas universitarias no oficiales, no podra ser superior, en su con-
junto, a 36 créditos, correspondientes, segun el articulo 10.5 del RD 822/2021, al 15 % del total de créditos
que constituyen el plan de estudios.

o El reconocimiento no incorporara calificacién numérica ni computara a efectos de baremacién de expe-
diente.

o Solo se admitiran aquellos estudios propios o de formacién permanente en los que se garantice una
adecuada evaluacion del proceso formativo. A tal fin, en ningun caso, la simple asistencia podra ser me-
dio suficiente para acreditar la adquisicién de competencia alguna. Tampoco seran aceptadas las acre-
ditaciones o certificaciones expedidas por Departamentos o unidades universitarias que no tengan cla-
ras competencias en materia de titulos no oficiales.

o De no estar especificamente delimitado el perfil competencial del estudio universitario no oficial de ori-
gen, solo seré& posible el reconocimiento en caso de que exista una inequivoca equivalencia entre los
conocimientos y competencias adquiridas con alguna o algunas materias concretas del titulo de destino.

Reconocimiento de Créditos Cursados por Acreditacion de Experiencia Laboral y Profesional

1) Parte del plan de estudios afectada por el reconocimiento.

El Real Decreto 822/2021 fija el limite maximo de reconocimiento a partir de experiencia profesional y laboral en
el 15 % del total de créditos que constituyen el plan de estudios. En el caso de un grado de 240 ECTS, esto equi-
vale a 36 ECTS.

Con base en lo anterior y teniendo en cuenta que la experiencia laboral y profesional aportada por el estudian-
te debe proporcionar los mismos resultados del proceso de formacion y de aprendizaje que se adquieren con las
asignaturas reconocidas, podran ser objeto de reconocimiento por experiencia profesional y laboral, entre otras,
las siguientes:

Produccién para Animacion (6 ECTS).
Aproximacion al Modelado 3D (6 ECTS).
Tratamiento Digital de Imagenes (6 ECTS).
Aproximacion al Disefio Vectorial (6 ECTS).
Introduccion al Sonido en la Animacién (6 ECTS).
Practicas Académicas Externas (6 ECTS).

El Departamento de Reconocimiento y Transferencia de Créditos revisara la documentacién aportada en cada ca-
so. Asimismo, teniendo en cuenta la diversidad de experiencias profesionales que los estudiantes pueden apor-
tar, se podran realizar otros reconocimientos siempre que, siguiendo las directrices del Real Decreto 822/2021, di-
cha experiencia se muestre estrechamente relacionada con los conocimientos, competencias y habilidades pro-
pias del titulo universitario oficial.

2) Definicion del tipo de experiencia profesional y laboral que podré ser reconociday 3) Justificacion de
dicho reconocimiento en términos de resultados del proceso de formacién y de aprendizaje ya que el per-
fil de egresados ha de ser el mismo.

La experiencia profesional y laboral acreditada podra ser reconocida en forma de créditos que computaran a efec-
tos de la obtencién de un titulo oficial, siempre que dicha experiencia esté relacionada con los resultados del pro-
ceso de formacion y de aprendizaje inherentes a dicho titulo.

La documentacion aportada incluira, en su caso, contrato laboral con alta en la Seguridad Social acreditado me-
diante certificado de vida laboral; credencial de practicas de insercién profesional; certificados de formacién de
personal; memoria de actividades desempefiadas y/o cualquier otro documento que permita comprobar o poner
de manifiesto la experiencia alegada y su relacién con los resultados del proceso de formacion y de aprendizaje
inherentes al titulo.

El tipo de experiencia que se precisara para el reconocimiento de las asignaturas mencionadas sera el que se
describe en la siguiente tabla:

Materia Asigna- Resulta- Justifi-
tura (n° dos de cacion
ECTS) aprendi-
zaje Es-
pecificos
Formacion Basica Produccién para Ani- RE10 Tipo de entidad: Empre-
macién (6 ECTS) sas que desempefien su

labor en el &mbito de la
produccién de contenidos
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audiovisuales y de ani-
macion. Duracién: perio-
do minimo de 300 horas.
Tareas desempefiadas:
La actividad desarrollada
debe estar relacionada
con la gestién de proyec-
tos audiovisuales de ani-
macién como productor,
ayudante de produccion
0 puestos similares.

Formacion Basica Aproximacion al Mo- RE2, RE8 Tipo de entidad: Em-
delado 3D (6 ECTS) presas de creacién de

contenidos audiovisua-
les, estudios de anima-
cion, estudios de video-
juegos. Empresas de
arquitectura. Empresas
de disefio gréfico. Dura-
cién: periodo minimo
de 300 horas. Tareas
desempefiadas: La activi-
dad desarrollada debe
estar vinculada al desa-
rrollo de modelos 3D,
incluyendo su creacion,
visualizaciones en 3D
o disefio de productos.

Formacion Basica Tratamiento Digital de RE1, RE5 Tipo de entidad: Empre-
Iméagenes (6 ECTS) sas de disefio gréfico,

estudios de fotografia,
agencias de publicidad,
empresas de edicion
de imagenes digitales,
departamentos de mar-
keting de empresas
multimedia, estudios de
desarrollo web y aplica-
ciones moéviles. Duracion:
periodo minimo de 300
horas. Tareas desem-
pefiadas: La actividad
desarrollada debe haber
estado relacionada con la
creaciéon y manipulacion
de imagenes digitales,
incluyendo herramien-
tas de edici6n y optimi-
zacion de imagenes.

Formacion Basica Aproximacion al Dise- RE1, RE3, RE5 Tipo de entidad: Empre-
fio Vectorial (6 ECTS) sas de disefio gréfico,

estudios de fotografia,
agencias de publicidad,
empresas de edicion
de imagenes digitales,
departamentos de mar-
keting de empresas multi-
media, estudios de desa-
rrollo web y aplicaciones
méviles. Duracién: perio-
do minimo de 300 horas.
Tareas desempefiadas:
La actividad desarrollada
debe estar vinculada al
disefio gréfico usando
herramientas profesio-
nales vectoriales tales
como Adobe lllustrator
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o similares. Se incluye
aqui la creacion de ilus-
traciones 2D, creaci6n
de imagenes con fines
de marketing y branding.

Estética y Crea- Introduccién al Sonido en RE16, RE22 Tipo de entidad: Empre-
cién Audiovisual la Animacién (6 ECTS) sas de creacion de con-

tenidos audiovisuales
(productoras, estudios
0 empresas de postpro-
duccion). Empresas
radiofénicas. Duracion:
periodo minimo de 300
horas. Tareas desem-
pefiadas: La actividad
desarrollada debe estar
relacionada con alguna
de las siguientes tareas:

Disefiador de
sonido para
proyectos au-
diovisuales.
Técnico de
sonido en pro-
ducciones au-
diovisuales.
Postproduc-
cién de sonido.

Préacticas Acadé- Préacticas Académicas RE17 Tipo de entidad: Empre-
micas Externas Externas (6 ECTS) sas de creacion de con-

tenidos audiovisuales

(productoras, estudios o
empresas de postproduc-
cién). Duracion: periodo
minimo de 300 horas. Ta-
reas desempefiadas: La
actividad desarrollada por
el estudiante debe estar

relacionada con alguna
de las siguientes tareas:

Realizacion del
modelado, rig-
ging o animacién
de recursos 3D.
Creacion de
recursos 2D o
su animacion.
Realizacion de
procesos de
produccién o
postproduccién
de obras de
animacion.
Asistencia a
la postproduc-
cién de obras
audiovisuales
de animacion.

Anexo: NORMATIVA APLICABLE

NORMATIVA DE RECONOCIMIENTO Y TRANSFERENCIA DE CREDITOS DE LA UNIVERSIDAD INTERNA-
CIONAL DE LA RIOJA
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Se aporta el enlace que consta en la pagina web de la Universidad: https://static.unir.net/documentos/nor-

mativa-RTC.pdf

Identificador : 1500583

Teniendo en cuenta lo indicado por la normativa vigente respecto a la extension maxima de las memorias de
titulos oficiales, limitada a 10 000 palabras.

Fecha: 02/06/2025

3.3MOVILIDAD DE LOSESTUDIANTES PROPIOSY DE ACOGIDA

Informacién indicada en el Anexo | de la memoria.

3.3. Procedimientos para la organizacion de la movilidad de los estudiantes propios y de acogida

4. PLANIFICACION DE LASENSENANZAS

4.1 ESTRUCTURA BASICA DE LASENSENANZAS

DESCRIPCION DEL PLAN DE ESTUDIOS

Ver Apartado 4: Anexo 1.

4.1SINNIVEL 1

NIVEL 2: Formacion Basica

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

AMBITO

Béasica

21|Industrias Culturales: disefio, animacion, cinematografiay produccién audiovisual

ECTSNIVEL2

60

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

30

18

12

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Aproximacion al Disefio Vectorial

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Técnicas de Animacién 2D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Bésica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9
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ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Aproximacion al Modelado 3D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Dibujo Artisticoy Anatémico

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Historia dela Animacion

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Teoriadel Color y delaLuz

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12
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NIVEL 3: Introduccién ala Animacion

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Narrativay L enguaje Cinematogr &fico

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Tratamiento Digital de | magenes

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Basica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Produccién para Animacion

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Béasica

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE
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RB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacién secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio. TIPO: Conocimientos o
contenidos

RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado. TIPO: Habilidades o destrezas

RE1 - Conocer los fundamentos técnicos y teoricos parala creacion de imégenes digitales. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE10 - Conocer las caracteristicas de los procesos de desarrollo de un proyecto de animacion alo largo de sus diferentes fases.
TIPO: Conocimientos o contenidos

RE11 - Conocer los principios fisicos relacionados con laluz y €l color, incluyendo su espectro, caracteristicasy aplicacion en la
creacion artistica para su utilizacion en animaciones. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE15 - Construir una historia animada con una narrativa estructuraday comprensible. TIPO: Competencias

RE18 - Consultar y recopilar informacion como inspiracion parala creacion de obras artisticas de animacion. TIPO: Competencias

RE19 - Desarrollar elementos para animaciones en 2D combinando recursos provenientes de soportes anal 6gicos o digitales. TIPO:
Habilidades o destrezas

RE2 - Conocer los fundamentos técnicos y tedricos de creacidn de imagenes animadas 3D. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE3 - Conocer los fundamentos técnicos y tedricos de creacion de imagenes animadas en 2D. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE4 - Representar la forma humana a través de técnicas artisticas para su uso en animacién. TIPO: Competencias

RES - Representar objetos y entornos mediante técnicas de representacion artistica para su uso en animaciones. TIPO:
Competencias

RES6 - Identificar los estilos y corrientes histéricos de la animacion con el fin de aplicar sus rasgos a creaciones propias. TIPO:
Competencias

REY - Aplicar técnicas artisticas para €l desarrollo de proyectos animados 2D. TI1PO: Habilidades o destrezas

RES8 - Desarrollar el modelado de volimenesy superficies en funcion de las necesidades artisticas de una obra animada. TIPO:
Competencias

RE9 - Bocetar personajesy elementos de las historias en las que se encuentran dichos personajes. TIPO: Habilidades o destrezas

RGL1 - Crear imégenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacion alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas méas adecuadas para la produccion de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol égicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en el desarrollo de procesos de
indagacion y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacion, pararedactar informes y documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Animacion

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 48

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
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ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

18 6 12
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
12

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Aproximacién ala Animacién 3D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Rigging 2D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Rigging 3D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Animacién Tradigital

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

141 42
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6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Animacién 2D Vectorial

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Animacién 3D Avanzada

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Composicion y Render

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Layout y Previs2D y 3D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9
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6
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de unaforma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su &rea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aguellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un ato grado de autonomia. TIPO: Habilidades o destrezas

RE1 - Conocer los fundamentos técnicos 'y teoricos parala creacion de iméagenes digitales. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE12 - Construir Riggs de animacidn para un recurso digital dado. TI1PO: Habilidades o destrezas

RE17 - Conocer y aplicar las técnicas necesarias para realizar trabajos de animacién 3D profesionales, utilizando las técnicasy
herramientas més adecuadas a cada proyecto. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE2 - Conocer los fundamentos técnicos y tedricos de creacion de imagenes animadas 3D. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE20 - Desarrollar escenas animadas en 3D, incluyendo €l modelado, rig, texturizado, iluminacién y animacién. TIPO: Habilidades
0 destrezas

RE21 - Usar técnicas de composicion, iluminacion y renderizado en la creacion de imégenes animadas. T1PO: Competencias

RE3 - Conocer los fundamentos técnicosy tedricos de creacidn de imagenes animadas en 2D. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE7 - Aplicar técnicas artisticas para €l desarrollo de proyectos animados 2D. TIPO: Habilidades o destrezas

RG1 - Crear imagenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacion alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas mas adecuadas para la produccién de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol égicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en el desarrollo de procesos de
indagacion y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacion, pararedactar informesy documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Efectos Especiales
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
6 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Aproximacion a los Efectos Especiales
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
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Obligatoria 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Efectos Especiales Avanzados
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Obligatoria 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 6
6
ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aguellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia. TI1PO: Habilidades o destrezas

RE14 - Crear efectos especia es compl g os mediante simulaciones de imégenes para su integracion. TIPO: Habilidades o destrezas

RE13 - Identificar |as técnicas de creacion de efectos especial es necesarias para una escena y aplicarlas de forma efectiva usando
imégenes preexistentes. TIPO: Habilidades o destrezas

RGL1 - Crear imégenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacion alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas méas adecuadas para la produccion de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol égicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnologias como herramientas para el intercambio comunicacional en el desarrollo de procesos de
indagacion y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacion, pararedactar informes y documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Disefio de Personajes

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2
CARACTER Obligatoria
ECTSNIVEL 2 12
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Fecha: 02/06/2025

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Aproximacion al Disefio de Per sonajes

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Disefio de Personaj es Avanzado

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de

su area de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normal mente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética. TIPO: Habilidades o

destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no

especiaizado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que |os estudiantes hayan desarrollado aguellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores

con un alto grado de autonomia. TIPO: Habilidades o destrezas

RE23 - Disefiar personajes expresivos, capaces de comunicar subtextos narrativos. TI1PO: Habilidades o destrezas

RE4 - Representar laforma humana a través de técnicas artisticas para su uso en animacion. TIPO: Competencias

RE9 - Bocetar personajesy elementos de las historias en las que se encuentran dichos personajes. TIPO: Habilidades o destrezas

RGL1 - Crear imégenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o

destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de iméagenes 2D y 3D para su adaptacion alas

necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias
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RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en €l desarrollo de procesos de
indagacion y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con €l model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacién, pararedactar informesy documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Estéticay Creacion Audiovisual

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER

Obligatoria

ECTSNIVEL 2

42

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6 6
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
6 12 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Estética

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Guion Cinematogr afico

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Storyboarding

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3
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ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Postproduccion Digital

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Introduccién al Sonido en la Animacién

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Postproduccién de Sonido

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Direccién de Fotografia para Animacion y Videojuegos

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6
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ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
6
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RBL1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un érea de estudio que parte de labase dela
educacion secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
algunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio. TIPO: Conocimientos o
contenidos

RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aguellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia. TIPO: Habilidades o destrezas

RE15 - Construir una historia animada con una narrativa estructuraday comprensible. TIPO: Competencias

RE16 - Disefiar la produccion sonora de una animacion, incluyendo doblaje, musicay efectos sonoros. TIPO: Competencias

RE18 - Consultar y recopilar informacion como inspiracion parala creacion de obras artisticas de animacion. TIPO: Competencias

RE22 - Editar imagen y sonido en base a unas caracteristi cas dadas parala creacion de obras audiovisuales. TIPO: Competencias

RE24 - Aplicar técnicas de direccidn de fotografia cinematografica para la creacion de entornos expresivos en animacion. TIPO:
Competencias

RE25 - Analizar las diferentes concepciones de arte y belleza desde una perspectiva histéricay estéticapara aplicarlasen la
creacion de obras animadas. TIPO: Competencias

RG1 - Crear imagenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacion alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas mas adecuadas para la produccién de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol égicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en el desarrollo de procesos de
indagacion y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacion, pararedactar informesy documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Técnicasde Creacién Digital

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Obligatoria

ECTSNIVEL 2 24

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

12

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
6 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12
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NIVEL 3: Disefio de Escenariosy Assets 2D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Diseflo Vectorial Avanzado

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Modelado 3D Avanzado

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

6

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Modelado de Escenariosy Assets 3D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Obligatoria

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

22142
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RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan una reflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado agquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia. TIPO: Habilidades o destrezas

RE19 - Desarrollar elementos para animaciones en 2D combinando recursos provenientes de soportes anal 6gicos o digitales. TIPO:
Habilidades o destrezas

REZ26 - Crear formas complejas utilizando técnicas avanzadas de disefio vectorial. TIPO: Conocimientos o contenidos

RE27 - Modelar formas tridimensional es complgjas, optimizando la estructuray topologia de los modelos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RES - Representar objetos y entornos mediante técnicas de representacion artistica para su uso en animaciones. TIPO:
Competencias

RE7 - Aplicar técnicas artisticas para el desarrollo de proyectos animados 2D. TIPO: Habilidades o destrezas

RES8 - Desarrollar el modelado de volimenesy superficies en funcion de las necesidades artisticas de una obra animada. TIPO:
Competencias

RG1 - Crear imagenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacion alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas mas adecuadas para la produccién de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol égicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en el desarrollo de procesos de
indagacion y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacion, pararedactar informesy documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Asignaturas Optativas
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Optativa

ECTSNIVEL 2 36

DESPLIEGUE TEMPORAL : Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
36

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Modelado Orgéanico
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
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ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Taller de Proyectos de Animacion

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Animacion para Efectos Especiales

2D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Motion Graphics

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

6

ECTS Cuatrimestral 10

ECTS Cuatrimestral 11

ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Arte para Videojuegos

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER

ECTSASIGNATURA

DESPLIEGUE TEMPORAL

Optativa

6

Cuatrimestral

DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1

ECTS Cuatrimestral 2

ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4

ECTS Cuatrimestral 5

ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7

ECTS Cuatrimestral 8

ECTS Cuatrimestral 9

24142
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6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12
NIVEL 3: Texturizado para el 3D

4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Optativa 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su rea de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su érea de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientifica o ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacion, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especiaizado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado agquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia. TIPO: Habilidades o destrezas

RGL1 - Crear imégenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacion alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas més adecuadas para la produccion de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol dgicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en €l desarrollo de procesos de
indagacion 'y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con €l model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacién, pararedactar informesy documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Précticas Académicas Exter nas
4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Précticas Externas

ECTSNIVEL 2 6

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
6

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Préacticas Académicas Externas
4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3
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CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Précticas Externas 6 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

6
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacién secundaria general, y se suele encontrar a un nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio. TIPO: Conocimientos o
contenidos

RB2 - Que los estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de una forma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracion y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su &rea de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aguellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un alto grado de autonomia. TIPO: Habilidades o destrezas

RE17 - Conocer y aplicar las técnicas necesarias pararealizar trabajos de animacion 3D profesionales, utilizando las técnicasy
herramientas més adecuadas a cada proyecto. TIPO: Conocimientos o contenidos

RGL1 - Crear imégenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacion alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas méas adecuadas para la produccion de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol égicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en el desarrollo de procesos de
indagacion 'y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacion, pararedactar informes y documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NIVEL 2: Trabajo Fin de Grado

4.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 2

CARACTER Trabajo Fin de Grado / Méster

ECTSNIVEL 2 12

DESPLIEGUE TEMPORAL: Cuatrimestral

ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3

ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6

ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9
12

ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

NIVEL 3: Trabajo Fin de Grado
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4.1.1.1.1 Datos Basicos del Nivel 3

CARACTER ECTSASIGNATURA DESPLIEGUE TEMPORAL
Trabajo Fin de Grado / Master 12 Cuatrimestral
DESPLIEGUE TEMPORAL
ECTS Cuatrimestral 1 ECTS Cuatrimestral 2 ECTS Cuatrimestral 3
ECTS Cuatrimestral 4 ECTS Cuatrimestral 5 ECTS Cuatrimestral 6
ECTS Cuatrimestral 7 ECTS Cuatrimestral 8 ECTS Cuatrimestral 9

12
ECTS Cuatrimestral 10 ECTS Cuatrimestral 11 ECTS Cuatrimestral 12

4.1.1.2 RESULTADOS DE APRENDIZAJE

RB1 - Que los estudiantes hayan demostrado poseer y comprender conocimientos en un area de estudio que parte de la base de la
educacion secundaria general, y se suele encontrar aun nivel que, si bien se apoya en libros de texto avanzados, incluye también
a gunos aspectos que implican conocimientos procedentes de la vanguardia de su campo de estudio. TIPO: Conocimientos o
contenidos

RB2 - Que |os estudiantes sepan aplicar sus conocimientos a su trabajo o vocacion de unaforma profesional y posean las
competencias que suelen demostrarse por medio de la elaboracién y defensa de argumentos y la resolucion de problemas dentro de
su area de estudio. TIPO: Competencias

RB3 - Que los estudiantes tengan la capacidad de reunir e interpretar datos relevantes (normalmente dentro de su area de estudio)
para emitir juicios que incluyan unareflexion sobre temas relevantes de indole social, cientificao ética. TIPO: Habilidades o
destrezas

RB4 - Que los estudiantes puedan transmitir informacién, ideas, problemas y soluciones a un publico tanto especializado como no
especializado. TIPO: Habilidades o destrezas

RB5 - Que los estudiantes hayan desarrollado aquellas habilidades de aprendizaje necesarias para emprender estudios posteriores
con un ato grado de autonomia. TIPO: Habilidades o destrezas

RE28 - Elaborar un trabajo original, presentarlo y defenderlo, consistente en un proyecto en €l ambito de la animacion en el que se
integren los conocimientos, habilidades y capacidades adquiridos. TIPO: Competencias

RGL1 - Crear imégenes animadas 2D y 3D para proyectos audiovisuales por medio de programas informéticos. TIPO: Habilidades o
destrezas

RG2 - Identificar y poder prevenir posibles problemas técnicos en la creacion de imégenes 2D y 3D para su adaptacién alas
necesidades narrativas de la historia. TIPO: Competencias

RG3 - Seleccionar y justificar las herramientas técnicas més adecuadas para la produccion de animaciones 2D y 3D, atendiendo a
las exigencias narrativas, artisticas y tecnol dgicas de cada proyecto. TIPO: Habilidades o destrezas

RT1 - Aplicar las nuevas tecnol ogias como herramientas para el intercambio comunicacional en €l desarrollo de procesos de
indagacion y de aprendizaje. (Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el model o pedagdgico de la Universidad) TIPO:
Habilidades o destrezas

RT2 - Desarrollar habilidades de comunicacion, para redactar informesy documentos, asi como realizar eficaces presentaciones.
(Resultado de aprendizaje transversal relacionado con el modelo pedagdgico de la Universidad) TIPO: Habilidades o destrezas

NO CONSTAN ELEMENTOS DE NIVEL 2

42 ACTIVIDADESY METODOL OGIASDOCENTES
ACTIVIDADES FORMATIVAS

Denominacion de las actividades for mativas seglin las definiciones y datos aportados en el apartado 4.1.
Clases virtuales sincronas

Recursos didécticos audiovisuales

Estudio del material bésico

Lecturadel material complementario

Test de evaluacion

Trabajosy casos practicos

Laboratorios virtuales

Tutorias

Estanciaen Centro

Redaccion de lamemoria de précticas
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Lectura de documentacion del centro de précticas
Tutorfas (Précticas)

Sesién inicial de presentacion de Trabajo Fin de Grado
Lecturade materia en el aulavirtua (TFG)

Tutorias (TFG)

Sesiones grupales de Trabajo Fin de Grado
Elaboracion del Trabajo Fin de Grado

Exposicion del Trabgjo Fin de Grado

Adicionalmente, en el PDF del apartado 4.1. se indican las definiciones de las actividades formativas, asi como su asignacién en horas y porcentaje de
presencialidad en las diferentes materias del titulo.

METODOLOGIAS DOCENTES

Metodologias docentes

MD1 M étodos de ensefianza magistral con mediacion tecnolégica: aqui seincluirian las clases virtuales sincro-
nas, recursos didécticos audiovisuales, seminarios monogréficos, etc. Este tipo de actividades promueven el
conocimiento por comprension y, en virtud de la funcion motivacional que cumplen los maltiples recursos tec-
noldgicos utilizados, superan |as limitaciones de |a ensefianza meramente transmisiva, creando en el estudiante
lanecesidad de seguir aprendiendo e involucrandole en su propio proceso de aprendizaje.

MD2 Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje basados en la actividad, participacion y aprendizaje
significativo del alumnado (estudio de casos, aprendizaje cooperativo, método por proyectos, aprendizaje basa-
do en problemas y/o aprendizaje - servicio, etc.). En este tipo de metodologias adquiere protagonismo el traba-
jo colegiado y cooperativo, sin llegar a prescindir del aprendizaje auténomo de cada estudiante.

MD3 M étodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio personal, aprendizaje acompariado a través

de lecturas de material complementario, realizacion de actividades individuales. Dichos métodos permiten que
el estudiante establezca un ritmo de estudio, marque sus propios objetivos de aprendizaje, y planifique, organi-
cey autoeval e su trabgjo.

Adicionalmente, en el PDF del apartado 4.1. se indica la asignacion de las metodologias docentes a las diferentes materias del titulo.

4.3 SISTEMAS DE EVALUACION

Denominacion de los sistemas de evaluacion segun las definiciones y datos aportados en el apartado 4.1.

Participacion del estudiante

Trabajos, |aboratorios virtuales y/o casos

Test de evaluacion

Examen final

Evaluacion con base en el informe del tutor externo
Memoriade précticas

Evaluacion de laestructuradel Trabgjo Fin de Grado
Evaluacion de laexposicién del Trabajo Fin de Grado

Evaluacion del contenido individual del Trabajo Fin de Grado

Adicionalmente, en el PDF del apartado 4.1. se indican las definiciones de los sistemas de evaluacién, asi como su asignacion a las diferentes mate-
rias del titulo y sus ponderaciones minimas y méaximas correspondientes.

4.4 ESTRUCTURAS CURRICULARES ESPECIFICAS
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5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA
PERSONAL ACADEMICO

Ver Apartado 5: Anexo 1.
OTROSRECURSOSHUMANOS

Ver Apartado 5: Anexo 2.

6. RECURSOSMATERIALESE INFRAESTRUCTURALES, PRACTICASY SERVICIOS

Justificacion de que los medios material es disponibles son adecuados: Ver Apartado 6: Anexo 1.
7. CALENDARIO DE IMPLANTACION

7.1 CRONOGRAMA DE IMPLANTACION

CURSO DE INICIO 2025

Ver Apartado 7: Anexo 1.
7.2 PROCEDIMIENTO DE ADAPTACION

No aplicable.
7.3 ENSENANZAS QUE SE EXTINGUEN
CODIGO | ESTUDIO - CENTRO

8. SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD Y ANEXOS
8.1 SISTEMA INTERNO DE GARANTIA DE LA CALIDAD

ENLACE | http://www.unir.net/universi dad-online/manual -cali dad-procedi mientos/
8.2 INFORMACION PUBLICA

8.2.Medios de informacién publica relevante

8.2.1. Canales de difusién de lainformacion y su gestion

Para informar tanto al estudiantado, previamente a su matriculacién y durante el proceso de formacién y aprendizaje, como al profesorado, a los em-
pleadores y a la sociedad en su conjunto se dispone de la pagina web oficial de la Universidad Internacional de La Rioja donde se aporta la infor-
macion sobre las caracteristicas del titulo (resultados de aprendizaje, temporalizacién del plan de estudios que incluye asignaturas, actividades forma-
tivas y sistemas de evaluacion), sistemas de acceso y admision, idioma de imparticion, etc.

La Universidad dispone de sistemas para el control periédico de la informacién disponible en la pagina web. Por ello, se verifica periédicamente que
la informacién disponible en la pagina web del titulo es suficientemente completa, adecuada y relevante para el estudiantado. El coordinador académi-
co del titulo hace constar en el informe anual de la Unidad de Calidad de Titulaciéon (UCT) esta revision periddica.

Informacién publica relevante del plan de estudios

UNIR pone a disposicién del estudiantado, el profesorado, los empleadores y la sociedad en su conjunto toda la informacién actualizada del plan de
estudios a través de las guias docentes disponibles en la pagina web de la Universidad. Asi, a través de la guia docente de cada una de las asignatu-
ras que forman el plan de estudios, se puede acceder a la siguiente informacion:

Presentacion: describe el objetivo de laasignaturay como su contenido es relevante para el desarrollo del plan de estudios.

Competencias: se enumeran y describen las competencias y/o resultados de aprendizaje desarrollados en € titulo.

Contenidos: se detalla por temas el contenido desarrollado en la asignatura.

M etodologia: se describen las actividades formativas de |a asignatura especificando |as horas de dedicacién indicadas en la memoria para cada actividad forma-
tiva, asi como su presencialidad.

Ademas, se incluye la distribucién temporal prevista para la asignatura.

Bibliogr afia: se detallala bibliografia bésica, consideradaimprescindible para el estudio de la asignatura, asi como, en su caso, |a bibliografia complementaria,
para ayudar a profundizar més en los temas de mayor interés.

Evaluacion y calificacion: se detallan los sistemas de evaluacion y sus porcentajes de evaluacion, asi como |os requisitos especificos, en su caso, para aprobar la
asignatura.

Profesorado: se presentan |os datos bésicos del profesor encargado de impartir la asignatura.

Orientaciones para el estudio: se dan orientaciones a estudiante de como organizar €l estudio de la asignatura, asi como diferentes consejos para un adecuado
seguimiento de la asignatura.

8.2.2.Sistemas de informacion previa: informacién transparente y accesible

Con carécter general, por parte de UNIR se pondra a disposicion de los potenciales estudiantes toda la informacién necesaria para que puedan reali-
zar la eleccién de su titulacién con los mayores elementos de juicio posibles. Se garantiza una informacién transparente y accesible sobre los re-
quisitos de acceso especificos para el titulo y los procedimientos de admisién, descritos en la presente memoria, estando disponibles a través
de la pagina web de la Universidad para todos los grupos de interés del titulo.

En las condiciones de matricula, disponibles en el apartado normativa de la pagina web de la universidad, se alude a los requisitos tecnolégicos e in-
formaticos precisos para seguir el curso adecuadamente, dichas condiciones son conocidas y firmadas por el estudiante al matricularse de sus estu-
dios.
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En relacién a las competencias y conocimientos digitales para seguir la actividad docente programada:

Las competencias digitales que los estudiantes de UNIR precisaran tener para el manejo del campus y correcto desarrollo en la plataforma, seran co-
nocimientos a nivel de usuario de distintos programas (esencialmente del paquete Office), asi como nociones basicas sobre navegacién por internet.

El estudiante que se matricula en UNIR ademas cuenta con un periodo de adecuacién a la metodologia virtual con apoyo del personal no docente de
asistencia.

Por ultimo, desde UNIR se ofrecera a todos los estudiantes los programas adicionales necesarios que sean especificos para cada titulacién que po-
dran descargar facilimente desde su campus virtual o a través de cualquier otro enlace accesible o usarse desde las maquinas virtuales habilitadas pa-
ra tal fin.

Teniendo en cuenta que la rapida evolucién en los requisitos de las aplicaciones puede variar rapidamente, una configuracion minima recomendada
podria ser:

16 GB de RAM.

Conexién a Internet superior a6 Mbit/s (>1Mbit/s de subida).

250 GB de disco duro.

Tarjetagréficay monitor béasico (1024x768 o superior).

Tarjeta de sonido y altavoces o auriculares para poder utilizar el material multimedia.

Webcam y micréfono si se desea participar en conversaciones face-to-face con el profesor u otros estudiantes.
Sistema operativo Windows, Mac OS o Linux.

Acceso de administrador a sistema

Navegador web Chrome, Safari, Microsoft Edge o Firefox actualizado.

En cuanto a material fotografico los requisitos recomendables son:

Camarafotogréfica DSLR y/o de visor electrénico.

Camarafotografica DSLR y/o de visor electrénico con funcién de video o videocdmara.
Camaray videocamara de teléfono movil.

Escéner.

Fotémetro, focos, flashes.

Cartade Color.

Colorimetro de monitor.

8.2.3. Procedimientos de orientacién para la admisién y matriculacion de estudiantes de nuevo ingreso

UNIR cuenta con una oficina de Atencién al Estudiante que centraliza y contesta todas las solicitudes de informacion (llamadas y correos electrénicos)
y un Servicio Técnico de Orientacion (contact center) que gestiona y soluciona todas las preguntas y posibles dudas de los futuros estudiantes referi-
das a:

Descripcion de la metodol ogia de UNIR. Paraello, los estudiantes tendran acceso a una demo donde se explica paso por paso.

Niveles de dificultad y horas de estudio estimadas para poder Ilevar a cabo un itinerario formativo gjustado alas posibilidades reales del estudiante para poder
planificar adecuadamente su matricula.

Descripcion de los estudios.

Convalidaciones de las antiguas titulaciones.
Preguntas sobre el Espacio Europeo de Educacion Superior.

Finalmente, el personal de gestién y administracion (PGA) a través del Servicio de Admisiones proporcionara al estudiante todo el apoyo administrativo
necesario para realizar de manera éptima todo el proceso de admisién y matriculacion por medio de atencién telefénica o por correo electrénico, con
informacién guiada en la web para la realizacién de la matricula online.

8.3 ANEXOS
Ver Apartado 8: Anexo 1.

PERSONASASOCIADASA LA SOLICITUD
RESPONSABLE DEL TiTULO

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
Director de la Escuela Oscar Sanjuan Martinez

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
Avenidade laPaz, 137 26006 LaRioja Logrofio

EMAIL FAX

virginia.montiel @unir.net
REPRESENTANTE LEGAL

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
Secretario General Juan Pablo Guzmén Palomino
DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO
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Identificador : 1500583

Fecha: 02/06/2025

AvenidadelaPaz, 137

26006

LaRioja

Logrofio

EMAIL

FAX

virginia.montiel @unir.net

El Rector de laUniversidad no es el Representante Legal

Ver Personas asociadas ala solicitud: Anexo 1.

SOLICITANTE

El responsable del titulo no es €l solicitante

CARGO NOMBRE PRIMER APELLIDO SEGUNDO APELLIDO
Responsable de programas Virginia Montiel Martin

ANECA

DOMICILIO CODIGO POSTAL PROVINCIA MUNICIPIO

Avenida de laPaz, 137 26006 LaRioja Logrofio

EMAIL FAX

virginia.montiel @unir.net

INFORME PREVIO DE LA COMUNIDAD AUTONOMA

Informe previo de la Comunidad AutGnoma: Ver Apartado Informe previo de la Comunidad Auténoma: Anexo 1.
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FECHA: 02/04/2025
EXPEDIENTE N¢: 13135/2025
ID TITULO: 1500583

ALEGACIONES AL INFORME DE EVALUACION DE LA SOLICITUD DE MODIFICACION DEL PLAN
DE ESTUDIOS DEL GRADO EN ANIMACION 2D Y 3D POR LA UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DE
LA RIOJA

En este texto se sigue el siguiente cédigo de colores para facilitar la evaluacidn:
- En negro las motivaciones y recomendaciones de ANECA.

— En azul las alegaciones que planteamos para subsanar las dificultades (motivaciones y
recomendaciones) sefialadas en el informe de ANECA.

- En rojo los textos que literalmente se incluyen también en la nueva versién de la
memoria y que responden a esas rectificaciones.

ASPECTOS PARA SUBSANAR
CRITERIO 1: DESCRIPCION, OBJETIVOS FORMATIVOS Y JUSTIFICACION DEL TiTULO
La denominacidn del titulo hace referencia a Animacién 2Dy 3 D.

El dmbito de conocimiento al que se adscribe es el de “Industrias Culturales: disefio,
animacién, cinematografia y produccién audiovisual”, no conteniendo ninguna asignatura de
formacidn basica del ambito de ingenieria.

Los grados presentados como referencia para desarrollar este Grado pertenecen a la Rama de
Artes y Humanidades.

El perfil de egreso incluido en la memoria es el siguiente: “Al concluir el Grado los egresados
seran capaces de:

e Conocer los principios técnicos y artisticos de la creacion de obras de animacion.

e Comprender las diferentes técnicas de trabajo en animacién 2Dy 3D.

¢ Modelar y animar imdagenes en 2D y 3D para proyectos audiovisuales, adaptandose a las
necesidades de cada proyecto.

¢ Colaborar en equipos multidisciplinares para la realizacion de proyectos de animacion.
De este modo, las personas egresadas podran desarrollarse profesionalmente como:

¢ Disefiador/a de efectos 2D

Alegaciones. Solicitud de modificacion del Grado en Animacién 2D y 3D.
UNIR, abril 2025. 1
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¢ Creador/a de entornos iniciales y assets 3D
e Especialista en texturizado 3D
¢ Artista de motion graphics

« Disefiador/a de recursos digitales para videojuegos”

Puede observarse que las capacidades desarrolladas y las actividades profesionales estdn en
torno a la creacién artistica utilizando herramientas tecnolégicas. No aparecen capacidades
relacionadas con el desarrollo de tecnologia.

En los objetivos formativos se establece que el principal objetivo formativo del Grado es
proporcionar al estudiantado conocimientos para la realizacién de animaciones 2D y 3D,
aplicando procedimientos de narrativa y produccién profesionales con el fin de crear obras
originales de animacién y contribuir profesionalmente a la industria de la animacion.

Dentro de los resultados del proceso de formacion y aprendizaje se sintetiza los diferentes
resultados en el asociado al TFG que indica “En esta materia el estudiante realiza un ejercicio
original, desarrollado bajo la direccidon de un profesor, consistente en un trabajo de aplicacién
acorde con la naturaleza del grado, donde serd capaz de sintetizar e integrar los diferentes
conocimientos y resultados de aprendizaje que ha adquirido para demostrar, de forma
fehaciente, su capacidad para crear obras de animacion originales y, asi, prepararle para la
practica profesional”.

En el personal académico propuesto, de los 50 profesores 22 pertenecen al dmbito de las
Bellas Artes, 13 al ambito de la Comunicacion Audiovisual, 6 de Disefio Grafico, 1 en Historia
del Arte, 5 de Arquitectura y 3 de Ingenieria Informatica. El perfil de dicho profesorado se
ajusta a las asignaturas impartidas, el porcentaje del profesorado de la rama de Ingenieria y
Arquitectura es muy bajo y la mayor parte de las asignaturas de formacién basica estan
impartidas por profesores de los dmbitos de Bellas Artes y de Comunicacién Audiovisual.

Por todo ello y de cara a no inducir a confusién sobre los efectos del titulo se considera que
este grado no pertenece a la rama de Ingenieria y Arquitectura sino a la rama de Artes y
Humanidades. Se debe solventar este aspecto.

Atendiendo a todo lo indicado anteriormente por la Comisidn, se reflexiona sobre ello y se
modifica, por tanto, la rama de conocimiento de Ingenieria y Arquitectura a Artes y
Humanidades.

Rama de
conocimiento

thagenieria-y-Arquitectura Artes y Humanidades

CRITERIO 4: PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

En planificacion de las ensefianzas, se indica la posibilidad de obtener reconocimiento de
créditos por “otras actividades académicas que con caracter docente organice la universidad”.

Alegaciones. Solicitud de modificacion del Grado en Animacién 2D y 3D.
UNIR, abril 2025. 2
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Estas posibles actividades docentes no estan descritas en la Memoria ni en el reglamento de
reconocimiento y transferencia de créditos de la Universidad. Se debe aportar informacién
relativa a dichas posibles actividades y las asignaturas del plan de estudios que serian objeto
de dicho reconocimiento.

En la redaccién de la frase indicada por la Comisidon se habia tenido en cuenta la redaccién
literal que aporta el Real Decreto 822/2021 en su articulo 10.9.c; no obstante, para aclarar esta
cuestién en la memoria se entrecomilla el texto concreto indicando que se trata de una

referencia expresa a la normativa vigente:

Segun indica el Real Decreto 822/2021 en su articulo 10: “Seran objeto de estos
procedimientos los créditos con relacion a la participaciéon del estudiantado en
actividades universitarias de cooperacién, solidarias, culturales, deportivas y de
representacidon estudiantil, que conjuntamente equivaldrdn a como minimo seis
créditos. De igual forma, podran ser objeto de estos procedimientos otras actividades
académicas que con caracter docente organice la universidad. En ningun caso podran
suponer la totalidad los créditos objeto del reconocimiento establecido en esta
deseripeidn letra c) de este articulo, mds del 10 por ciento del total de créditos del plan
de estudios.”.

La ponderacion maxima del sistema de evaluacidon ‘Participacién del estudiante’ no debe
superar el 10%.

Atendiendo a lo indicado por la Comisidn, se procede a modificar la ponderacion maxima del
sistema de evaluacion “Participaciéon del estudiante” pasando de un valor del 19% a un valor
del 10%.

Asi mismo, para poder dar coherencia a los valores minimos y maximos indicados para los
sistemas de evaluacion, se modifica también la ponderacién mdaxima del sistema de evaluacion
“Test de evaluacidon” pasando a tener una ponderacién maxima de 10% en vez del 19%.

De este modo, se modifica el PDF del Criterio 4. Planificacion de las ensefianzas, quedando los
valores del siguiente modo:

SISTEMA DE EVALUACION PONDEIIRACION PONDEI?ACION
MIN. MAX.

Participacion del estudiante 1% 19-10%

Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos 20% 38%

Alegaciones. Solicitud de modificacion del Grado en Animacién 2D y 3D.
UNIR, abril 2025. 3
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SISTEMA DE EVALUACION PONDEIIRACION PONDEI’RACION
MIN. MAX.

Test de evaluacién 1% 19-10%

Examen final 60 % 60 %

CRITERIO 5: PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA

El titulo tiene practicas académicas externas por lo que se debe aportar la experiencia en
tutorizacion de practicas del personal académico perteneciente a la universidad. Debe
solventarse este aspecto.

Atendiendo a lo indicado por la Comisidn, se lleva a cabo la modificacion de los perfiles a los
gue se encuentra asignada la asignatura de Practicas Académicas Externas (perfiles 26, 35 y
44), garantizando con ello una revisién y ajuste acorde a las necesidades académicas vy
profesionales requeridas; quedando del siguiente modo:
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N2 de horas N2 de horas Disponibilidad
D TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ACADEMICA E ASIGNATURA (caracter*-curso- Ambito de conocimiento docentes docentes docente en
INVESTIGADORA cuatr.) principal de la asignatura asumidasenla | asumidasenel | porcentaje de
asignatura plan de estudios jornada
Méritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Practicas Académicas Externas disefo, animacion,
. . . . , 152,50
(presencial y online) en el ambito de (PAE, 42 C, 22 Q) cinematografia y
creacion de animaciones 3D. produccién audiovisual.
Graduado en . o -
Disefio Grafico Experiencia docente de al menos 2 aiios Industrias culturales:
. en la tutorizacién de practicas externas o, L disefo, animacion,
Digital con un en su caso, haber tutgrizado al menos 15 Rigging 3D (0B, 22 C, 22 Q) cinematografia 69,99
26|  Master caso, - ogratiay 315,80 18,7%
. o estudiantes de practicas. produccidn audiovisual.
Universitario en f . . L
. . Meéritos investigadores: Publicaciones de
Animacion , , . .
. articulos o capitulos de libro. Industrias culturales:
Audiovisual S . . ., - . .,
Participacion en congresos nacionales e Animacion 3D Avanzada (OB, 32 | disefio, animacion, 9332
internacionales. G, 22Q) cinematografia y ’
Meéritos profesionales: Mds de 3 afios de produccidn audiovisual.
experiencia profesional en animacion 3D.
N2 de horas N2 de horas Disponibilidad
D TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ACADEMICA E ASIGNATURA (caracter*-curso- Ambito de conocimiento docentes docentes docente en
INVESTIGADORA cuatr.) principal de la asignatura asumidasenla | asumidasenel | porcentaje de
asignatura plan de estudios jornada
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Practicas Académicas Externas disefio, animacion,
Graduado en . . . . , 152,50
Comunicacion (presencial y online) en el ambito de la (PAE, 42 C, 2@ Q) cinematografia y
. postproduccién audiovisual. produccidn audiovisual.
Audiovisual con L. o
. Experiencia docente de al menos 2 afios
35 Master ., C L
. o en la tutorizacién de practicas externas o, . 222,49 13,2%
Universitario en . Industrias culturales:
., | en su caso, haber tutorizado al menos 15 . ., L . L,
Postproduccion . .. Aproximacion a los Efectos disefo, animacion,
estudiantes de practicas. 69,99

Digital

Méritos investigadores: Publicaciones de
articulos o capitulos de libro.

Participacion en congresos nacionales e

Especiales (OB, 32 C, 12 Q)

cinematografia y
produccidn audiovisual.
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internacionales.
Méritos profesionales: Mas de 3 afios de
experiencia profesional en produccién y
postproduccion audiovisual.
N2 de horas N2 de horas Disponibilidad
D TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ACADEMICA E ASIGNATURA (caracter*-curso- Ambito de conocimiento docentes docentes docente en
INVESTIGADORA cuatr.) principal de la asignatura | asumidasenla | asumidasenel | porcentaje de
asignatura plan de estudios jornada
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 Industrias culturales:
afos de experiencia docente universitaria | Practicas Académicas Externas disefio, animacion, 152 50
(presencial y online) en el ambito del (PAE, 42 C, 22 Q) cinematografia y ’
diseio grafico. produccidn audiovisual.
Experiencia docente de al menos 2 afios Industrias culturales:
Graduado en en la tutorizacién de précticas externas o, Motion Graphics (OPT, 4C) d.iseﬁo, anima,cién, 100,60
44| Disefo Grafico en su .caso, haber rcut.orlzado al menos 15 cmemat.olgrafla y . 313,04 18,6%
.. estudiantes de practicas. produccidn audiovisual.
Digital L . .
Méritos investigadores: Publicaciones de
articulos o capitulos de libro. Industrias culturales:
Participacion en congresos nacionales e Estética (OB, 12 C, 22 Q) disefio, animacion, 59.94

internacionales.
Méritos profesionales: Mas de 3 afios de
experiencia profesional en disefo grafico.

cinematografia y
produccidn audiovisual.
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CRITERIO 6: RECURSOS PARA EL APRENDIZAJE: MATERIALES E INFRASESTRUCTURAS
PRACTICAS Y SERVICIOS

Se adjunta un listado de empresas para la realizacidn de las practicas externas, pero no incluye
el numero de plazas previsto en cada una de ellas. De acuerdo con la Guia de apoyo, en los
titulos que contemplen practicas académicas externas se deberan adjuntar los convenios o
bien el listado de las entidades, instituciones, organizaciones y empresas que recibiran al
estudiantado que incluya una estimacion del nimero de plazas previstas.

Atendiendo a lo indicado por la Comisidn, se incluye el nimero de plazas previstas en la tabla
del listado de empresas para la realizacién de la asignatura de prdcticas académicas externas.
Se incluyen, ademds, nuevos centros de practicas en el listado.

En consecuencia, se modifica el PDF del Criterio 6. Recursos para el aprendizaje: materiales,
infraestructurales, practicas y servicios para dar respuesta a esta motivacion; en el listado
final proporcionado constan 168 centros de practicas con 177 plazas previstas.

Por otro lado, también se proponen las siguientes recomendaciones sobre el modo de mejorar
el plan de estudios.

RECOMENDACION
CRITERIO 4. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

Se recomienda revisar la denominacién de “sesiones presenciales virtuales” cuando la
terminologia correcta seria “clase virtual sincrona”.

Atendiendo a la recomendacion de la Comision se procede a sustituir a lo largo de la memoria
la denominacién de “sesiones presenciales virtuales” por “clases virtuales sincronas”. Este
cambio se implementa con el objetivo de reforzar la claridad de las denominaciones
empleadas. Conforme se detalla a continuacién, se modifican los apartados 1.10, 4.1, 4.2, 4.3,
4.4,5.1,6.1y6.2.3., viéndose por ello modificados los siguientes PDF:

- PDF del apartado 1.10. Justificacion del interés académico, cientifico, profesional y
social del titulo, correspondiente al Criterio 1. Descripcidn, Objetivos formativos y
justificacion del titulo

- PDF del Criterio 4. Planificacion de las ensefianzas

- PDF del Criterio 5. Personal académico y de apoyo a la docencia

- PDF del Criterio 6. Recursos para el aprendizaje: materiales, infraestructurales,
practicas y servicios

Del mismo modo se procede a sustituir las denominaciones “clases presenciales virtuales”,
“clases presenciales”, “clases virtuales presenciales”, “sesiones presenciales” y “presenciales
virtuales” por la denominacion “clases virtuales sincronas”, “clases sincronas”, “clases virtuales
sincronas”, “sesiones sincronas” y “virtuales sincronas” respectivamente, a lo largo de los

criterios 4, 5 y 6, actualizandose asimismo estas expresiones en los PDF correspondientes.
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Afio de implantacién

Primer afio 150 plazas
Segundo afo 150 plazas
Tercer aho 150 plazas
Cuarto aino 150 plazas

Numero total de plazas ofertadas en el centro
600 plazas*

(cuando el Grado se encuentre implantado en su totalidad)

1.10. Justificacion del interés académico, cientifico, profesional y social del titulo e incardinacién
en el contexto de la planificacion estratégica de la Universidad

1.10.1. Relacidn del titulo con la planificacién estratégica de la Universidad

La Universidad Internacional de La Rioja (UNIR) ha desarrollado el Grado en Animacién 2Dy 3D,
en adelante a lo largo del resto de memoria "el Grado", dentro de su planificacidn estratégica
teniendo en cuenta su relacién con los objetivos estratégicos marcados para esta darea
académica:

Este titulo se inscribe dentro del Area de Disefio de |la Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia
(ESIT) de UNIR. El drea presenta dos dreas de actuacién dénde se enmarcan todos los titulos:

- Disefio Grafico, Disefio Audiovisual, Experiencia de Usuario (UX) y Videojuegos.
- Arquitectura e Interiorismo.

El objetivo del drea es formar a profesionales expertos creativos que se puedan incorporar a
departamentos de disefio y desarrollo web, desarrollo de contenidos multimedia y de realidad
extendida, agencias de publicidad o estudios de arquitectura. Para ello se utiliza en la Escuela
una metodologia didactica que potencia los resultados del proceso de formacién y de
aprendizaje practicos a partir del uso de aplicaciones informaticas, herramientas de simulacion,
software de trabajo colaborativo y escritorios virtuales, ademas se hace un uso novedoso de las
posibilidades que brindan las herramientas de videoconferencia. De esta forma se crean
dinamicas que facilitan la formacidn virtual. Los titulos del area se encuadran dentro de campos
gue cuentan con una alta empleabilidad. Concretamente este titulo se enmarcaria en el campo
de disefio audiovisual, un dmbito con alta demanda de profesionales por lo que se considera
muy conveniente para la estrategia de la Escuela incluirlo dentro de su catdlogo de titulos.

Contexto, la tradicion, la oferta global de titulos y la potencialidad de la Universidad

La Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia se cred en 2009. Dentro del drea de Disefio, donde
estd adscrito el titulo se imparten en la actualidad mas de 10 titulos oficiales. Posee experiencia
en laimparticion de titulos en distintas ramas de conocimiento relacionadas con el disefio como
el Disefio Grafico (Grado en Disefio Digital, Master Universitario en Disefio Grafico Digital), el
Disefio Arquitectonico (Grado en Disefio de Interiores, Master Universitario en Herramientas y
Tecnologias para el Disefio de Espacios Arquitectdnicos Inteligentes), Disefio Web y Multimedia
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(Master Universitario en Disefio de Experiencia de Usuario, Master Universitario en Disefio y
Produccion Multimedia), Modelado, Videojuegos y Animacion (Grado en Disefio y Desarrollo de
Videojuegos, Master Universitario en Disefio y Desarrollo de Videojuegos, Master Universitario
en Realidad Extendida: Realidad Virtual, Aumentada y Mixta, Master Universitario en Animacién
3Dy Efectos Especiales para las Industrias del Entretenimiento). Este nimero de titulos permite
disponer de personal docente e investigador de calidad especializado en estas areas, con amplia
experiencia en el plano laboral y académico lo que permite abordar nuevas titulaciones con las
garantias suficientes. Las tareas de investigacién del profesorado se articulan a través de grupo
de investigacion DiSEA (Disefio, Sociedad, Educacién y Arte). Aunque ubicada en La Rioja, su
caracter virtual permite ofertar formacion en estas areas punteras a estudiantes que por
cuestiones geograficas o personales no podrian acceder a ella. Este hecho dota a la Universidad
de un acusado caracter internacional y de un gran potencial de crecimiento.

Interés del titulo: su relevancia

El informe La capacitacién en el mundo de la Animacién y los VFX (Diboos, 2022)%, elaborado por
la Federacién de Animacion y Efectos Visuales, indica que “esta industria representa solamente
el 4% del numero de empresas del sector audiovisual, pero genera un 20% del empleo y un 9%
de la facturacion total del sector” (Diboos, 2022: 3). Un informe previo de Diboos? preveia una
tasa de crecimiento del 24% en el sector, con la creacién de 10.000 empleos directos. Aunque
el informe es previo a la pandemia de COVID-19 y se pudiera pensar que sus predicciones no
eran acertadas, los cambios en el propio sector audiovisual han conseguido cumplir estas
predicciones?. Este sector es crucial en el auge de la necesidad de contenidos digitales con los
qgue alimentar las diferentes plataformas de televisidn y es estratégico para la generacidn de
ingresos mediante juguetes y merchandising.

A pesar de esta demanda, el 42% de las empresas espafiolas del sector afirman "tener
dificultades para encontrar profesionales con cualificacién adecuada" (Diboos, 2022: 2), dato
que indica la necesidad de la formacién de profesionales en el sector para cubrir las necesidades
existentes.

La Universidad Internacional de La Rioja ya cuenta con experiencia en titulos similares. En titulos
de Grado, se encuentra el Grado en Comunicacion, donde desde la vertiente de creacidon de
contenidos audiovisuales, la animacion es una de las técnicas de produccion de contenidos
viable. En el Grado en Disefo Digital hay multiples contenidos relacionados con la ilustracion,
pero también con la creacidn de imagenes en movimiento (Imagen en Movimiento, Graficos en
Movimiento, Taller de Imagen en Movimiento, etc.). En el Grado en Disefio y Desarrollo de

1 Diboos (2022). La capacitacién en el mundo de la Animacidn y los VFX. Ministerio de Cultura y Deporte.
Consultado en: https://spainaudiovisualhub.mineco.gob.es/content/dam/seteleco-hub-
audiovisual/resources/pdf/Informe Diboos AAFF OK.pdf

2 Diboos (2018). Libro blanco: la Industria Espafiola de la Animacién y de los Efectos Visuales. Consultado
en: https://www.dropbox.com/s/u0tv95260hdrjub/DIBOOS LIBRO%20BLANCO Sep2018.pdf?dI=0

3 Farias, J.L; Bartolomé, B. (2020). Resiliencia de la animacion: cémo la animacién ha salido reforzada de
la crisis de la COVID-19 y cdmo es una apuesta segura para el futuro. Premio Quirino de la Animacién
Iberoamericana. Recuperado de:

https://premiosquirino.org/download/informe resiliencia animacion.pdf
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Videojuegos la animacién se encuentra en las asignaturas de Introduccion al Arte para
Videojuegos, Dibujo para Videojuegos y, en general, con la creacién de las imagenes que se
incluiran en la interfaz de estas obras.

En cuanto a posgrados, el Master Universitario en Disefio y Produccién Multimedia incluye una
asignatura de Animacion, como complemento al resto de conocimientos multidisciplinares que
adquieren los estudiantes. De forma especifica, existe el Mdster Universitario en Animacién 3D
para las Industrias del Entretenimiento, donde los estudiantes se especializan en animacién 3D
para videojuegos, efectos especiales o piezas audiovisuales.

La Estrategia Regional de Especializacion Inteligencia de La Rioja 2021-2027 destaca diferentes
retos en la regién de nuestra universidad: persiste el reto de crear capacidades para impulsar la
innovacion, de generar transferencia entre los conocimientos universitarios y el mercado o de
fomentar una digitalizacidn inclusiva. Aunque se habla de una evolucién favorable de la
innovacion a nivel regional. Sin embargo, en este contexto, se destaca que el Unico indicador
negativo es el de aplicaciones de disefio. En este marco, la formacién en titulaciones de alto
contenido tecnolégico podrian ser un apoyo para apoyar estos objetivos. Como apoyo especifico
al sector audiovisual, el Gobierno de La Rioja esta destinando fondos para patrocinar productos
audiovisuales?, algo que puede ayudar a desarrollar la industria local, junto con asociaciones
como la Unidén Riojana del Sector Audiovisual (URSA), de reciente creacién.

Este titulo apoyaria el ODS 4 (Educacién de calidad) por su propio disefio y contenidos. Sin
embargo, la animacién en si puede apoyar diferentes ODS por su faceta como contenido
audiovisual. Como herramienta comunicativa, puede apoyar este mismo ODS con la creacion de
contenidos educativos que mejoren la experiencia de aprendizaje tanto de nifios como de
adultos, al permitir simplificar y hacer mas amenos conceptos complejos. El entramado
industrial de la animacién en Espaiia tiene un alto porcentaje de mujeres, un 35%. Esta cifra
“supera la media de otros sectores tecnoldgicos” (Diboos, 2022: 3). De esta manera se apoyaria
al ODS 5 (lgualdad entre géneros). De nuevo, la propia narrativa de las historias que se creen
puede también apoyar este ODS. El resto de ODS pueden verse reforzados mediante
comunicaciones usando técnicas animadas, desde obras que respalden el ODS 12 (Consumo y
produccidn responsables), ODS 13 (Accién climatica) o ODS 16 (Paz, justicia e instituciones
sélidas).

Se pueden encontrar multiples opciones de estudios en Animacion. Segun el informe de Diboos
(2022), en Espafia hay 47 centros universitarios que ofrecen estos conocimientos en grados y
posgrados, y 97 centros que imparten ciclos formativos. La gran mayoria se ubican en Cataluia
y Madrid, lo cual dificultad el acceso a estudiantes que no residen en las grandes urbes. A modo
de ejemplo, a continuacidn, se mencionan Unicamente titulos de Grado:

e Grado en Animacion por la Universidad Europea de Madrid
e Grado en Disefio y Narracién de Animacion y Videojuegos por la Universidad Catélica de
Valencia San Vicente Martir

4 https://lariojaturismo.com/noticia/el-gobierno-de-la-rioja-destina-mas-de-600000/5b6dab60-e9ed-
72ce-6d96-d2b6a883c551
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e Grado en Animacidn por la Universidad Ramoén Llull
e Grado en Diseio, Animacidn y Arte Digital por la Universidad Politécnica de Catalunya

Hay diversos masteres universitarios vinculados a esta drea de conocimiento, como, por
ejemplo:

e Madster Universitario en Animacidn por la Universidad Pompeu Fabra

e Master Universitario en Animacidn y Efectos Visuales por la Universidad Ramén Llull

e Master Universitario en Creacion de Animacidn Audiovisual por la Universidad Rey Juan
Carlos

e Master Universitario en Animacién 3D para las Industrias del Entretenimiento por la
Universidad Internacional de La Rioja

El Libro blanco para el disefio de las titulaciones universitarias en el marco de la economia digital
publicado por el Ministerio de Industria, Energia y Turismo en el 2015 incluye entre sus aspectos
analizados la animacién, entornos 3D y postproduccién audiovisual. Ese documento indica que,
aunque sera un sector en crecimiento, habrd problemas para cubrir los perfiles necesarios por
la escasez de oferta formativa. El texto también resalta que los grados en animacion ensefian
habilidades técnicas especificas, como modelado 3D y animacidn, pero también abarcan
competencias en narrativa audiovisual o dibujo que puede dar versatilidad a los alumnos para
adaptar roles diversos en la industria.

La actualidad social de nuestro pais esta totalmente abierta a la formacidn universitaria no
presencial. Contamos a nivel nacional con numerosos precedentes de esta modalidad de
ensefianza con un largo recorrido y experiencia. Los medios tecnolégicos existentes, al alcance
de un ciudadano medio, posibilitan el seguimiento con total rigor y exigencia de este tipo de
educaciéon online, ademas de facilitar a los estudiantes la adquisiciéon de los resultados de
aprendizaje previstos.

La estructura especifica del plan de estudios responde a determinadas demandas de la sociedad,
a su permanente transformacidon y a la necesidad de nuevos conocimientos cientificos,
tecnolégicos y humanisticos; y, ademds, esta estructura es coherente con los objetivos
formativos del titulo previamente sefialados:

Relacion de la estructura curricular con:

Las demandas de la sociedad y a su transformacion:

La carencia de trabajadores especializados en animacién para cubrir las necesidades del
sector se aborda en el conjunto de las diferentes materias y asignaturas del plan de estudios.
De forma especifica, se podrian destacar las asignaturas de "Produccion para Animacion”,
"Introduccidn a la Animacién" o "Tratamiento Digital de Imagenes".

La animacién es una técnica transversal que puede nutrir a contenidos muy diversos, como
por ejemplo contenidos de entretenimiento, contenidos en videojuegos, contenidos

publicitarios y de marquetin, materiales educativos, visualizaciones 3D con fines industriales,

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 4
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Relacion de la estructura curricular con:

etc. Para ello se da una cobertura completa, desde asignaturas con animacién 2D como
“Técnicas de Animacidén 2D, "Storyboarding” o “Layouty Previs 2Dy 3D”.

La necesidad de nuevos conocimientos cientificos, tecnoldgicos y humanisticos:

El campo de la animacién esta en constante evolucién con nuevas tecnologias y técnicas,
como la captura de movimiento y la animacidn 3D avanzada, asi como cambios constantes en
el uso de programas informaticos. Incorporar la tecnologia en un grado permite fomentar la
innovacion y la investigacion, permitiendo a los estudiantes explorar nuevas formas de
expresion y técnicas en animacion

Las materias vinculadas a procesos técnicos de creacidon de contenidos, como "Estética y
Creacidn Audiovisual" permiten vincular el grado a técnicas digitales de tratamiento de
imagen, que ayudan a avanzar el conocimiento en el drea. Algunas asignaturas que pueden
destacarse como ejemplo podrian ser “Postproduccidn Digital” o “Postproduccidn de Sonido”.

Las asignaturas de las materias de "Animacion" y "Técnicas de Creacién Digital", como
“Aproximacién al Modelado 3D”, “Modelado 3D Avanzado” o “Animaciéon 3D Avanzada”
refuerzan conocimientos en la creacion de imagenes con tecnologias digitales 3D, que se
imbrican con multiples nuevas tecnologias de creacion de contenidos. Incluso en los casos de
trabajo con imdgenes 2D en otras asignaturas, también su perspectiva técnica apoya el
incremento de conocimientos tecnoldgicos.

Los conocimientos humanisticos pueden verse apoyados de forma especifica con asignaturas
como “Narrativa y Lenguaje Cinematografico”, “Guion Cinematografico” e “Historia de la
Animacidn” o “Estética”. El conocimiento artistico no se deja de lado, con asignaturas de la
materia de Formacidn Basica, como “Dibujo Artistico y Anatémico” o “Teoria del Colory de la
Luz”. De esta manera, se une el conocimiento artistico y técnico, para dotar de una dimensién
mas humana a la aplicacidon de la tecnologia, en linea con el concepto STEAM.

Los objetivos formativos del titulo:

El principal objetivo formativo del Grado es proporcionar a los estudiantes conocimientos
para la realizacion de animaciones 2D y 3D, aplicando procedimientos de narrativa y
produccidn profesionales con el fin de crear obras originales de animacion y contribuir
profesionalmente a la industria de la animacion.

La materia de "Formacion Basica" ofrece al estudiante los pilares fundamentales sobre los
gue construir un conocimiento sélido con el que desarrollarse como animador tanto en
entornos 2D como 3D. Se pretende que conozcan las bases histéricas de la disciplina (“Historia
de la Animacidn”) y los fundamentos de su aplicacion (“Introduccién a la Animacién”). Para
poder conseguir este objetivo, es necesario desarrollar la capacidad de dibujo (“Dibujo
Artistico y Anatdmico”) y ser capaz de aplicarla en diferentes entornos. Para este fin se incluye
conocimiento de creaciéon de imagenes digitales (“Tratamiento Digital de Imagenes”,
“Aproximacién al Disefio Vectorial”), su animacion (“Técnicas de Animacion 2D) y se inicia al

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Relacion de la estructura curricular con:

estudiante en el modelado en 3D (“Aproximacién al Modelado 3D) y su aplicacion. Por la parte
de narrativa audiovisual, se considera fundamental conocer los procesos de produccion, para
poder participar de forma productiva en la industria (“Produccidon para Animacién”) y
aprender cdmo contar historias en este medio (“Narrativa y Lenguaje Cinematografico”).

En la materia de "Técnicas de Creacion Digital" se ayuda al estudiante a avanzar en los
conocimientos técnicos de generacidn de recursos digitales para usar en sus animaciones. Las
asignaturas cubren tanto el aspecto 2D (“Disefio de Escenarios y Assets 2D”, “Disefio Vectorial
Avanzado”) como el trabajo en 3D (“Modelado 3D Avanzado”, “Modelado de Escenarios y
Assets 3D”, “Direccidn de Fotografia para Animacion y Videojuegos).

Una vez el estudiante tiene recursos digitales, se pasa a dotarlos de movimiento en la materia
de "Animacién". Se empieza por el rigging (“Rigging 2D”, “Rigging 3D”), se incluyen procesos
técnicos (“Composicién y Render”, “Layout y Previs 2D y 3D) y se ensefia cémo realizar
animaciones con diferentes técnicas (“Animacién Tradigital”, “Aproximacién a la Animacion
3D”, “Animacién 2D Vectorial”, “Animacion 3D Avanzada”).

Por su relevancia, se presta especial atencidén a los personajes con una materia propia de
"Disefio de Personajes”, donde se incluyen dos asignaturas (“Aproximacién al Disefio de
Personajes”, “Disefio de Personajes Avanzado”) para profundizar en este aspecto tan crucial
de una obra animada.

La materia de "Estética y Creacién Audiovisual" ayuda al estudiante a conocer bases artisticas
de la creacidon (“Estética”) y a aplicar procedimientos audiovisuales de produccién
profesionales, desde cémo contar historias (“Guion Cinematografico”), a comunicar cdmo se
visualizan (“Storyboarding”) y postproducirlas (“Postproduccién Digital”). Se pone especial
foco en el sonido, con dos asignaturas (“Introduccién al Sonido en Animacién”,
“Postproduccidn de Sonido”), por el reto que supone la falta de sonido directo al crear una
obra. Esto se complementa con una materia de "Efectos Especiales" (“Aproximacion a los
Efectos Especiales”, “Efectos Especiales Avanzados”), que amplian las aplicaciones de las
animaciones y las posibilidades de la postproduccidn, para que el estudiante tenga un mayor
abanico de posibilidades con las que realizarse profesionalmente en el campo.

La materia de Asignaturas Optativas incluye asignaturas que pueden complementar y ampliar
las posibilidades profesionales de los estudiantes en el mundo de la animacién, con
“Modelado Organico”, “Animacion para Efectos Especiales 2D”, “Motion Graphics”, “Taller de
Proyectos de Animacidn”, “Arte para Videojuegos” y “Texturizado para 3D”.

1.10.2. Referentes nacionales e internacionales

La propuesta del titulo, que aqui se presenta, se ha elaborado a partir de una serie de referentes,

como se expondra a continuacion.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Referentes nacionales

e Grado en Animacion por la Universidad Europea de Madrid
https://creativecampus.universidadeuropea.com/grado-animacion-online/

e Grado en Disefio y Narracién de Animacién y Videojuegos por la Universidad Catdlica de
Valencia San Vicente Martir.
https://www.ucv.es/oferta-academica/facultades/facultad-de-ciencias-juridicas-
economicas-y-sociales/grado-en-diseno-y-narracion-de-animacion-y-

videojuegosttestudios

e Grado en Animacion por la Universidad Ramon Llull
https://www.salleurl.edu/es/estudios/grado-en-animacion-y-vfx

e Grado en Diseiflo, Animacion y Arte Digital por la Universidad Politécnica de Catalunya
https://www.upc.edu/grau/fitxa_grau.php?id estudi=387&lang=es

Referentes internacionales

Por lo que se refiere a los referentes internacionales considerados, dada la enorme diversidad
de titulos existentes en relacién con esta disciplina, se muestran a continuacién algunos
relevantes (incluso aquellos que no son del Espacio Europeo de Educacion Superior, pero que
han destacado por alguna particularidad interesante para el disefio de este titulo):

e Online Bachelor’'s Degree in Animation — Los Angeles Film School
https://www.lafilm.edu/programs/animation-online/

e BA (Hons) Animation - London College of Communication
https://www.arts.ac.uk/subjects/animation-interactive-film-and-

sound/undergraduate/ba-hons-animation-lcc

e BA (Hons) Animation - University of Greenwich
https://www.gre.ac.uk/undergraduate-courses/ach/animation-ba-hons

e BA in Animation - Columbia College Chicago
https://catalog.colum.edu/preview program.php?catoid=18&poid=3344&

o C(Cizgi Film ve Animasyon bélimii - Erciyes Universitesi
https://animasyon.erciyes.edu.tr/tr/ogretimprogrami

En la tabla que se muestra a continuacion se describe, de manera resumida, el procedimiento
concreto de referentes y medios de consultas considerados para disefiar la propuesta de este
grado, asi como su relacion con el ambito de la animacion. En definitiva, se presentan en el
siguiente listado las aportaciones mas relevantes del conjunto de referencias consideradas, asi
como qué han aportado al disefio de este titulo.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 7

[%]
Q
a
o
o
c
kel
(8]
©
=
L
£
S
o
©
[}
°©
@
(2
=
[%2]
Q.
=
N
®©
c
©
e}
©
°
=)
(G]
©
8
©
o
2
©
(G]
>
°
(8]
L
2]
1}
a
o
>
c
Q
o
S
o
=}
©
o}
[}
©
@
2
<
[%2]
Q.
=
T
c
5}
@
o)
©
L
=
=
)
>
:
©
oo}
©
0
<t
N~
=)
<
-
™
It}
0
I3}
o2}
-
N
12}
N~
N~
©
It}
Ive}
[t}
o
>
0
(G]




https://creativecampus.universidadeuropea.com/grado-animacion-online/

https://www.ucv.es/oferta-academica/facultades/facultad-de-ciencias-juridicas-economicas-y-sociales/grado-en-diseno-y-narracion-de-animacion-y-videojuegos#estudios

https://www.ucv.es/oferta-academica/facultades/facultad-de-ciencias-juridicas-economicas-y-sociales/grado-en-diseno-y-narracion-de-animacion-y-videojuegos#estudios

https://www.ucv.es/oferta-academica/facultades/facultad-de-ciencias-juridicas-economicas-y-sociales/grado-en-diseno-y-narracion-de-animacion-y-videojuegos#estudios

https://www.salleurl.edu/es/estudios/grado-en-animacion-y-vfx

https://www.upc.edu/grau/fitxa_grau.php?id_estudi=387&lang=es

https://www.lafilm.edu/programs/animation-online/

https://www.arts.ac.uk/subjects/animation-interactive-film-and-sound/undergraduate/ba-hons-animation-lcc

https://www.arts.ac.uk/subjects/animation-interactive-film-and-sound/undergraduate/ba-hons-animation-lcc
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Referente/medio de consulta

Aportacion al Plan de Estudios

Documentos y normativas

Real Decreto 822/2021, del 28 de
septiembre.

Regulacion  académica, definicién de
estructura, requisitos y objetivos de los
titulos oficiales.

Protocolo de evaluacidn para la verificacion
de titulos universitarios oficiales (grado y
master)-REACU

Directrices para el disefio, estructura y
evaluacion de los titulos en el marco del
Espacio Europeo de Educacién Superior.

Guia de Apoyo para la elaboracion de la
MEMORIA DE VERIFICACION de Titulos
Universitarios Oficiales (Grado y Master)

Instrumento practico para garantizar la
coherencia y calidad en la formulacién de las
memorias de verificacion.

Planes de estudio de titulos oficiales de Universidades espaiiolas

Grado en Animacién por la Universidad
Europea de Madrid

Modalidad online.

Cuenta con un médulo de “Contextualizacidn
y Producciéon” que incluye asignaturas
similares a las propuestas como “Historia de
la Animaciéon”, “Guion y Storyboard”,
“Montaje y Edicion”, “Efectos Visuales”,
“Produccion, Distribucion y Exhibicion”, las
cuales sirven de base para este grado.

Se adopta la profundizacion en modelado y
de animacion del titulo. El titulo da gran
atencién a los personajes, con asignaturas
especificas para ellos, lo cual se adopta.

Grado en Disefio y Narracidon de Animacién y
Videojuegos por la Universidad Catdlica de
Valencia San Vicente Martir

Este grado da gran relevancia a la base en
dibujo, con asignaturas como “Fundamentos
del Dibujo y Expresion Grafica”, la cual se
adapta para la asignatura propuesta titulada
“Dibujo Artistico y Anatomico”.

En ambos titulos se incluye la asignatura de
“Tratamiento Digital de Imagenes", como
conocimiento necesario. Se encuentra una
asignatura de “Storyboard para Animacion y
Videojuegos” que da lugar a la de
“Storyboard” de esta propuesta de grado.

Grado en Animacién por la Universidad
Ramon Llull

Modalidad online. Incluye dos asignaturas de
Efectos Visuales ("Efectos Visuales-VFX I" y
"Efectos Visuales-VFX II") en el temario. Se
incluyen en este grado también en las
asignaturas de la materia de Efectos
Especiales.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Referente/medio de consulta

Aportacion al Plan de Estudios

Grado en Disefio, Animacion y Arte Digital por
la Universidad Politécnica de Catalunya

Incluye asignatura de Disefio de Personajes.
Aporta también la separacidn entre
modelado vy rigging en diferentes
asignaturas. Incluye Edicidn y Disefio Sonoro
y Postproduccién, las cuales se incorporan.

Planes de estudio de titulos oficiales de Universidades extranjeras

Online bachelor's degree in Animation — Los
Angeles Film School

Modalidad online. Cuenta con una asignatura
especifica de Produccion ("Overview of
Animation Production"). Separa animacion
de modelado. Cuenta con dos asignaturas
especificas de Rigging.

BA (Hons) Animation — London College of
Communication

Orientacion practica. Tiene un fuerte
componente de narrativa visual para ayudar
a los estudiantes a entender cémo contar
visualmente. Incluye Produccién. Se incluye
“Introduccién a la Animaciéon" como
contenido basico.

BA (Hons) Animation - University of
Greenwich

Se incluyen asignaturas de animacién 3D vy
animacién 2D como necesarias para una
vision completa de la animacion.

BA in Animation — Columbia College Chicago

Tiene una asignatura de "Advanced Character
and Environmental Design", que inspira las de
la materia de "Disefio de Personajes" y las
asignaturas de "Modelado de Escenarios y
Assets 3D"y el "Disefio de Escenarios y Assets
2D".

Cizgi Film ve Animasyon bolimi — Erciyes
Universitesi

En el primer curso incluyen “Historia de la
Animacion” (“Animasyon Tarihi”) y “Teoria
del Color y Aplicaciones” (“Renk Teorisi ve
Uygulamalari”). Entre otras asignaturas se
presta atencién al dibujo y forma humana en
“Dogal Formlar ve insan Figirii Cizimi”,
similar a las asignaturas de “Disefio de

Personajes” y “Dibujo Artistico y Anatdmico”.

1.10.3. Descripcidn de los procedimientos de consulta internos y externos utilizados para la

elaboracidn del plan de estudios

Procedimientos de consulta internos

Para la propuesta del titulo del Grado, se ha formado un equipo de trabajo interno integrado
por varios miembros de la Universidad Internacional de La Rioja, coordinado por la Diia. Nadia

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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McGowan Jorge, docente del area Disefio e investigadora especializada en el audiovisual. En la
elaboracidn de la memoria tomaron parte, asimismo, los siguientes expertos:

D. José Maria Vazquez Garcia-Penuela, doctor en Derecho y en Derecho Candnico por la
Universidad de Navarra; rector de UNIR; catedratico de Derecho Eclesiastico del Estado
en excedencia de la Universidad de Almeria, de la que fue vicerrector de Relaciones
Internacionales y decano de su Facultad de Derecho.

- D.Oscar Sanjuan Martinez, ingeniero y doctor en Informatica por la Universidad Pontificia
de Salamanca, Decano de la Escuela Superior de Ingenieria y Tecnologia de UNIR.

- D. Jaime Ruas Ruiz de Infante, doctor en Bellas Artes, director de arte y creativo en
diversas agencias de publicidad. Director del drea de Disefio de la Escuela Superior de
Ingenieria y Tecnologia de UNIR.

- Diia. Irene Espada Mairata, profesional del sector audiovisual con formacién en edicién
cinematografica y efectos especiales. Coordina el Master en Animacidn 3D para las
Industrias del Entretenimiento de UNIR.

- Dila. Monica Pérez Iniesta, licenciada en Ciencias Empresariales y en Humanidades, y
Dfia. Maria Gémez Espinosa, doctora en Educacion, expertas en plataformas de
ensefianza virtual, han contribuido en la elaboracidn de los apartados referentes a la
didactica en entorno virtual.

Las cuestiones enfocadas a la calidad del titulo y adecuacién del mismo a los criterios de ANECA
han sido orientadas por D. Ignacio Hierro del Corral, Diia. Virginia Montiel Martin y Diia. Virginia
Gbémez Regidor, director, responsable de programas ANECA y coordinadora del programa
VERIFICA del Departamento de Calidad de UNIR, respectivamente. El trabajo de este equipo ha
sido posible mediante varias reuniones presenciales entre los meses de marzo a diciembre de
2024, asi como de multiples consultas telefénicas y reuniones a través de videoconferencia
durante este mismo periodo.

Los principales acuerdos adoptados en esta fase del proceso de elaboracién interno de la
memoria de este grado han consistido en consensuar el plan de estudios, determinar el perfil
de ingreso y egreso del postulante a este titulo, proponer resultados de aprendizaje, establecer
la temporalizacién del plan de estudios y caracterizar la metodologia online de ensefianza de
UNIR, asi como indicar el nimero de créditos del titulo.

Procedimientos de consulta externos

Tras una primera fase de trabajo en la que se consensué la orientacién general del grado, las
materias esenciales a impartir y el perfil de ingreso deseado, se generd una primera version del
plan de estudios del grado propuesto por UNIR. Asimismo, el equipo de trabajo interno identificd
a un equipo de personal externo a UNIR, al cual se le solicité asesoramiento acerca de la
idoneidad del plan de estudios. Los expertos identificados fueron:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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1. D. Marcelo Fraile Narvaez. Doctor en Arquitectura, coordina el Grado en Fundamentos de
la Arquitectura en la Universidad Rey Juan Carlos. Cuenta también con un Posgrado en
Disefio Digital y cuenta con amplia experiencia en el area.

2. Dia. Begoia Yafiez-Martinez. Doctora en Bellas Artes y especialista en Didactica de la
Expresidon Plastica. Imparte docencia en el Grado en Bellas Artes de la Universidad
Complutense de Madrid y coordina alli el Master en Educacion Artistica en Instituciones
Sociales y Culturales. Cuenta con varios premios en buenas practicas docentes.

3. D.Jorge Miranda. Profesor Ayudante Doctor en la Universidad Complutense de Madrid, en
la Facultad de Ciencias de la Informacidn. Su investigacion se centra, entre otros temas, en
el metaverso y los nuevos medios.

4. D. Elios Mendieta. Profesor Ayudante Doctor en Literatura y medios de comunicacién en la
Universidad Complutense de Madrid. Es Doctor en Estudios Literarios por la Universidad
Complutense de Madrid, y licenciado en Periodismo por la Universidad de Mdlaga. Sus
ambitos de investigacion son la Literatura comparada (Literatura y Cine) o la Historia del
Cine.

5. D. Ismael Sagredo Olivenza. Profesor Ayudante Doctor de la Universidad Complutense de
Madrid, en el departamento de Ingenieria de Software e Inteligencia Artificial. Cuenta con
una trayectoria profesional amplia en el mundo de los videojuegos, con colaboraciones con
el estudio Pyro y desarrollo de videojuegos propios.

6. D. Luis Deltell Escolar. Catedratico de Historia del Cine en la Universidad Complutense de
Madrid. Director de cine y guionista de los siguientes trabajos audiovisuales: Corre, Adrian,
Pais sofiado, Di algo, En la ciudad perdida. Ha obtenido una treintena de premios
internacionales. Codirector del Grupo Complutense de Estudios Cinematograficos.

En la siguiente tabla se expone, a modo de resumen, la aportacion de los expertos externos
consultados al proyecto educativo del Grado:

Referente/medio de consulta Aportacion al Plan de Estudios

Expertos externos a la Universidad

Experto 1: D. Marcelo Fraile Narvaez Comenta la necesidad de separar modelado
de rigging, por lo que se incluyen en dos
asignaturas independientes. Sugiere
incorporar también composicion, layout vy
previsualizacion en el temario. Se adoptan
sus sugerencias en las asignaturas
“Composiciony Render” y “Layouty Previs 2D
y 3D”.

Experto 2: Diia. Begofia Ydfiez Martinez Resalta la necesidad de que el TFG tenga 12
ECTS, para poder abarcar los proyectos
propuestos.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 11
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Referente/medio de consulta

Aportacion al Plan de Estudios

Expertos externos a la Universidad

Indica que el desarrollo del aprendizaje
planteado a lo largo de las asignaturas y
cursos es muy coherente. Considera
fundamental el aprendizaje de modelos
anatémicos a través del dibujo para el disefio
de personajes. Se incluye “Dibujo Artistico y
Anatémico”.

Experto 3: D. Jorge Miranda

Cree necesario  incluir  aplicaciones
especificas de la animacién, ademas de la
creacion de peliculas animadas. Esto se
refleja en asignaturas relativas a videojuegos
y la materia de Efectos Especiales.

Experto 4: D. Elios Mendieta

Considera que el Grado entronca con las
necesidades de una sociedad cada vez mas
digitalizada y dvida de consumir contenido.
Considera imprescindible formar a los
alumnos de forma gradual, con una sélida
base, que se integra en la materia de
Formacién Basica.

Experto 5: D. Ismael Sagredo Olivenza

Sugiere evitar hablar de “disefio” en la
asignatura de “Arte para Videojuegos”, al
tener un sentido diferente este término en
dicho ambito, el cual puede crear confusién.
Resalta la necesidad de dar importancia al
rigging de los personajes, al que indica que a
menudo se incorpora en modelado. También
indica la necesidad de ensefiar sobre texturas
de forma especifica, por lo que se anade
como optativa.

Experto 6: D. Luis Deltell Escolar

Considera fundamental que haya una
asignatura de Historia de la Animacioén, la
cual se afnade al plan de estudios. Resalta
también la necesidad de asignaturas que
cubran conocimientos de cdémo constar
historias audiovisuales, por lo que se incluye
“Narrativa y Lenguaje Cinematografico”.
Indica que el titulo deberia ser todo lo
practico que fuera posible, por lo que se
incluyen laboratorios virtuales en diferentes
asignaturas.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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Observaciones referentes al criterio alusivo a las plazas de nuevo ingreso ofertadas

UNIR es una universidad online que no requiere un espacio fisico para impartir las clases, con la
excepcion de la asignatura de Practicas Académicas Externas, ofertada en este titulo, para las
cuales UNIR ha firmado convenios de colaboracion con diferentes instituciones, tal y como se
detalla en el apartado “Recursos para el aprendizaje: materiales e infraestructurales, practicas
y servicios”.

El nimero de estudiantes de nuevo ingreso indicado en el apartado “Datos asociados al centro”
se puede alcanzar en una o varias convocatorias, en funcién de la demanda existente. El
computo de estudiantes de nuevo ingreso para cada curso académico corresponde al sumatorio
de estudiantes que se matriculen en dichas convocatorias (informacion reportada al Sistema
Integrado de Informacién Universitaria (SIIU)).

Cada convocatoria sigue la temporalizacidon del plan de estudios prevista.

A efectos de célculo de las necesidades docentes (apartado 5), conviene indicar que el
dimensionamiento se realiza desde dos perspectivas:

- Dedicacion a actividades formativas individuales: correccién individualizada de
actividades, correccion de examenes, seguimiento de practicas académicas externas,
correccion de memorias de practicas académicas externas, correccion de trabajos de TFG
y sus correspondientes tutorias. En las que el cdmputo es por estudiante y se tiene en
cuenta la totalidad del nimero de estudiantes de nuevo ingreso solicitados. En este caso,
el numero de convocatorias no influye en el nimero de horas de dedicacién docente.

- Dedicacién a actividades formativas de caracter grupal: clases virtuales sincronas

sesiones—presenciales—wirtuales, tutorias y laboratorios grupales. En estas actividades

formativas se aplica un desdoblamiento de grupos, de forma que por cada 150
estudiantes (cifra maxima estimada por limitaciones técnicas y logisticas) o fraccién, se
multiplica la estimacion docente asignada a dicha actividad.

kKK
1.14. Perfil fundamental de egreso
Al concluir el Grado los egresados seran capaces de:

e Conocer los principios técnicos y artisticos de la creacion de obras de animacion.

e Comprender las diferentes técnicas de trabajo en animacién 2D y 3D.

e Modelary animar imagenes en 2D y 3D para proyectos audiovisuales, adaptandose a las
necesidades de cada proyecto.

e Colaborar en equipos multidisciplinares para la realizacién de proyectos de animacion.

De este modo, las personas egresadas podran desarrollarse profesionalmente como:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 13
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e Disefiador/a de efectos 2D

e Creador/a de entornos iniciales y assets 3D

e Especialista en texturizado 3D

e Artista de motion graphics

e Disefiador/a de recursos digitales para videojuegos

CSV: 858567792193553140745688 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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4. PLANIFICACION DE LAS ENSENANZAS

4.1. Estructura basica de las ensefianzas

4.1.1. Distribucidn del plan de estudios en créditos ECTS, por tipo de materia

TIPO DE MATERIA Créditos ECTS
Basicas 60
Obligatorias 138
Optativas 24
Practicas Académicas Externas 6
Trabajo Fin de Grado 12
TOTAL 240

4.1.2. Estructura del Plan de estudios

Créditos de formacion basica

El diseio del plan de estudios que se propone respeta lo establecido en el articulo 14 del Real
Decreto 822/2021. En este sentido, todas las asignaturas basicas son de 6 ECTS y se ofertan en
la primera mitad del plan de estudios. Ademads, al menos la mitad de los 60 ECTS basicos, es

decir, 30 ECTS de las asignaturas basicas pertenecen al ambito de conocimiento al que se

adscribe el titulo segln el anexo | del RD 822/2021.

ASIGNATURAS BASICAS ECTS CURSO | CUATR.

AMBITO DE CONOCIMIENTO

Aproximacion al Disefio Vectorial 6 1¢ 1¢

Industrias culturales: disefio,
animacion, cinematografia y
produccién audiovisual

Aproximacion al Modelado 3D 6 1¢ 1¢

Industrias culturales: disefio,
animacion, cinematografia y
produccién audiovisual

Dibujo Artistico y Anatémico 6 1¢ 1¢

Industrias culturales: disefio,
animacion, cinematografia y
produccién audiovisual

Historia de la Animacién 6 1¢ 1¢

Industrias culturales: disefio,
animacion, cinematografia y
produccién audiovisual

Teoria del Color y de la Luz 6 1¢ 1¢

Industrias culturales: disefio,
animacion, cinematografia y
produccién audiovisual

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025.
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ASIGNATURAS BASICAS ECTS CURSO | CUATR. AMBITO DE CONOCIMIENTO
Industrias culturales: disefio,
Introduccion a la Animacion 6 1¢ 20 animacion, cinematografia y

produccién audiovisual

Narrativa y Lenguaje
Cinematografico

Industrias culturales: disefio,
animacion, cinematografia y
produccién audiovisual

Tratamiento Digital de Imdagenes 6 1¢ 29

Industrias culturales: disefio,
animacion, cinematografia y
produccién audiovisual

Produccion para Animacion 6 20 1¢

Industrias culturales: disefio,
animacién, cinematografia y
produccién audiovisual

Técnicas de Animacion 2D 6 20 12

Industrias culturales: disefio,
animacién, cinematografia y

produccién audiovisual

El Grado tiene un total de 9 materias: Formacién Basica, Animacion, Efectos Especiales, Disefio
de Personajes, Estética y Creacién Audiovisual, Técnicas de Creacion Digital, Asignaturas
Optativas, Practicas Académicas Externas y Trabajo Fin de Grado.

En la materia de Formacidon Bdsica se recogen los conocimientos esenciales para poder
desarrollar el Grado. Se incluyen bases tedricas e histéricas para contextualizar estas creaciones
audiovisuales y contar con herramientas para poder narrar a través de ellas. Esta materia
también ayuda al estudiantado en la creacidn de imagenes a partir del dibujo, el paso a entornos
digitales, las primeras creaciones 2D y 3D, asi como le introduce a la animacion.

La materia de Animacion reune las asignaturas que profundizan en esta faceta técnica a partir
de las bases construidas en la Formacion Basica. Este desarrollo se hace tanto para entornos 2D
como 3D. Una materia que permite al estudiante profundizar en diferentes facetas de estas
técnicas y su flujo de trabajo.

En la materia de Efectos Especiales ensefia al estudiante la creacidon de efectos visuales
mediante herramientas informaticas para poder mejorar el impacto visual de obras
audiovisuales no necesariamente animadas.

La materia de Disefio de Personajes ayuda al estudiante a representar este elemento
imprescindible en las creaciones animadas, como eje central de las historias. No siempre seran
humanos los personajes, por lo que se incluye el trabajo de disefio con otros seres, como pueden
ser animales o entes imaginarios.

En la materia de Estética y Creacion Audiovisual se abordan contenidos tedricos y practicos
necesarios para que el estudiante conozca las bases artisticas necesarias para contar con
imagenes de forma efectiva, pero también su aplicacién técnica. Es decir, aprender a contar
historias a través de guiones, posiciones de cdmara, el storyboard, montaje, musica, direccién
de fotografia y su dimensién estética.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 2

CSV: 858568376915429416772250 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858568376915429416772250



[ ]
un'l LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET
En la materia de Técnicas de Creacidn Digital se desarrollan asignaturas de creacion de recursos

digitales que se usaran en las animaciones, tanto en 2D como en 3D, como imdagenes vectoriales,
el modelado y la creacidn de recursos con él.

En la materia de Asignaturas Optativas se recogen posibilidades que el estudiante puede usar
para desarrollar sus propios intereses en el area y especializarse en aspectos que hayan
despertado su interés durante el Grado.

La materia de Practicas Académicas Externas consta de 6 ECTS y es de cardacter obligatorio. Esta
materia permite que estudiantado puede aplicar los conocimientos tedricos adquiridos en un
entorno real de la industria alimentaria lo que facilita una comprensidon mds profunda y practica
de los conceptos adquiridos. La realizacidn de las practicas se contempla en el segundo
cuatrimestre del cuarto curso, una vez el estudiante haya adquirido los conocimientos
obligatorios suficientes y sea capaz de ponerlos en practica.

La materia de Trabajo Fin de Grado consta de 12 ECTS y comprende la realizacion de un ejercicio
original, su presentacién y su defensa. El alumnado debe desarrollar un trabajo coherente, con
una duracidn realista en cuanto a los objetivos que se pretendan, mediante la busqueda de
fuentes y aportacién personal del estudiante en el ambito de la animaciéon 2D y 3D en el que se
sinteticen e integren competencias adquiridas en las ensefianzas.

La secuenciacion de esta estructura de materias, y su posterior desglose en asignaturas, queda
reflejada en la tabla expuesta a continuacion:

Materias Asignaturas Créditos Caracter
ECTS
Aproximacion al Disefio Vectorial 6
Aproximacion al Modelado 3D 6
Dibujo Artistico y Anatdmico 6
Historia de la Animacidn 6
Formacién Basica Introduccién a la Animacion 6
(60 ECTS) Narrativa y Lenguaje Cinematografico 6
Produccidn para Animacion 6
Técnicas de Animacién 2D 6
Teoria del Color y de la Luz 6
Tratamiento Digital de Imagenes 6
Animacion Tradigital 6
I?:'g";::;‘ Aproximacion a la Animacion 3D 6
Animacién 2D Vectorial 6

Alegaciones. Solicitud de verificacidon. Grado en Animacion 2D y 3D.
UNIR, abril 2025. 3
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Materias Asignaturas Caracter
ECTS
Animacién 3D Avanzada 6 OB
Composicién y Render 6 OB
Layouty Previs 2Dy 3D 6 OB
Rigging 2D 6 OB
Rigging 3D 6 oB
Efectos Especiales Aproximacion a los Efectos Especiales 6 OB
(12 ECTS) Efectos Especiales Avanzados 6 OB
Disefio de Personajes Aproximacion al Disefio de Personajes 6 OB
(12 ECTS) Disefio de Personajes Avanzado 6 OB
Guion Cinematografico 6 OB
Direccién de Fotografia para Animacion y 6 OB
Videojuegos
Estética 6 OB
Estética y Creacion
Audiovisual Introduccién al Sonido en la Animacién 6 OB
(42 ECTS)
Postproduccién de Sonido 6 OB
Postproduccién Digital 6 OB
Storyboarding 6 OB
Disefio de Escenarios y Assets 2D 6 o8
L . Disefio Vectorial Avanzado 6 OB
Técnicas de Creacién
Digital Solad ]
(24 ECTS) Modelado 3D Avanzado 6 OB
Modelado de Escenarios y Assets 3D 6 OB
Modelado Organico 6 opP
Asignaturas Optativas ) L
Taller de Proyectos de Animacion 6 opP
(36 ECTS)
Animacion para Efectos Especiales 2D 6 opP
Alegaciones. Solicitud de verificacidon. Grado en Animacion 2D y 3D.
UNIR, abril 2025. 4
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. . Créditos :
Materias Asignaturas Caracter
ECTS
Motion Graphics 6 opP
Arte para Videojuegos 6 opP
Texturizado para el 3D 6 opP
Practicas Académicas
Externas Practicas Académicas Externas 6 PAE
(6 ECTS)
Trabajo Fin de Grado L
Trabajo Fin de Grado 12 TFG
(12 ECTS)

4.1.3. Distribucion temporal del Plan de estudios

Las asignaturas se distribuyen en cuatro cursos y dos cuatrimestres por cada uno de los cursos.
Durante cada uno de los cuatrimestres, todas las asignaturas correspondientes a dicho
cuatrimestre se imparten en paralelo. De este modo, la intensidad de trabajo para cada
asignatura esta mds distribuida temporalmente, y los estudiantes tienen mas tiempo para
asimilar, con la profundidad esperada, los conceptos de cada asignatura.

El primer curso propone fundamentos tedricos y practicos para el desarrollo del estudiante en
el resto del Grado. Las bases tedricas incluyen teoria del color, historia de la animacidn, estética
y narrativa audiovisual. Los fundamentos practicos presentan el dibujo como habilidad
fundamental para desarrollar la animacidn y el disefio de personajes como aplicacion especifica
fundamental, dado que son fundamentales para las historias. La animacién se puede desarrollar
en diferentes planos, por lo que se amplia con introducciones al uso de imagenes digitales y a
su aplicacion en vectores como en 3D. De forma complementaria, se realiza una introduccién a
la animacion en el segundo cuatrimestre del primer curso.

El segundo curso profundiza en las técnicas de creacion audiovisual, de disefio vectorial,
modelado 3D y de animacidn. En el primer cuatrimestre se presenta la produccion y el guion,
para poder desarrollar storyboards durante el segundo cuatrimestre con estos conocimientos
ya adquiridos. En el primer cuatrimestre se incluye disefio vectorial y modelado 3D, los cuales
se avanzan con rigging 2D y 3D en el segundo, como siguiente fase. En cuanto a animacion, se
desarrolla la animacién 2D en el primer cuatrimestre y la 3D en el segundo. El disefio de
personajes iniciado el curso anterior se ve con una mayor complejidad y desarrollo también en
este curso, para su aplicacién en los siguientes cursos.

El tercer curso profundiza en el disefio y modelado 2D y 3D, incluyendo escenarios. Ademas,
introduce nuevas habilidades como los efectos especiales, sonido y postproduccién para un
mejor acabado de las animaciones. El primer cuatrimestre introduce al estudiante a los efectos

Alegaciones. Solicitud de verificacidon. Grado en Animacion 2D y 3D.
UNIR, abril 2025. 5
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especiales y al sonido. En el segundo cuatrimestre se profundiza mas en ambos temas. La
postproduccion digital se incluye en el primer cuatrimestre. En éste se encuentra también el
disefio de escenarios y recursos 2D, cuya variante 3D se encuentra en el segundo cuatrimestre

por su mayor complejidad. Este segundo cuatrimestre también profundiza en animacién 2D y
3D, aprovechando los conocimientos adquiridos en el resto de las asignaturas.

El cuarto curso se centra en composicion, render, direccidon de fotografia, practicas académicas
externas y el Trabajo Fin de Grado. Ademas de ofrecer asignaturas optativas para personalizar
la formacion del estudiante. El primer cuatrimestre les ensefia composicion, layout y direccién
de fotografia, como habilidades avanzadas para integrar en sus obras. El resto de las asignaturas
constituyen optativas, pudiendo configurarse segun el interés del alumnado. Las Practicas
Académicas Externas permiten volcar el conocimiento adquirido al entorno laboral y
profesional, de forma que el Trabajo Fin de Grado muestra los resultados de aprendizaje
adquiridos en el Grado mediante el desarrollo de un proyecto propio.

Esquematica y temporalmente, la planificacion del grado queda de la siguiente manera:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 6
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PRIMER CURSO

PRIMER CUATRIMESTRE SEGUNDO CUATRIMESTRE
Asignaturas ECTS Asignaturas ECTS

Dibujo Artistico y Anatémico 6 Introduccion a la Animacion 6

Teoria del Color y de la Luz 6 Tratamiento Digital de Imagenes 6
Narrativa y Lenguaje

Historia de la Animacién 6 . y L gual 6
Cinematografico

Aproximacion al Disefio Vectorial 6 Estética 6

. .. Aproximacion al Disefio de

Aproximacion al Modelado 3D 6 . 6
Personajes

Total primer cuatrimestre 30 Total segundo cuatrimestre 30

SEGUNDO CURSO
PRIMER CUATRIMESTRE SEGUNDO CUATRIMESTRE
Asignaturas ECTS Asignaturas ECTS

Técnicas de Animacién 2D 6 Aproximacion a la Animacion 3D 6

Produccion para Animacion 6 Rigging 2D 6

El Guion Cinematografico 6 Rigging 3D 6

Disefio Vectorial Avanzado 6 Storyboarding 6

Modelado 3D Avanzado 6 Disefio de Personajes Avanzado 6

Total primer cuatrimestre 30 Total segundo cuatrimestre 30

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 7
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TERCER CURSO
PRIMER CUATRIMESTRE SEGUNDO CUATRIMESTRE
Asignaturas ECTS Asignaturas ECTS
Animacién Tradigital 6 Animacidn 2D Vectorial 6
Aproximacioén a los Efectos . .,
. 6 Animacién 3D Avanzada 6
Especiales
Introduccion al Sonido en la .
. .. 6 Efectos Especiales Avanzados 6
Animacion
Postproduccidn Digital 6 Postproduccién de Sonido 6
Disefio de Escenarios y Assets 2D 6 Modelado de Escenarios y Assets 3D 6
Total primer cuatrimestre 30 Total segundo cuatrimestre 30
CUARTO CURSO
PRIMER CUATRIMESTRE SEGUNDO CUATRIMESTRE
Asignaturas ECTS Asignaturas ECTS
Composicién y Render 6 Optativa 3 6
Layouty Previs 2Dy 3D 6 Optativa 4 6
Direccion de Fotografia para 6 Practicas Académicas Externas 6
Animacidn y Videojuegos
Optativa 1 6
Trabajo Fin de Grado 12
Optativa 2 6
Total primer cuatrimestre 30 Total segundo cuatrimestre 30

*El estudiante puede escoger 24 ECTS optativos de entre las siguientes asignaturas optativas

ofertadas:

e Optativa 1: Modelado Organico

e Optativa 2: Taller de Proyectos de Animacion

e Optativa 3: Animacidn para Efectos Especiales 2D

e Optativa 4: Motion Graphics

e Optativa 5: Arte para Videojuegos

e Optativa 6: Texturizado para el 3D

Obtencion de créditos por actividades

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Segun indica el Real Decreto 822/2021 en su articulo 10: “Seran objeto de estos procedimientos
los créditos con relacién a la participacion del estudiantado en actividades universitarias de
cooperacion, solidarias, culturales, deportivas y de representacion estudiantil, que
conjuntamente equivaldran a como minimo seis créditos. De igual forma, podran ser objeto de
estos procedimientos otras actividades académicas que con cardcter docente organice la
universidad. En ningln caso podran suponer la totalidad los créditos objeto del reconocimiento
establecido en esta deseripeién letra c) de este articulo, mas del 10 por ciento del total de
créditos del plan de estudios.”.

4.1.4. Igualdad entre hombres y mujeres, fomento de la educacion y cultura de la paz,
politica de no discriminacion y educacién para el desarrollo sostenible

El plan de estudios que se presenta cumple con la legalidad vigente y el compromiso de ser
respetuosos con el ordenamiento juridico siguiendo las directrices que marcan las siguientes
leyes:

- Ley Orgénica 3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad efectiva de mujeres y hombres.
BOE, num. 71, de 23 de marzo de 2007.

- Ley 27/2005, de 30 de noviembre, de fomento de la educacidn y la cultura de la paz. BOE,
num. 287, de 1 de diciembre de 2005.

- Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, por el que se aprueba el Texto
Refundido de la Ley General de derechos de las personas con discapacidad y de su
inclusion social. BOE, nim. 289, de 3 de diciembre de 2013.

- Ley 7/2021, de 20 de mayo, de Cambio Climatico y Transicién Energética. BOE, nim. 121,
de 21 de mayo de 2021.

4.1.5. Procedimiento de coordinacion académico-docente

Los mecanismos de coordinacién docente de los que se dispone para garantizar una adecuada
asignacién de la carga de trabajo y una adecuada planificacién temporal se basan en los
siguientes agentes y procesos:

— El Coordinador académico del grado, que es el responsable de todos los aspectos
académicos imbricados en el mismo y que tiene, entre otras, las siguientes funciones:

Verificar la actualizacién y vigencia de los contenidos curriculares.

Garantizar la imparticién de los contenidos segun el calendario académico.
Resolver todos los problemas e incidencias de origen académico.

Verificar la adecuacion de los perfiles de los profesores a las materias que impartan.

o O O O ©

Formar de manera continua al profesorado, asegurando la correcta aplicacién de los
procedimientos internos establecidos.
Asegurar la calidad académica que exige el titulo.

e}

Evitar las duplicidades en cuanto al contenido de las asignaturas.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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o Asegurar una buena coordinacién de las direcciones de los distintos Trabajos Fin de
Grado (TFG). Para ello mantiene reuniones con los directores de TFG, o en su caso, con
el responsable de TFG, sobre el disefio de los TFG, la implantaciéon y utilizacidon por
parte de todos de la rubrica. El objetivo es ayudar a los profesores para garantizar una
evaluacién ecudnime y objetiva de todos los trabajos que dirijan. El cumplimiento de
los criterios que incluye la rdbrica se constituye en uno de los principales mecanismos
para que el director autorice un TFG, paso previo e ineludible para que el estudiante
pueda defender su trabajo.

— Lafigura del Técnico de Atencidn al Profesor, junto al Coordinador académico del grado,
tiene como cometidos los siguientes:

o Atiende las dudas relacionadas con la gestién diaria de los profesores (bien mediante
resolucién directa, bien mediante derivacién al departamento correspondiente).

o Gestiona el area técnico-administrativa de la docencia que se imparte (accesos
plataforma, vinculos con gestores de UNIR, encuestas a estudiantes, certificados
docentes, etc.).

o Imparte alguna de las sesiones formativas a los docentes (iniciales o de reciclaje,
relacionadas con el manejo de la plataforma, criterios generales, aplicaciones
informaticas vinculadas a la labor docente, etc.).

o Colabora con la coordinacion académica.

— El cuerpo de profesores genera los materiales de aprendizaje y realiza las revisiones y
adaptaciones que les indica la coordinacion académica. También imparte las clases
virtuales sincronas preseneiates, corrige las actividades formativas, dirige los foros de
debate y realiza la evaluacién final del estudiante. La coordinacién general del grado junto
con el conjunto de profesores son los responsables de la coordinacién horizontal. El
Departamento de Contenidos de UNIR coteja las sugerencias y materiales propuestos por
la coordinacion del grado con el fin de asegurar la calidad y evitar las duplicidades.

— Porlo que se refiere a los procedimientos de coordinacion, el Coordinador académico del
grado mantiene una reunion en el aula virtual, al menos dos veces al afo, con los
miembros del claustro de profesores, en la que se incide en la informacion vy
procedimientos necesarios para garantizar un sistema de ensefianza y evaluacién
académica exigente y equitativa de acuerdo con el modelo pedagégico imperante en la
Universidad. Los profesores hacen sus sugerencias y transmiten sus experiencias y
dificultades, particularmente las que puedan tener una importancia general para el grado.

— De manera paralela y de forma continua, el Coordinador académico del grado mantiene
el contacto con cada profesor a través del correo electrénico o de llamadas telefdnicas,
para resolver dudas, realizar el seguimiento pertinente, aclarar principios y
procedimientos de actuacién docente y apoyarles en todo lo necesario.
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4.1.6. Metodologia de la Universidad Internacional de La Rioja

La Universidad Internacional de La Rioja basa su enfoque pedagégico en los siguientes puntos:

— La participacién de los estudiantes y el trabajo colaborativo que favorecen la creacion de
redes sociales y la construccion del conocimiento. Las posibilidades técnicas que ofrece el
campus virtual permiten crear entornos de aprendizaje participativos (con el uso de foros,
correo web, etc.) y facilitar y fomentar la creacidn colaborativa de contenidos (blogs,
videoblogs, etc.).

- Apartirde aqui, los procedimientos y estrategias cognitivos llevan al estudiante, mediante
su actividad directa y personal, a la construccién del propio conocimiento y elaboracién
de significados. Los docentes son mediadores en el proceso. Ademads de programar y
organizar el proceso, el docente anima la dindmica y la interaccion del grupo y facilita
recursos. Se destaca el aprendizaje significativo, la colaboracién para el logro de objetivos
y la flexibilidad.

— Organizacidn de los contenidos y variedad de recursos de aprendizaje.
Los puntos clave de nuestra metodologia son:

— Formular los objetivos de aprendizaje.

— Facilitar la adquisicién de los resultados del proceso de formaciéon y de aprendizaje bésicos
para el ejercicio de la profesién.

— Elaborar los contenidos que el profesor desea transmitir.

— Elaborar las herramientas de evaluacidn necesarias que garanticen el aprovechamiento
de su formacion.

— Evaluacién continua de las respuestas de los estudiantes.
— Control del ritmo de progreso de los estudiantes.

— Crear aportaciones para que los estudiantes se enfrenten a situaciones que entren en
contraste con sus experiencias anteriores.

— Sugerir actividades que les ayuden a reestructurar su conocimiento.
— Proponer actividades de resolucién de problemas.
- Fomentar actividades que requieran interaccion y colaboracién con otros estudiantes.

— Crear contextos “reales”. El formador puede disefiar simulaciones de la realidad que
ayuden al estudiante a comprender la validez de lo que aprende para resolver problemas
concretos y reales.

— Utilizar casos practicos que muestren al estudiante experiencias reales.

— Aprovechar las posibilidades del hipertexto para permitir a los estudiantes construir sus
propios caminos de aprendizaje (un camino adecuado a su estilo de aprendizaje).

CSV: 858568376915429416772250 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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4.2. Actividades y metodologias docentes

Descripcion de las actividades formativas del grado de acuerdo con el modelo pedagégico de
la Universidad

De acuerdo al articulo 4 del Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre, por el que se establece
el sistema europeo de créditos, en la asignacién de créditos a cada una de las materias que
configuran el plan de estudios se computan el nimero de horas de trabajo requeridas para la
adquisicidn por los estudiantes de los conocimientos, capacidades y destrezas correspondientes.
En esta asignacion estdn comprendidas las horas correspondientes a las clases lectivas, tedricas
o practicas, las horas de estudio, las dedicadas a la realizacién de seminarios, trabajos, practicas
0 proyectos y las exigidas para la preparacion y realizacion de los exdmenes y pruebas de
evaluacién. El nimero de horas, por crédito, serd de 25 horas, por lo que un curso completo
requiere una dedicacion total de 1500 horas.

El caracter virtual de este grado apuesta por el uso intensivo de las tecnologias de la informacién
y la comunicacion con el fin de facilitar y potenciar la comunicacién entre el profesorado vy el
estudiantado como herramienta con la que el profesorado guia el aprendizaje de este. Esta
utilizacién es lo que permite que, en algunas de las actividades formativas, se incluya un
porcentaje de interaccion virtual sincrona. Esto significa que el profesor imparte su clase o
realiza la actividad programada en tiempo real y en directo por medios telematicos
(multiconferencia, teléfono, plataformas disefiadas para la formacién online, etc.) en presencia
de sus estudiantes (via internet) que, ademas, pueden interactuar tanto con su profesor como
con sus compafieros. Es por ello que, por sus especiales caracteristicas y sin excluir otras, las
actividades formativas "Clases virtuales sincronas Sesienes—Presenciales—\Virtuales" vy
"Laboratorios virtuales" incluirdn porcentajes de interaccién virtual sincrona diferentes de cero.

En resumen, siempre que en una de las actividades formativas se incluya un porcentaje de
interaccion virtual sincrona diferente de cero es porque estudiante y profesor coincidiran en el
tiempo en el aula virtual entendida esta como el lugar donde, entre otras muchas cosas, el
profesor interactla en tiempo real con sus estudiantes (actividad sincrona).

La distribucién de las actividades formativas responde a un criterio de dedicacion del estudiante
a cada una de las actividades que le permitiran adquirir los resultados de aprendizaje asignados
a cada una de las asignaturas del grado. Con ayuda del aula virtual, se programan las siguientes
actividades formativas:

Clases virtuales sincronas Sesiones—presenciales—virtuales: consisten en sesiones sincronas
preseneiates impartidas por profesores expertos a través del aula virtual (clases en tiempo real
o actividad sincrona). Todas las clases son en directo y, ademas, pueden verse en diferido las
veces que el estudiante considere necesario.

Estas sesiones permiten realizar las siguientes acciones:

- El estudiante ve y escucha al profesor en tiempo real.
- El estudiante puede participar en cualquier momento a través de un chat integrado en la
sesidn virtual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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- Si para la adquisicién de los resultados del proceso de formacion y de aprendizaje lo

requiere, el aula ofrece una gran variedad de posibilidades, entre las mas utilizadas
estan:

o Intervencion de los estudiantes a través de audio y video, ya sea de manera grupal o
individual.
Realizacidn de talleres de informatica.
Construccion de laboratorios virtuales.

o Pizarra digital.

Recursos didacticos audiovisuales: son sesiones virtuales previamente grabadas e impartidas
por especialistas en su area de actividad. Se facilitan a los estudiantes como material
complementario y pueden desarrollarse en entornos distintos, presentando diversos formatos:
lecciones magistrales, entrevistas, andlisis de ejemplos y/o casos reales, animaciones
multimedia, etc. Estdn permanentemente accesibles a los estudiantes en el repositorio
documental de la titulacion.

Estudio del material basico: permite al estudiante integrar los conocimientos necesarios para
superar satisfactoriamente la asignatura. El material considerado basico estd determinado por
el profesor de la asignatura y consiste en manuales, articulos, apuntes elaborados por el
profesor, material audiovisual, etc.

Lectura del material complementario: el material estd constituido bdsicamente por
documentaciéon complementaria, legislacion, articulos y enlaces de interés, ejemplos de
expertos, videos, etc., que permiten a los estudiantes ahondar en la informacién y estudio de la
materia, ayudandoles a alcanzar los objetivos de aprendizaje propuestos en cada asignatura.

Test de evaluacion: por cada unidad didactica se propone un test de evaluacion que la
plataforma virtual autocorrige de manera automatizada. Su finalidad es analizar el grado de
conocimiento del tema expuesto. El sistema proporciona al estudiante la respuesta correcta de
forma inmediata; esto le permite dirigirse —también inmediatamente— al lugar concreto de la
unidad para revisar los conocimientos en caso necesario.

Trabajos y casos practicos: en las asignaturas se contempla la realizacion de trabajos o
actividades de cierta complejidad que conllevan, por ejemplo, una busqueda de informacidn,
analisis y critica de lecturas, resolucién de problemas, etc. Estos trabajos pueden ser individuales
o grupales.

Por otra parte, se pueden programar casos practicos con el objetivo pedagdgico final de que el
estudiante detecte situaciones relevantes, analice la informacion complementaria, tome
decisiones en relacién con el escenario que se plantea y proponga soluciones o indique cémo
mejorar la situacién de partida.

En funcién de los resultados del proceso de formacidn y de aprendizaje a adquirir en cada
asignatura se podrd contemplar trabajo colaborativo, mediante el uso de metodologias que la
Universidad pone a disposicion de los estudiantes.

Laboratorios virtuales: los laboratorios virtuales son una actividad formativa de caracter muy

aplicado y consisten en clases virtuales sincronas sesiores—preseneiates—virtuales y trabajo
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practico posterior. La primera parte se lleva a cabo con herramientas de videoconferencia cuyo
objetivo es que los estudiantes conozcan y practiquen con las herramientas y las metodologias
necesarias para realizar uno o varios supuestos practicos. En esta sesidn se promovera la

interaccion y la participacién de los estudiantes. El objetivo de la segunda parte es poner en
practica lo aprendido resolviendo el supuesto practico planteado.

Su modo de funcionamiento es el siguiente:

1. El profesor, por medio del aula virtual, especifica a los estudiantes algunas de las
caracteristicas del taller como puede ser el objetivo del mismo, la documentacién previayy,
en el caso de que sean necesarias, las herramientas requeridas.

2. Los estudiantes deben consultar esta informacion antes de asistir a la sesién del taller
practico virtual.

3. Eneldiay horaasignado al laboratorio, el profesor, en la sesidn preseneiat virtual sincrona,
expone las tareas a realizar por los estudiantes. Ademas, explica la metodologia de trabajo
y ejemplos y casos reales parecidos al objeto del taller que se resuelven entre todos. Los
estudiantes también aprovechan esta sesidn para plantear dudas.

4. Tras la sesién, los estudiantes se podran repartir, en su caso, en grupos de trabajo que se
coordinardn para solucionar el supuesto practico planteado por el profesor.

5. Al final del proceso, los estudiantes entregaran el trabajo requerido que sera evaluado por
el profesor.

En definitiva, en esta actividad, en la que se fomenta el trabajo grupal entre los estudiantes, se
resolveran casos relacionados con cada asignatura haciendo uso de las herramientas vy
metodologias de trabajo necesarias bajo la tutela sincrona y asincrona del profesor
(principalmente herramientas de busqueda de informacidn y tratamiento y andlisis de los datos;
teniendo en cuenta que estas herramientas estan en continua evolucién, mejora y desarrollo
debido a la constante actualizacién de las tecnologias, se trabajara siempre con aquellas mas
adecuadas en cada momento a la realizacién de los procesos de trabajo. En el apartado de la
memoria referido a los recursos para el aprendizaje, se indican las herramientas empleadas).

Los laboratorios virtuales y los casos practicos se reparten en las asignaturas de acuerdo con el
siguiente cuadro. Se incluye ademas informacién acerca de los ejemplos de tematicas a tratar:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Existencia de

Existencia de

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios

ASIGNATURAS “Laboratorios “Trabajos y casos virtuales” y/o de los “Trabajos y casos Software/Recursos
virtuales” practicos” practicos”
Tematica de casos practicos: Creacion de
imagenes vectoriales sencillas segin una
Aproximacién al Disefio ’ ’ descripcion dada en el aula. .Pro,grama de Cre?Cié” de
. Si Si imagenes vectoriales, como
Vectorial Tematica de laboratorios virtuales: Uso de | jnkscape o lllustrator.
herramientas informdticas para vectorizar
imagenes rasterizadas.
Tematica de casos practicos: Modelado de
un objeto propuesto en el aula a partir de la
suma de formas geométricas simples.
Aproximacion al Modelado 5i 5i Programa de creacién de
3D Temdtica de laboratorios virtuales: | imagenes 3D, como Blender.
Preparacion y optimizacion de modelos 3D
para su exportacion para su uso en
animacion.
Papel, lapiz o materiales de
Dibujo Artistico y Anatémico No S Temadtica de casos pr?’Cti.COS:. creacion de pintu[:a de libre e|ecc|(’)n .Clémara
un autorretrato con técnica libre. o escaner para digitalizacion del
retrato.
Tematica de casos practicos: Andlisis y Procesador de texto. Acceso a
Historia de la Animacion No Si discusion de géneros, tematicas y su materiales audiovisuales para
relevancia historica. visionado.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 15
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L
UNIR &

Existencia de

Existencia de

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios

ASIGNATURAS “Laboratorios “Trabajos y casos virtuales” y/o de los “Trabajos y casos Software/Recursos
virtuales” practicos” practicos”
Tematica de casos practicos: Analisis y
discusion de las técnicas de animacion
usadas en peliculas de referencia. Programa de creacion de
| duccion a la Ani ., Si Si imagenes animadas, como
ntroduccion a la Animacion ! : Tematica de laboratorios virtuales: Blender, Maya o Adobe After
Creacion de una animacion breve que Effects.
ejemplifique al menos dos de los doce
principios basicos de la animacion.
Tematica de casos practicos: Analisis del
lenguaje cinematografico en secuencias de
Narrativa y Lenguaje 5 5 obras audiovisuales. Obras audiovisuales para
Cinematografico visionado.
Temadtica de talleres: Planificar el rodaje de
una secuencia en funcién de un guion dado.
Temadtica de casos practicos: Propuesta de
Produccion para Animacion No Si plan de distribucion o de festivales de una Internet, Biblioteca UNIR.
pelicula animada.
Temadtica de casos practicos: Trabajo con Acetato, papel, material de dibujo
Técnicas de Animacién 2D Si Si acetato o papel para animar a partir de diverso. Cdmara o escaner para

dibujos realizados a mano.

digitalizacidon de imagenes.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

ASIGNATURAS

Existencia de
“Laboratorios
virtuales”

Existencia de
“Trabajos y casos
practicos”

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios
virtuales” y/o de los “Trabajos y casos
practicos”

Software/Recursos

Temadtica de laboratorios virtuales:
Realizacidn de un estudio de poses claves

para una animacion propuesta en clase.

Teoria del Color y de la Luz

No

Si

Temadtica de casos practicos: Analisis de
como diferentes estilos y artistas usan el

color en la animacién para evocar
emociones y transmitir significado.

Material audiovisual de consulta.
Procesador de texto.

Tratamiento Digital de
Imagenes

Si

Si

Temadtica de casos practicos: partiendo de

una Unica imagen, realizar modificaciones
mediante selecciones, clonaciones y otros
recursos.

Tematica de laboratorios virtuales:
Ejercicios de uso de capas para la edicién

de imagenes.

Programa de edicidon de imagenes,
como GIMP o Adobe Photoshop.

Animacidn Tradigital

No

Si

Tematica de casos practicos: Creacion de

una reinterpretacion de una animacién
existente, combinando técnicas
tradicionales y digitales.

Papel, lapiz o materiales de dibujo
de libre eleccidn. Cdmara o escaner
para digitalizaciéon de imagenes.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

Existencia de

Existencia de

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios

ASIGNATURAS “Laboratorios “Trabajos y casos virtuales” y/o de los “Trabajos y casos Software/Recursos
virtuales” practicos” practicos”
Temadtica de casos practicos: Andlisis
mediante el visionado de ejemplos de
A ‘ o An 3 técnicas especificas de animacién para Programa de creacién de
proximacion a la Animacion . ) ) ) )
3D Si Si entornos 3D animaciones 3D, como Blender o
Temadtica de laboratorios virtuales: Animar Maya.
una accién de un objeto mediante un bucle
en 3D.
Temadtica de casos practicos: Busqueda y
analisis de referencias visuales de estilos
diversos de animacion digital en 2D. Programa de creacién de
Animacion 2D Vectorial Si Si Temitica de laboratorios virtuales: animaciones 2D, como Adobe After
Realizacion de una animacién 2D de un Effects.
objeto inanimado mediante fotogramas
claves.
Tematica de casos practicos: Analizar como
realizar una animacion en 3D donde un
personaje realice una accidon compleja, Programa de creacién de
Animacion 3D Avanzada Si Si como lavarse los dientes, vestirse o barajar animaciones 3D, como Blender o

cartas.

Tematica de laboratorios virtuales:

Animacion de un personaje 3D

Maya.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

ASIGNATURAS

Existencia de
“Laboratorios
virtuales”

Existencia de
“Trabajos y casos
practicos”

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios
virtuales” y/o de los “Trabajos y casos
practicos”

Software/Recursos

interaccionando con objetos de diferentes
pesos en su entorno. Por ejemplo, coger
una caja ligera y una muy pesada.

Composicién y Render

Si

Si

Tematica de casos practicos: Identificacion

de composiciones que ejemplifiquen los
principios vistos en clase en peliculas
animadas. Explicacion de la aplicacidn de
estos principios.

Tematica de laboratorios virtuales:

Renderizar una escena con un esquema de
iluminacidn de tres luces (principal, relleno
y contraluz).

Programa de creacién de
animaciones 3D, como Blender o
Maya.

Layouty Previs 2Dy 3D

Si

Si

Tematica de casos practicos: Seleccion de

una secuencia animada de una pelicula
comercial. Tras un visionado critico, realizar
el diseiio de layout de los principales
elementos de la secuencia.

Tematica de laboratorios virtuales: Diseiar

la previsualizacion de una secuencia a partir
de un storyboard o guion dados en el aula.

Programa de creacién de
animaciones 3D o 2D, como Adobe
Animate o Maya.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

ASIGNATURAS

Existencia de
“Laboratorios
virtuales”

Existencia de
“Trabajos y casos
practicos”

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios
virtuales” y/o de los “Trabajos y casos
practicos”

Software/Recursos

Rigging 2D

Si

Si

Temadtica de casos practicos: Visualizacion
de animaciones de diferentes seres vy, a
través de su andlisis, proponer cémo

realizar un rig de un ser no humanoide.

Tematica de laboratorios virtuales: Hacer

el rig de cabeza, torso y piernas de un
personaje creado mediante imagenes
vectoriales.

Programa de creacién de recursos
2D, como Adobe Animate o Adobe
After Effects.

Rigging 3D

Si

Si

Tematica de casos practicos: Analizar las

caracteristicas que requeriria el rigging de
un rostro para que el personaje pueda
realizar una expresion de emocion (risa,
llanto...).

Temadtica de laboratorio virtuales: A partir
de un modelo de personaje 3D, realizar la

configuracion del esqueleto, incluyendo
cabeza, torso y piernas.

Programa de creacién de recursos
3D, como Blender o Maya.

Aproximacion a los Efectos
Especiales

Si

Si

Tematica de casos practicos: Identificacion

y analisis de casos de uso de efectos
especiales en peliculas que no sean “de
efectos”.

Programa de creacién de
animaciones 3D, como Blender o
Maya.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

Existencia de

Existencia de

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios

ASIGNATURAS “Laboratorios “Trabajos y casos virtuales” y/o de los “Trabajos y casos Software/Recursos
virtuales” practicos” practicos”
Tematica de laboratorios virtuales: Programa de postproduccién como
Planificacidn e integracion de imagenes en DaVinci Resolve.
una secuencia creada a través de chroma.
Tematica de casos practicos: Analisis critico
de la tecnologia y métodos usados para los
efectos utilizados en peliculas cuya historia
requiere de un gran uso de los efectos Programa de creacion de
especiales e imagenes generadas por animaciones 3D, como Blender o
Efectos Especiales Avanzados Si Si ordenador. Maya.
Tematica de laboratorios virtuales: Programa de postproduccion como
Insercion de efectos 3D sobre una DaVinci Resolve.
secuencia de imagen real.
Tematica de casos practicos: Disefio de un
personaje a través de su silueta, buscando
. 3 o que sea facilmente reconocible. Papel, l4piz o materiales de dibujo
Aproximacion al Disefio de , , . . . .
Si Si de libre eleccién. Camara o escaner

Personajes

Tematica de laboratorios virtuales: A partir

de un briefing, bocetado de un personaje
que permita identificar los rasgos y
personalidad propuestos.

para digitalizaciéon de imagenes.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

Existencia de

Existencia de

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios

ASIGNATURAS “Laboratorios “Trabajos y casos virtuales” y/o de los “Trabajos y casos Software/Recursos
virtuales” practicos” practicos”
Temadtica de casos practicos: Busqueda y
analisis de ejemplos en obras de personajes
. . i i Papel, ldpiz o materiales de dibujo
Disefio de Personajes ’ ’ de un mismo arquetipo. = " ’ ’
A g Si Si de libre eleccién. Camara o escaner
vanzado . v . e L
Tematica de laboratorios virtuales: para digitalizacién de imagenes.
Desarrollo del concept art de un personaje,
con expresiones y poses.
Temadtica de casos practicos: Redaccion de
un guion en tres secuencias en las que se
muestre el estado animico de un personaje
. . sy Programas de procesamiento de
mediante las acciones (sin didlogo).
. . L i i texto, como Word. Programas
Guion Cinematografico Si Si L. . . L ) .
Temadtica de laboratorios virtuales: especificos de escritura de guiones,
Adaptacién de un guion clasico a una como Fade In.
situacién contempordnea.
Temadtica de casos practicos: Analisis de la
) .. , direccion de fotografia en obras animadas Programa de creacién de
Direccién de Fotografia para ) , ) ) )
Si Si seleccionadas. animaciones 3D, como Blender o

Animacion y Videojuegos

Tematica de laboratorios virtuales: Disefio

de un movimiento de camara complejo o

Maya.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

ASIGNATURAS

Existencia de
“Laboratorios
virtuales”

Existencia de
“Trabajos y casos
practicos”

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios
virtuales” y/o de los “Trabajos y casos
practicos”

Software/Recursos

plano secuencia, con un guion y recursos
dados.

Estética

No

Si

Tematica de casos practicos: Analisis de la

influencia de las principales teorias
artisticas en la animacién contemporanea.

Bibliografia relevante. Procesador
de textos. Biblioteca de UNIR.

Introduccion al Sonido en la
Animacion

Si

Si

Tematica de casos practicos: Analisis de

casos de uso de diferentes tipos de
micréfonos para seleccionar los mas
adecuados para un proyecto.

Tematica de laboratorios virtuales:

Realizacién de una edicion de sonido de
una secuencia en funcién de un guion dado.

Programas de edicién de sonido,
como Audacity o DaVinci Resolve

Postproduccidn de Sonido

Si

Si

Tematica de casos practicos: Analisis de la

importancia de la banda sonora sobre una
obra audiovisual.

Programas de edicién de sonido,
como Audacity o DaVinci Resolve

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

ASIGNATURAS

Existencia de
“Laboratorios
virtuales”

Existencia de
“Trabajos y casos
practicos”

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios
virtuales” y/o de los “Trabajos y casos
practicos”

Software/Recursos

Temadtica de laboratorios virtuales:

Realizacidn de la sonorizacidn completa de
una secuencia.

Postproduccidn Digital

Si

Si

Tematica de casos practicos: Creacion de
un montaje coherente a partir de imagenes

diversas.

Tematica de laboratorios virtuales:
Aplicacién de correcciones primarias y

secundarias para conseguir estéticas
expresivas en una secuencia.

Programas de postproduccion de
video, como DaVinci Resolve.

Storyboarding

Si

Si

Tematica de casos practicos: Lectura critica
de un guion técnico para su plasmacién en

un storyboard.

Tematica de laboratorios virtuales:

Creacion de un storyboard breve a partir de
un guion.

Herramientas de dibujo digitales y
analdgicas del tipo Adobe
Photoshop, Adobe lllustrator, GIMP
o Inkscape.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

ASIGNATURAS

Existencia de
“Laboratorios
virtuales”

Existencia de
“Trabajos y casos
practicos”

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios
virtuales” y/o de los “Trabajos y casos
practicos”

Software/Recursos

Disefio de Escenarios y Assets
2D

Si

Si

Temadtica de casos practicos: Explicacion de

un disefio artistico de assets para una
nueva entrega de una obra existente,
manteniendo el estilo.

Tematica de laboratorios virtuales:

Creacidn de planos para un espacio (primer
plano, medio y fondo) para dar sensacidn
de profundidad en un entorno.

Software de ilustracion en 2D, como
Inkscape o Illustrator

Disefio Vectorial Avanzado

Si

Si

Tematica de casos practicos: Ante un
recurso dado, creacion de sombras e

insercion de texturas.

Tematica de laboratorios virtuales:
Experimentacién y propuesta de pinceles

personalizados creados por los estudiantes.

Software de ilustracion en 2D, como
Inkscape o Illlustrator

Modelado 3D Avanzado

Si

Si

Tematica de casos practicos: Modelado de
un personaje segun su descripcién en un

guion audiovisual.

Tematica de laboratorios virtuales:

Aplicacién de pinceles y texturas sobre un

Programa de creacién de recursos
3D, como Blender o Maya.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L
UNIR &

ASIGNATURAS

Existencia de
“Laboratorios
virtuales”

Existencia de
“Trabajos y casos
practicos”

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios
virtuales” y/o de los “Trabajos y casos
practicos”

Software/Recursos

modelo ya creado para dotarlo de mayor
expresividad.

Modelado de Escenarios y
Assets 3D

Si

Si

Tematica de casos practicos: Resolucion de
un problema artistico/creativo en el

modelado de un recurso natural.

Tematica de laboratorios virtuales:
Modelado de un escenario urbano a partir

de fotografias de referencia.

Programa de creacién de recursos
3D, como Blender o Maya.

Modelado Organico

Si

Si

Temadtica de casos practicos: Busqueda y

analisis de ejemplos de optimizacidn de
métodos de reduccion de poligonos en
modelos organicos.

Tematica de laboratorios virtuales:

Integracion de elementos organicos sobre
un modelo previamente creado. Por
ejemplo: pelo, plumas, escamas...

Programa de creacién de recursos
3D, como Blender o Maya.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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Existencia de

Existencia de

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios

propuestos por el docente.

Tematica de laboratorios virtuales:

Creacion de secuencias de titulos para una

ASIGNATURAS “Laboratorios “Trabajos y casos virtuales” y/o de los “Trabajos y casos Software/Recursos
virtuales” practicos” practicos”
Tematica de casos practicos: Realizar un
analisis técnico detallado de una animacion
seleccionada y presentar los hallazgos al Programa de creacién de
Taller de Proyectos de 5 5 grupo. animaciones 2D y 3D, como
. .7 I I
Animacion Temitica de laboratorios virtuales: Blender, Maya, Adobe After Effects
Desglose, planificacién y desarrollo de una 0 Adobe Animate.
secuencia animada a partir de un guion
literario.
Tematica de casos practicos: Estudio de
referencias visuales y analisis del Programas de animacion y efectos
comportamiento de fuego y liquidos. 2D como Adobe After Effects o
Animacion para Efectos 5 5 Adobe Ani p q
Especiales 2D ! ! Tematica de laboratorios virtuales: Crear obe n/m.ate. rogramas de
una escena que combine efectos épticos y postproduccion de video, como
atmosféricos en 2D, integrados en un DaVinci Resolve.
entorno 3D.
Tematica de casos practicos: Analisis de ) .,
) - i Programas de animacion y efectos
ejemplos de motion graphics de un autor
. . 2D como Adobe After Effects o
) ) ) , elegido por el estudiante de entre los )
Motion Graphics Si Si Adobe Animate. Programas de

postproduccién de video, como
DaVinci Resolve.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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ASIGNATURAS

Existencia de
“Laboratorios
virtuales”

Existencia de
“Trabajos y casos
practicos”

Ejemplos de tematica de los “Laboratorios
virtuales” y/o de los “Trabajos y casos
practicos”

Software/Recursos

obra audiovisual, utilizando Unicamente
tipografia de manera expresiva.

Arte para Videojuegos

Si

Si

Tematica de casos practicos: Crear un set

completo de concept art para un nivel o
area de un videojuego, incluyendo
personajes, escenarios y assets.

Tematica de laboratorios virtuales:

Redisefio del personaje principal de un
videojuego existente.

Programa de creacién de
animaciones 2D y 3D, como
Blender, Maya, Adobe After Effects
o0 Adobe Animate.

Texturizado para el 3D

Si

Si

Tematica de casos practicos: Estudio de

referencias y analisis de diferentes tipos de
materiales (metal, madera, piel, etc.) para
la creacion de texturas propias.

Tematica de laboratorios virtuales:

Realizaciéon de un mapeado UV de un
modelo y aplicacién de texturas sobre él.

Programas de pintura digital como
Substance o Mari.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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Tutorias: las tutorias se pueden articular a través de diversas herramientas y medios. Durante
el desarrollo de la asignatura, el profesor programa tutorias en dias concretos para la resolucidn
de dudas a través de las denominadas “sesiones de consultas”, que se desarrollan a través del
aula virtual, y que es donde se resuelven las dudas o problemas de indole estrictamente
académica y relacionados con el contenido de la asignatura. Como complemento de estas
sesiones se dispone de otro medio, a través del cual se articulan algunas preguntas de
estudiantes y las correspondientes respuestas, es el denominado foro “Preguntale al profesor
de la asignatura”, en el que se tratan aspectos generales de la asignatura, que el profesor
atenderd en un plazo no superior a los dos dias lectivos desde su formulacion.

Examen final: al término de la asignatura el estudiante realiza un examen de manera presencial
o virtual, contando con personal de UNIR: académico para cuestiones de indole académica y
personal técnico para cuestiones relacionadas con vigilancia, logistica y tecnologia. Los
calendarios de fechas, horas, medios y/o lugares de realizacién de las pruebas seran acordados
previamente, garantizando en la medida de lo posible la participacién de los estudiantes, en
virtud de las directrices marcadas por el estatuto del estudiante universitario, y adaptando, en
su caso, las pruebas a las caracteristicas de discapacidad que presenten los estudiantes segln lo
establecido por el Real Decreto Legislativo 1/2013. Los recursos asociados a la realizacion de
examenes se detallan en el apartado 6 en el epigrafe denominado Dotacidn para la realizacion
de exdmenes.

Este examen final permite certificar que el estudiante ha adquirido los conocimientos asociados
a los objetivos de aprendizaje establecidos para cada asignatura. Es necesario aprobar este
examen para la superacion de la asignatura, ya que supone el 60 % del valor de la calificacidn
final de la asignatura. Si no se supera el examen final, no son aplicables los resultados de la
evaluacioén continua.

Practicas Académicas Externas

Para el desarrollo de las Practicas Académicas Externas estan previstas las siguientes
actividades formativas:

Estancia en Centro: la realizacidon de prdcticas académicas externas se contempla como un
proceso de adquisicion de conocimiento transversal, basado en la plasmacién del contenido de
las asignaturas en un contexto de trabajo concreto, circunscrito a situaciones reales, en entornos
profesionales de su futuro sector de actividad. En el transcurso de estas practicas se espera que
el estudiante se enfrente a la complejidad de la profesion y sea capaz de buscar alternativas ad

hoc ante la aparicion de problemas y sobre la base del conocimiento adquirido.

Los centros donde se realizan las practicas van desde empresas privadas hasta organismos
publicos y del tercer sector, todo ello bajo la cobertura del correspondiente convenio de
colaboracion entre UNIR y el centro. El estudiante tendra a su disposicidn un tutor en el centro
colaborador que le guiara en el desarrollo de las practicas, ademas del profesor académico
perteneciente a UNIR. De estas précticas, se hace una evaluacién continua tanto por el tutor
asignado por el centro colaborador, como por el profesor de la asignatura.

Con el auge de las nuevas tecnologias y la comunicacidén online, las practicas podran
desarrollarse de manera presencial o virtual (teletrabajo) en funcidon de su naturaleza. Toda

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 29
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empresa integrada en este tipo de practicas debe disponer de las herramientas necesarias para
realizar un seguimiento y control del estudiante en practicas.

Se entiende por prdacticas académicas externas en la opcion de teletrabajo o virtual aquellas que
se realizan en un entorno profesional real, haciendo uso y apoyandose en herramientas virtuales
y recursos multimedia.

El desempefio del estudiante en la empresa en la asignatura de Practicas Académicas Externas
no exige una presencia fisica del mismo en el centro sino la consecucién de los objetivos y
resultados fijados por el centro de précticas a partir del proyecto formativo establecido por la
universidad (coincidente para la opciéon presencial y virtual de realizacion de practicas
académicas externas).

La entrega de la memoria final o de la documentacidn necesaria se realiza a través de la
plataforma virtual, del mismo modo y con los mismos plazos, para todos los estudiantes
independientemente de la opcidn de realizacidn de las practicas en el centro.

En cualquier caso, el seguimiento por parte del tutor de la empresa, el cumplimiento de las
tareas encomendadas y el progreso del aprendizaje seran oportunamente comprobados por el
profesor de la asignatura.

Ademas, se cumplira con todos los requisitos dispuestos en la Normativa de la Universidad
referida a las practicas académicas externas y en el “Protocolo de Précticas Online”, aprobado
por la Comisién de Practicas de UNIR: “que el teletrabajo constituya una modalidad habitual de
evaluacién del desempefio en el centro de practicas y se apliquen los mismos criterios,
metodologia y sistemas de seguimiento que los aplicables al resto de trabajadores del centro.
Que la realizacion de las practicas asegure que el alumno vaya a completar las competencias de
la asignatura indicadas en la memoria del titulo.”.

Lectura de documentacion del centro de practicas: la documentacidn esta relacionada con las
practicas a realizar y es exclusiva del centro donde el estudiante desarrolle sus practicas, por
ejemplo, protocolos de actuacidn, normativas, legislacion local, autondmica o nacional de
aplicacion, etc.

Redaccion de la memoria de practicas: el estudiante elabora una memoria sobre el desarrollo
y evolucién de las practicas en el centro. La memoria de Practicas presentada por el estudiante
es un elemento fundamental de la evaluacién final de la asignatura.

Clases virtuales sincronas Sesiones—presenciales—virtuales (Practicas académicas externas):

consister en clases preseneiates virtuales sincronas, igual a las descritas en el apartado “4.2.
Actividades formativas”, pero enfocadas al desarrollo de la asignatura de Practicas Académicas
Externas.

Tutorias (Practicas académicas externas): el estudiante cuenta con un tutor en el centro
colaborador que supervisa el correcto desarrollo de las tareas que se le asignen, y mantiene las
relaciones pertinentes con el profesor designado por UNIR. Ambos, en régimen de colaboracién,
velan por la éptima formacion del estudiante.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 30
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Trabajo Fin de Grado

Para el desarrollo del correspondiente Trabajo Fin de Grado estdn previstas las siguientes
actividades formativas:

Sesidn inicial de presentacion de Trabajo Fin de Grado: en la sesidn inicial, se explican los
elementos mas generales y el significado de un trabajo de las caracteristicas del TFG.

Lectura de material en el aula virtual (TFG): entran en este apartado elementos auxiliares del
estudio, como la documentacidn complementaria, la legislacién, articulos y enlaces de interés,
ejemplos de expertos, videos, etc., que permiten a los estudiantes ahondar en la informaciény
estudio de la materia, y les facilitan el logro de los objetivos propuestos.

Tutorias (TFG): durante el desarrollo de la asignatura, la comunicacién entre el estudiante y su
director de TFG puede ser sincrona (programando sesiones individuales o grupales a través del
Aula Virtual, donde la herramienta se convierte en un despacho para que el profesor atienda a
los estudiantes), asincrona (a través del correo electrdnico), asi como una combinacién de
ambas. Las tutorias se planifican con especial interés después de cada entrega intermedia del
TFG para tratar las posibles correcciones del trabajo.

Tutorias en Trabajos Fin de Grado grupales: en caso de que el TFG se realice de manera grupal,
el estudiante dispondrad tanto de tutorias individuales (3 horas) para asegurar un correcto
seguimiento individual como de tutorias grupales (3 horas) para garantizar el avance y los ajustes
del proceso.

Sesiones grupales de Trabajo Fin de Grado: se imparten a todo el grupo de estudiantes y se
suelen emplear para aquellas cuestiones mas complejas que surgen en la elaboracion de los
trabajos (establecer pautas de trabajo, fechas de entrega, aspectos para la defensa, etc.).

Elaboracion del Trabajo Fin de Grado: consiste en la elaboracién por parte del estudiante del
trabajo que finalmente serd objeto de evaluacion.

Exposicion del Trabajo Fin de Grado: la exposicidon del TFG se realiza por el estudiante conforme
al reglamento de TFM/TFG de la Universidad.

Descripcion de las metodologias docentes del grado de acuerdo con el modelo pedagégico de
la Universidad

- Métodos de ensefianza magistral con mediacién tecnoldgica: aqui se incluirian las clases
presenciates virtuales sincronas, recursos didacticos audiovisuales, seminarios
monograficos, etc. Este tipo de actividades promueven el conocimiento por comprension
y, en virtud de la funcién motivacional que cumplen los multiples recursos tecnoldgicos
utilizados, superan las limitaciones de la ensefianza meramente transmisiva, creando en
el estudiante la necesidad de seguir aprendiendo e involucrandole en su propio proceso
de aprendizaje.

- Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje basados en la actividad,
participacion y aprendizaje significativo del alumnado (estudio de casos, aprendizaje
cooperativo, método por proyectos, aprendizaje basado en problemas y/o

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 31

CSV: 858568376915429416772250 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858568376915429416772250



[ ]
un'l LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET
aprendizaje-servicio, etc.). En este tipo de metodologias adquiere protagonismo el

trabajo colegiado y cooperativo, sin llegar a prescindir del aprendizaje autbnomo de cada
estudiante.

- Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio personal, aprendizaje
acompaniado a través de lecturas de material complementario y realizacién de actividades
individuales. Dichos métodos permiten que el estudiante establezca un ritmo de estudio,
marque sus propios objetivos de aprendizaje, y planifique, organice y autoevalue su
trabajo.

4.3. Sistemas de evaluacion

Descripcion de los sistemas de evaluacion del grado de acuerdo con el modelo pedagdgico de
la Universidad

Las asignaturas se evallan a través de una prueba final y de la evaluacidn continua.

— El examen final representa el 60 % de la nota de la asignatura.

Al final de la asignatura, se realiza una prueba final en la que se certifica la identidad del
estudiante mediante documentacidn fehaciente de identidad. Tanto si el examen se
realiza de manera presencial como virtual se garantiza la identidad y autoria del
estudiante; en ambos casos mediante presentacién de documento de identificacidon
valido y, adicionalmente, en el examen realizado de manera virtual mediante controles
de identidad del estudiante tanto automaticos como manuales. Los recursos empleados
tanto para los examenes presenciales (sedes de examenes) como para los virtuales
(sistemas de control empleados) se explicitan con mayor detalle en el criterio 6.

En cualquier momento de la prueba, se puede requerir la identificacién de los estudiantes
participantes, que deberdn acreditarla mediante la exhibicion de su carné de estudiante,
documento nacional de identidad, pasaporte o, en su defecto, acreditacion suficiente a
juicio del evaluador.

Esta prueba supone un 60 % de la evaluacién final. Esta tiene un caracter basico y
solamente cuando se supera la nota establecida para el aprobado puede completarse la
calificacion con los procedimientos especificos de evaluacién continua que establezca
cada materia.

- La evaluacion continua representa el 40 % de la nota final y puede contemplar los
siguientes criterios:

o Participacion del estudiante: se evalla teniendo en cuenta la participacidn en las
clases virtuales sincronas sesiores—presenciates—virtuates y, en su caso, en los foros
(ponderacion minima 1% - ponderacion maxima 4910%). La ponderacién se
establecera en funcion de la naturaleza de cada materia y asignatura, y de las
actividades concretas que se realicen, convenientemente detalladas en la guia de la
asignatura.

CSV: 858568376915429416772250 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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o Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos: en este criterio se valoran las actividades
que el estudiante envia a través del aula virtual, tales como trabajos o casos practicos
(ponderacidon minima 20% - ponderacidon maxima 38%). La ponderacion se establecera

en funcion de la naturaleza de cada materia y asignatura, y de las actividades concretas
que se realicen, convenientemente detalladas en la guia de la asignatura.

o Test de evaluacién: al final de cada tema, los estudiantes pueden realizar este tipo de
test que la plataforma virtual autocorrige de manera automatizada, que permite al
profesor evaluar la asimilacién progresiva de contenidos del estudiante en la
asignatura (ponderacién minima 1% - ponderacion maxima 4910%). La ponderacién se
establecera en funcion de la naturaleza de cada materia y asignatura, y de las
actividades concretas que se realicen, convenientemente detalladas en la guia de la
asignatura.

Practicas Académicas Externas

Se llevard a cabo una evaluacion continua durante su realizacidn tanto por un tutor asignado
por la empresa como por el profesor de la asignatura. La nota final sera otorgada por el profesor
de la asignatura y se obtendra con base en el siguiente criterio:

— Evaluacién con base en el informe del tutor externo: 40 %.

- Memoria de practicas, tutorizada y corregida por un profesor de la universidad: 60 %.

Trabajo Fin de Grado

El Trabajo Fin de Grado sera objeto de seguimiento continuo por parte del director del trabajo,
que sera el que autorice su defensa publica. La evaluacidn final corresponderd a una comision
evaluadora formada por uno o varios docentes que valorard no solo el proyecto, sino también
la defensa oral del mismo. Se evaluara del siguiente modo:

— Evaluacion de la estructura: atender a la adecuada estructura y organizacion del Trabajo
Fin de Grado (20 %).

— Evaluacion de la exposicidn: valorar la claridad en la exposicion, asi como la redaccién y

la capacidad de sintesis, andlisis y respuesta (30 %).

— Evaluacion del contenido individual: se tomara como referencia la memoria del trabajo
y la documentacidn técnica de apoyo para comprobar la validez de la exposicidn. Se
valorard la capacidad de sintesis y su fécil lectura. También se valorara la correccion y
claridad de la expresidn, tanto escrita como grafica (50 %).

Mecanismos para el control de identidad del estudiantado en los sistemas de evaluacién

Los mecanismos para el control de la identidad del estudiantado en los sistemas de evaluacion
previstos son los siguientes:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Sistema de Evaluacion Control de Identidad
Participacidon del estudiante Usuario y contrasefia personales.
Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos Usuario y contrasefia personales.
Test de evaluacion Usuario y contrasefia personales.
Examen final Documento de Identidad.

Evaluacidn con base en el informe del tutor externo Documento de ldentidad.

Memoria de practicas Usuario y contrasefia personales.

Evaluacion de la estructura del Trabajo Fin de Grado | Usuario y contrasefia personales.

Evaluacion de la exposicidn del Trabajo Fin de Grado | Documento de Identidad.

Evaluacion del contenido individual del Trabajo Fin

Usuario y contrasefia personales.
de Grado

Sistema de calificaciones

El sistema de calificaciones se expresard mediante calificacién numérica de acuerdo con lo
establecido en el articulo 5 del Real Decreto 1125/2003, de 5 de septiembre (BOE, de 18 de
septiembre), por el que se establece el sistema europeo de créditos y el sistema de calificaciones
en las titulaciones universitarias de caracter oficial y validez en todo el territorio nacional:

= 0-4,9: suspenso (SS).

= 5-6,9: aprobado (AP).

= 7-8,9: notable (NT).

= 9-10: sobresaliente (SB).

La mencién de matricula de honor podra ser otorgada a estudiantes que hayan obtenido una
calificacion igual o superior a 9. Su niumero no podra exceder del 2,5 por ciento de los
estudiantes matriculados en una materia en el correspondiente curso académico, salvo que el
numero de estudiantes matriculados sea inferior a 40, en cuyo caso se podra conceder una sola
matricula de honor.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 34

CSV: 858568376915429416772250 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858568376915429416772250
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Créditos ECTS:

60

Caracter

Bésico

Unidad temporal:

19 cuatrimestre (30 ECTS); 22 cuatrimestre (18 ECTS);
32 cuatrimestre (12 ECTS)

Lenguas en las que se imparte:

Castellano

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacién de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje

B RB2, RB4

G RG1, RG2, RG3
Aproximacion al Disefio Vectorial 10 6 B

E RE1, RE3, RE5

T RT1

B RB2, RB3, RB4

G RG1, RG2, RG3
Aproximacion al Modelado 3D 19 6 B

E RE2, RE8

T RT1

B RB1, RB3

G _—
Dibujo Artistico y Anatémico 10 6 B

E RE4, RE9

T RT1

B RB1, RB3
Historia de la Animacion 19 6 B G —

E RE6, RE18
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 35
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LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
T RT2
B RB1
G -
Teoria del Color y de la Luz 10 6 B
E RE1, RE11
T RT2
B RB3
G RG2, RG3
Introduccion a la Animacidn 29 6 B
E RE2, RE3
T RT1, RT2
B RB1, RB3, RB4
. . G —
Narrativa y Lenguaje 50 6 5
Cinematografico E RE6, RELS, RE18
T RT2
B RB1, RB2
G RG1, RG2, RG3
Tratamiento Digital de Imagenes 20 6 B
E RE1, RE5
T RT1
B RB2, RB3, RB4
G _—_
Produccion para Animacion 30 6 B
E RE10
T RT2
Técnicas de Animacién 2D 3¢ 6 B B RB2, RB3, RB4
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 36

(7]
(0]
o]
o
o
c
Re]
o
@®
o
s
L
c
S
©
@©
(]
ko)
(]
(7]
=
»
o
=
-
@®
c
[}
©
@®©
o
=
(G]
©
-
[0}
o
=
@©
(G]
>
°
o
=2
7]
Q
Qo
o
o
c
Re]
(&}
®
o
=
©
o}
(0]
©
[0]
(7]
=
7]
o
=
RS
c
(0]
o
a
®
o
2
=
(V]
>
1
o
[Te)
N
N
~
N~
©
—
<
(o]
AN
<t
w
—
D
[{e]
~
™
(o]
(o]
Y9}
[ce]
1ol
[ce)
>
9]
(G]




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858568376915429416772250



L]
UNIR enrerier

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje

G RG1, RG2, RG3

E RE3, RE7, RE19

T RT1

CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Aproximacion al Diseiio Vectorial

En esta asignatura el estudiante adquiere destreza en el manejo de herramientas digitales de
dibujo vectorial que le sirven de base para crear personajes, entornos y otros elementos que
posteriormente puedan ser animados. Se parte de la creacion de formas sencillas, a su edicidn
mediante trazos y a aplicarles color a través de herramientas profesionales de edicidn de
imagen vectorial.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Caracteristicas de los vectores.

- Creacion de formas geométricas simples.

- El trabajo con trazos: creacion, edicidn y herramientas.

- Efectos de transformacion de objetos.

- Herramientas para la creacion de imagenes vectoriales sencillas.

Aproximacion al Modelado 3D

En esta asignatura se introduce al estudiante a la creacién de formas tridimensionales en
entornos digitales. Para ello, se le introduce en primera instancia a la representacién de la
tridimensionalidad mediante coordenadas y sistemas de vistas. Se usan programas
informdticos especificos para el modelado 3D y se crean objetos basados en formas
geométricas sencillas.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Sistemas de representacion de la tridimensionalidad.

- Herramientas de modelado 3D.

- Creacion de formas sencillas (cubos, esferas, cilindros).

- Manipulacién de formas 3D: mover, rotar, escalar.

- Exportacion de objetos modelados para su uso en proyectos de animacion.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 37
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Dibujo Artistico y Anatémico

Esta asignatura sirve de introduccidén a la expresion grafica para la creacidon de imagenes
expresivas y que representen al cuerpo humano. El estudiante aprende técnicas basicas de
sintesis de formas, cdmo realizar diferentes representaciones de la profundidad y el uso de
sombreados. Los estudiantes aprenden a representar cuerpos humanos basados en
conocimientos anatémicos y se realiza una aproximacién al arte conceptual en el entorno de
la animacién, asi como del dibujo con diferentes estilos artisticos para la creacién de
ilustraciones de realidades existentes o imaginadas.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Dibujo de formas sencillas.

- Introduccion al dibujo de anatomia y rostro.
- Sombreado y claroscuro.

- Profundidad y perspectiva.

- Estilos graficos y arte conceptual.

Historia de la Animacion

En esta asignatura se presenta un recorrido a través de las obras mas relevantes de la historia
de la animacién, con especial énfasis en los autores que se han convertido en referentes de
los diferentes géneros, movimientos y épocas de esta. Se parte de la animacién primitiva
hasta la actualidad, incluyendo creaciones occidentales, orientales y cinematografias
periféricas. Se destaca la importancia de la documentacién histdrica para la realizacién de
proyectos y el trabajo con documentacién audiovisual.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- La animacioén primitiva.

- La animacion en el canon occidental.

- La animacion en el canon oriental.

- Cinematografias periféricas.

- La documentacidn y su importancia en la creacién audiovisual.

Teoria del Color y de la Luz

Esta asignatura presenta al estudiante el color y la luz desde la perspectiva de la fisica, pero
también desde las teorias que afectan a su uso simbdlico. Asi pues, se introducen en primer
lugar conocimientos fisicos relativos a la luz y color, asi como las terminologias que les son
propias tales como tono, saturacién, matiz en el color o transmisién, opacidad, reflexion en
el caso de la luz. Se presenta la dimensidn simbdlica del color y sus vinculaciones psicolégicas,
las cuales permiten la creacion de sensaciones y armonias cromaticas.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 38
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

- La fisica de la luz: el espectro electromagnético y principales caracteristicas.
- La fisica del color: tono, saturacién, luminosidad.

- Colores primarios y secundarios.

- Sintesis del color.

- Armonias cromaticas.

- El uso psicolégico de la luz y el color.

Introduccion a la Animacion

El objetivo es que el estudiante adquiera los conocimientos tedricos sobre la animacidn y sus
principios, logrando asi una base tedrica que pueda aplicarse a las diferentes animaciones. Se
introducen los procesos de trabajo profesionales, los diferentes tipos de animaciones y los
principios basicos de la animacién. Entre otros conceptos, se presentan los de encoger,
estirar, anticipacion, seguimiento, ritmo o arcos. Se presentan las principales técnicas de
animacion, y los tipos de fotogramas su uso. Estos conceptos se pondran en practica con
ejercicios bdsicos para empezar a desarrollar las habilidades de animacién del estudiante.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Técnicas basicas de animacién: tradicional, digital 2D y digital 3D.
- El proceso de animacion.

- Los doce principios de la animacioén.

- Tipos de fotogramas.

- Practicas de animacién basica.

Narrativa y Lenguaje Cinematografico

Esta asignatura aproxima al estudiante al conocimiento de las estrategias usadas en por el
lenguaje audiovisual para contar historias y asi poder aplicarlo en sus propios proyectos. El
estudiante aprende los conceptos fundamentales de la gramatica audiovisual, incluyendo las
posibilidades expresivas de la cdmara a través de los diferentes tipos de planoy su colocacion,
ademas del uso de recursos compositivos como la profundidad de campo. Se incluyen
conceptos de composicion visual del plano, la continuidad y el uso del ritmo y montaje para
la creacidn de un discurso propio.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Los tipos de planos.

- La angulacidon y movimiento de cdmara.
- La profundidad de campo.

- Composicion visual del plano.

- Ritmo y montaje.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 39
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Tratamiento Digital de Imagenes

El estudiante se familiariza con los conceptos fundamentales de la imagen digital, como son
el pixel, la resolucidn o los tipos y formatos de imagen. Se le muestran las competencias
necesarias para manipular imagenes digitalmente de forma creativa. Para ello se presentan
herramientas de seleccién, el trabajo con capas, herramientas de clonado y de deformacién
de imagenes. Se ve también cdmo preparar estas imagenes para su exportacion y uso en
diferentes entornos de trabajo.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- La imagen digital: pixeles, resolucién, y parametros fundamentales.
- Tipos de archivos digitales y formatos.

- El trabajo mediante capas.

- Herramientas de seleccion.

- Clonado de imagenes.

- Exportacion de imagenes.

Produccién para Animacion

En esta asignatura el estudiante conoce los principales procesos de produccion de las obras
de animacion, desde la conceptualizacidon de una idea inicial hasta su comercializacién y
distribucién, asi como los equipos implicados y la legislacién que pueda afectar a la
produccion. Como parte de la preproduccién, el estudiante se familiariza con los
procedimientos de generacidon y seleccion de propuestas y con la consecucion de financiacion.
En la produccién, se incluye el trabajo de planificacién y seguimiento. Finalmente, el
estudiante aprende sobre los procesos de distribucion y exhibicidon para que su obra pueda
Ilegar al publico.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Legislacién audiovisual.

- Generacién de nuevos proyectos animados.

- Preproduccién y preparacion de un nuevo proyecto.
- Produccién de obras animadas.

- Distribucion y exhibicion de obras animadas.

Técnicas de Animacion 2D

El estudiante adquiere conocimientos tedrico-prdcticos sobre las diferentes técnicas de
animacioén 2D a través del trabajo en una produccidn profesional. Se estudia la creacion de
animaciones a través de poses clave y poses de paso, asi como la animacion completa y
limitada. Se estudian técnicas de trabajo con referencias como la rotoscopia. La teoria se
complementa con la aplicacidn practica de dichas animaciones.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 40
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- El proceso de trabajo en una produccién animada 2D.
- Animacién con poses claves y de paso.

- La animacidn a partir de referencias.

- El trabajo con acetato y soportes analégicos.

- Animacién completa y animacién limitada.

OBSERVACIONES

Las siguientes asignaturas incluyen laboratorios virtuales:

1. Aproximacidn al Disefio Vectorial

2. Aproximacién al Modelado 3D

3. Introduccién a la Animacion

4. Narrativa y Lenguaje Cinematografico

5. Tratamiento Digital de Imagenes

6. Técnicas de Animacién 2D

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA
Basicos Generales Especificos Transversales
RE1, RE2, RE3, RE4,
RB1, RB2, RB3, RB4 RG1, RG2, RG3 RES, RE6, RE7, RES, RT1, RT2

RE9, RE10, RE11,
RE15, RE18, RE19

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 41
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LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
AI-ISIOGRI\?.zTPL?Rz HORAS POR %
%
ACTIVIDADES FORMATIVAS con ASIGNATURA |  HORASPOR | o & ciaLpap | 'NTERACCION
. sin laboratorio MATERIA FiSICA VIRTUAL
laboratorio virtual SiNCRONA
virtual

Clases virtuales sincronas

. - - 15 horas 15 horas 150 horas 0% 100 %
Sesiones-presenciales-virtuales
Recursos didacticos

o 6 horas 6 horas 60 horas 0% 0%
audiovisuales
Estudio del material basico 52 horas 52 horas 520 horas 0% 0%
Lectura del material

. 25 horas 25 horas 250 horas 0% 0%
complementario
Trabajos y casos practicos 20 horas 32 horas 248 horas 0% 0%
Test de evaluacidn 4 horas 4 horas 40 horas 0% 0%
Laboratorios virtuales 12 horas - 72 horas 0% 16,7 %
Tutorias 16 horas 16 horas 160 horas 0% 30%
Total 150 horas 150 horas 1500 horas - -
METODOLOGIAS DOCENTES

MD1

Métodos de enseilanza magistral con mediacién tecnoldgica:
aqui se incluirian las clases preseneiales virtuales sincronas,
recursos didacticos audiovisuales, seminarios monograficos, etc.
Este tipo de actividades promueven el conocimiento por
comprensidny, en virtud de la funcién motivacional que cumplen X
los multiples recursos tecnoldgicos utilizados, superan las
limitaciones de la enseflanza meramente transmisiva, creando
en el estudiante la necesidad de seguir aprendiendo e
involucrandole en su propio proceso de aprendizaje.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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METODOLOGIAS DOCENTES
Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje
basados en la actividad, participacidn y aprendizaje significativo
del alumnado (estudio de casos, aprendizaje cooperativo,
MD2 método por proyectos, aprendizaje basado en problemas y/o X
aprendizaje-servicio, etc.). En este tipo de metodologias
adquiere protagonismo el trabajo colegiado y cooperativo, sin
llegar a prescindir del aprendizaje autonomo de cada estudiante.
Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de
MD3 material complementario, realizacion de actividades
individuales. Dichos métodos permiten que el estudiante X
establezca un ritmo de estudio, marque sus propios objetivos de
aprendizaje, y planifique, organice y autoevalle su trabajo.
SISTEMA DE EVALUACION PONDEBACION PONDEIIRACION
MIN. MAX.
Participacion del estudiante 1% 49-10%
Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos 20% 38%
Test de evaluacion 1% 49-10%
Examen final 60 % 60 %

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025.
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LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Créditos ECTS:

48

Caracter

Obligatorio

Unidad temporal:

49 cuatrimestre (18 ECTS); 52 cuatrimestre (6 ECTS);
62 cuatrimestre (12 ECTS); 72 cuatrimestre (12 ECTS)

Lenguas en las que se imparte:

Castellano

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
B RB2, RB3, RB4
G RG1, RG2, RG3
Aproximacion a la Animacién 3D 40 6 (0]:]
E RE2
T RT1, RT2
B RB2, RB3
G RG1, RG2, RG3
Rigging 2D 49 6 OB
E RE12
T RT1, RT2
B RB2, RB3
G RG1, RG2, RG3
Rigging 3D 40 6 OB
E RE12, RE20
T RT1, RT2
B RB2, RB3, RB4
G RG1, RG2
Animacion Tradigital 59 6 OB
E RE1, RE7
T RT1
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 44
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LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura

Cuatrimestre

ECTS

Caracter

Resultados de
aprendizaje

Animacion 2D Vectorial

OB

RB2, RB3, RB4

RG1, RG2, RG3

RE3, RE7

RT1

Animacion 3D Avanzada

OB

RB2, RB3, RB4, RB5

RG1, RG2,RG3

RE17, RE20

RT1, RT2

Composicién y Render

OB

RB2, RB3

RG1, RG2,RG3

RE20, RE21

RT1, RT2

Layouty Previs 2Dy 3D

OB

RB2, RB3, RB4

RG1, RG2, RG3

RE20, RE21

RT1, RT2

CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Aproximacion a la Animacién 3D

simples y se inicia la creacién de bucles de animacioén.

En esta asignatura el estudiantado adapta los conocimientos previos sobre animacion al
entorno 3D. Esto implica un nuevo espacio de trabajo con caracteristicas, herramientas y
procesos propios con las que debe familiarizarse para obtener resultados dptimos. Se parte
de la creacidn de animaciones de objetos inanimados creados a partir de formas geométricas

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Caracteristicas de la animacién 3D.

- Familiarizacion con programas de animacion 3D profesionales.

- Exploracion de técnicas y herramientas para la creacion de animaciones en
entornos 3D.

- Generacién de animaciones mediante traslacidn, escala y giro en 3D.

- Generacién de animaciones mediante bucles en 3D.

Rigging 2D

En esta asignatura el estudiante aplica sistemas de control para la animacién de personajes y
objetos durante el proceso de animacidn con el fin de lograr movimientos fluidos y realistas
en un entorno de trabajo 2D. Se presentan herramientas especificas y cémo crear con ellas
esqueletos y articulaciones, estableciendo pivotes y puntos de control para los diferentes
elementos del objeto que se anima. Se propone la creacién de movimientos y la optimizacidn
del rigging en funcidn de estos.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

-Caracteristicas del rigging en 2D.
-Construccion de esqueletos.
-Relacion entre partes del esqueleto.
-Rigging de personajes en 2D.
-Movimientos y rigging.

Rigging 3D

El estudiante aprende técnicas profesionales para crear sistemas de rigging que permitan el
movimiento realista de los personajes de una creacion animada en 3D. Se incluye la
preparacion del modelo, la configuracion del esqueleto, asi como la relacién y jerarquia entre
articulaciones. El skinning une la malla al esqueleto y lo dota de una deformacién realista al
realizar movimientos. El peso determina la influencia que una articulacién tiene sobre otra,
para que el modelo no se vea ingrdvido y artificial. Estos principios se aplican en modelos
practicos de cuerpos y rostros.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Caracteristicas del rigging en 3D.
-Preparacién de modelos 3D para rigging.
-Creacion de esqueletos.

-Skinning y pesos.

-Rigging corporal en 3D.

-Rigging facial en 3D.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 46
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Animacion Tradigital

IM

El término “tradigital” hace referencia a aquellas animaciones que incorporan elementos
tanto de la animacién tradicional como de la digital. En este contexto, esta asignatura
presenta al estudiante cdmo las técnicas tradicionales conviven con las digitales y los flujos
de trabajo que combinan ambas. Se estudia la digitalizacién de dibujos sobre soportes fisicos,
la creacion de dibujos en entornos digitales y la combinacién de flujos de trabajo en técnicas
como el stop motion. Se busca explorar con el estudiante cdmo usar de forma creativa estas
herramientas y recursos para la creacion de animaciones que exploren la interseccién entre

ambos medios de produccién.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- El dibujo sobre soporte digitales.

- La digitalizacidn de dibujo sobre soportes fisicos.

- Integraciéon de herramientas tradicionales en entornos digitales.

- Exploracion creativa de la combinacion de herramientas tradicionales vy
digitales.

Animacion 2D Vectorial

Esta asignatura se centra en ensefiar a los estudiantes cémo realizar animaciones 2D
utilizando programas especificos de disefio. Los contenidos incluyen el aprendizaje de
técnicas para crear movimientos fluidos y dinamicos a partir de elementos vectoriales, asi
como el uso de herramientas de animacidon especificas. Con ellas, se ve cémo crear
animaciones fotograma a fotograma, con fotogramas claves y mediante interpolaciones, asi
como el trabajo con la linea de tiempos y capas.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Caracteristicas de la animacién vectorial
- Generacién de animaciones vectoriales
- Manipulacién de vectores

- El trabajo con capas

- Animacién de objetos y personajes

Animacion 3D Avanzada

En esta asignatura se adquieren conocimientos de técnicas de animacion 3D, pasando de
formas geométricas sencillas a formas mas complejas con las que se busca la creacion de
movimientos realistas y expresivos. Se parte de objetos previamente modelados para
desarrollar ciclos de movimientos, gestos y poses con aspecto fluido.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 47
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

- Exploracion de herramientas para la creacion de animaciones en entornos 3D.

- Desarrollo de habilidades para la animacién de personajes y objetos en
proyectos complejos.

- Desarrollo de habilidades para la animacion de entornos en proyectos
complejos.

- Creacion de ciclos de animacién complejos.

Composicion y Render

La composicion y el renderizado son los ultimos pasos en la animacién. El renderizado
convierte el modelo en una imagen sumandole la simulacién de luces y sombras. La
composicion integra los diferentes elementos de una animacién para crear una imagen
cohesionada. En la asignatura los estudiantes ven parametros de renderizado y sus ajustes
(color, iluminacion, camaras...). A partir de los diferentes realizados los estudiantes
aprenden a crear composiciones antes del renderizado final.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Dominio del proceso de renderizado para obtener resultados de alta calidad.
- Integraciéon de elementos en una composicién final.

- Desarrollo de habilidades para crear escenas visualmente integradas.

- Aplicacidn de criterios estéticos en la composicion de proyectos animados.

Layout y Previs 2D y 3D

Esta asignatura permite al estudiante aprender las técnicas necesarias para realizar layouts y
previsualizaciones en 3D y 2D en el contexto de una produccién animada. El estudiante
aprende a componer planos de forma expresiva usando tanto una tecnologia 2D como 3D,
mediante herramientas propias para cada una. Para la creacién de previsualizaciones debe
tener en cuenta, ademas, técnicas vinculadas a la planificacidn de la cdmara y cémo plasmar
los planos previstos en el storyboard previo.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Creacion de composicidn y encuadres para layout en 2D.
- Creacion de composicidn y encuadres para layout en 3D.
- Creacion de previsualizaciones (previs).

- Planificacién: posicion de cdmara, movimiento y planos.

OBSERVACIONES

Las siguientes asignaturas incluyen laboratorios virtuales:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 48
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LA UNIVERSIDAD

uni R EN INTERNET

OBSERVACIONES

Ny ks wN e

Rigging 2D
Rigging 3D

Animacidn 2D Vectorial
Animacién 3D Avanzada
Composicién y Render
Layouty Previs 2Dy 3D

Aproximacidn a la Animacion 3D

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE DE LA MATERIA

Basicos

Generales

Especificos

Transversales

RE1, RE2, RE3, RE7,
RB2, RB3, RB4, RB5 RG1, RG2, RG3 RE12, RE17, RE20, RT1, RT2
RE21
HORAS POR
ASIGNATURA | HORAS POR %
ACTIVIDADES ASIGNATURA |  HORAS POR PRESEN(/;ALIDAD INTERACCION
FORMATIVAS con . sin laboratorio MATERIA ‘ VIRTUAL
laboratorio FISICA i
e virtual SINCRONA
Virtu
Clases virtuales sincronas 120 horas
Sesionespresenciales 15 horas 15 horas 0% 100 %
virtuales
Recursos didacticos 48 horas
o 6 horas 6 horas 0% 0%
audiovisuales
Estudio del material 416 horas
. 52 horas 52 horas 0% 0%
basico
Lectura del material 200 horas
. 25 horas 25 horas 0% 0%
complementario
; g 32 horas 172 horas
Trabajos y casos practicos 20 horas 0% 0%

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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uni R EN INTERNET

ACTIVIDADES
FORMATIVAS

HORAS POR
ASIGNATURA
con
laboratorio
virtual

HORAS POR
ASIGNATURA
sin laboratorio

virtual

HORAS POR
MATERIA

%
PRESENCIALIDAD
FiSICA

%
INTERACCION
VIRTUAL
SINCRONA

Test de evaluacién

4 horas

4 horas

32 horas

0%

0%

Laboratorios virtuales

12 horas

84 horas

0%

16,7 %

Tutorias

16 horas

16 horas

128 horas

0%

30%

Total

150 horas

150 horas

1200 horas

METODOLOGIAS DOCENTES

MD1

Métodos de enseilianza magistral con mediacién tecnoldgica:
aqui se incluirian las clases preseneiales virtuales sincronas,
recursos diddacticos audiovisuales, seminarios monograficos, etc.
Este tipo de actividades promueven el conocimiento por
comprensidny, en virtud de la funcién motivacional que cumplen
los multiples recursos tecnoldgicos utilizados, superan las
limitaciones de la enseflanza meramente transmisiva, creando
en el estudiante la necesidad de seguir aprendiendo e
involucrandole en su propio proceso de aprendizaje.

MD2

Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje
basados en la actividad, participacidn y aprendizaje significativo
del alumnado (estudio de casos, aprendizaje cooperativo,
método por proyectos, aprendizaje basado en problemas y/o
aprendizaje-servicio, etc.). En este tipo de metodologias
adquiere protagonismo el trabajo colegiado y cooperativo, sin
llegar a prescindir del aprendizaje autonomo de cada estudiante.

MD3

Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de
realizacion de actividades

material complementario,

individuales. Dichos métodos permiten que el estudiante
establezca un ritmo de estudio, marque sus propios objetivos de

aprendizaje, y planifique, organice y autoevalule su trabajo.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025.
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SISTEMA DE EVALUACION PONDE!!ACION PONDEI’%ACION
MIN. MAX.
Participacion del estudiante 1% 49-10%
Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos 20% 38%
Test de evaluacion 1% 49-10%
Examen final 60 % 60 %
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 51
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MATERIA 3: Efectos Especiales

Créditos ECTS:

12

unir

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Caracter

Obligatorio

Unidad temporal:

592 cuatrimestre (6 ECTS); 62 cuatrimestre (6 ECTS)

Lenguas en las que se imparte:

Castellano

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
B RB2, RB3, RB4
. L, RG1, RG2, RG3
Aproximacion a los Efectos G
E il 5o 6 OB
speciales E RE13
T RT1, RT2
B | RB2, RB3, RB4, RB5
G RG1, RG2, RG3
Efectos Especiales Avanzados 62 6 OB
E RE13, RE14
T RT1, RT2
Alegaciones. Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D.
UNIR, abril 2025. 52
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Aproximacion a los Efectos Especiales

El estudiante va a adquirir conocimientos basicos sobre cémo crear efectos especiales basicos
con el uso de programas informaticos, con o sin integraciéon de imagenes animadas. Se incluye
la introduccién al tracking de movimientos de camara, la composicién de imagenes de dos
fuentes diferentes y la integracion de imdgenes generadas por ordenador con imagen real.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Tracking de movimientos de camara.

- El trabajo de composiciéon mediante con capas.

- La composicion mediante chroma.

- Integracion de imdgenes generadas por ordenador e imagen real.

Efectos Especiales Avanzados

En esta asignatura el estudiantado adquiere una comprensiéon mayor de los procesos de
creacion de efectos especiales de alta calidad en entornos digitales. Se le introduce a la
creacion de simulaciones complejas mediante particulas a través de técnicas de creacién de
humo, fluidos y otras particulas. Se explora la aplicacién de efectos sobre secuencias
existentes de imagen real para mejorar la combinacidon de ambos. Para realizar estos efectos,
se trabajan mejores practicas de flujos de trabajo, asi como la creaciéon mediante nodos.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Creacion de efectos y simulaciones complejas: humo, polvo, fluidos,
explosiones.

- Aplicacién de efectos 3D sobre imagenes reales.

- La creacion de efectos visuales mediante nodos.

- Efectos dpticos con camaras virtuales.

- Flujos de trabajo y exportacidn de recursos.

OBSERVACIONES

Las siguientes asignaturas incluyen laboratorios virtuales: Aproximacién a los Efectos Especiales,

Efectos Especiales Avanzados.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 53
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA

Basicos Generales Especificos Transversales
RB2, RB3, RB4, RB5 RG1, RG2, RG3 RE13, RE14 RT1, RT2
%
ACTIVIDADES HORAS POR HORAS POR PRESEN(/ZDIALIDAD INTERACCION
FORMATIVAS ASIGNATURA MATERIA FiSICA VIRTUAL
SINCRONA
Clases virtuales sincronas 30 horas
Sesienespresenciales 15 horas 0% 100 %
virtuates
Recursos didacticos 12 horas
o 6 horas 0% 0%
audiovisuales
Estudio del material 104 horas
. 52 horas 0% 0%
basico
Lectura del material 50 horas
. 25 horas 0% 0%
complementario
Trabajos y casos practicos 20 horas 40 horas 0% 0%
Test de evaluacion 4 horas 8 horas 0% 0%
Laboratorios virtuales 12 horas 24 horas 0% 16,7 %
Tutorias 16 horas 32 horas 0% 30%
Total 150 horas 300 horas - -
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 54
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METODOLOGIAS DOCENTES

MD1

Métodos de ensefianza magistral con mediacion tecnoldgica:
aqui se incluirian las clases preseneiales virtuales sincronas,
recursos didacticos audiovisuales, seminarios monograficos, etc.
Este tipo de actividades promueven el conocimiento por
comprensiény, en virtud de la funcién motivacional que cumplen
los multiples recursos tecnolégicos utilizados, superan las
limitaciones de la enseflanza meramente transmisiva, creando
en el estudiante la necesidad de seguir aprendiendo e
involucrandole en su propio proceso de aprendizaje.

MD2

Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje
basados en la actividad, participacion y aprendizaje significativo
del alumnado (estudio de casos, aprendizaje cooperativo,
método por proyectos, aprendizaje basado en problemas y/o
aprendizaje-servicio, etc.). En este tipo de metodologias
adquiere protagonismo el trabajo colegiado y cooperativo, sin
llegar a prescindir del aprendizaje autonomo de cada estudiante.

MD3

Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de
material complementario, realizacion de actividades
individuales. Dichos métodos permiten que el estudiante
establezca un ritmo de estudio, marque sus propios objetivos de
aprendizaje, y planifique, organice y autoevalle su trabajo.

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION
MiN.

PONDERACION
MAX.

Participacion del estudiante 1%

18-10%

Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos 20%

38%

Test de evaluacién 1%

18-10%

Examen final 60 %

60 %

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025.
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LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Créditos ECTS:

12

Caracter

Obligatorio

Unidad temporal:

22 cuatrimestre (6 ECTS); 492 cuatrimestre (6 ECTS)

Lenguas en las que se imparte:

Castellano

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
B RB2, RB3, RB4
. L, — RG1, RG2
Aproximacion al Disefio de G
p : 209 6 OB
ersonajes E RE4, REQ
T RT1, RT2
B | RB2, RB3, RB4, RB5
G RG1, RG2
Disefio de Personajes Avanzado 40 6 OB
E RE9, RE23
T RT1, RT2

CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Aproximacion al Diseiio de Personajes

personaje y cumplir un briefing o guion.

- Bocetado de personajes.

- El trabajo con documentacién y referencias.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

Esta asignatura acerca al estudiante al proceso de creacidn de personajes para sus obras. Se
le introduce a la busqueda de referentes, documentacion y fuentes a las que referirse para el
proceso de creacién en funcidn del estilo visual buscado. Partiendo de ellas, se pasa al
bocetado y disefio inicial que pueda comunicar las diferentes dimensiones narrativas de un

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

- El disefio fisico del personaje.
- Incorporando la dimension narrativa al disefio de personajes.
- Necesidades de guion y de briefing en el disefio.

Diseio de Personajes Avanzado

En esta asignatura se busca continuar conociendo las técnicas de disefio de personajes y de

mostrar su expresividad para volcarlo en concept art que lo ilustre. Se exploraran los

arquetipos mas habituales y las técnicas para crear personajes Unicos en funcidn del tipo de

animacion a la que pertenezcan. A la dimensidn psicolégica y narrativa se afiade el uso del

disefio de personajes para transmitir temas subyacentes en la historia a través de su disefio.

Se incluye el disefio de personajes secundarios, en equipo y criaturas no humanas.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Concept art de personajes.

- Arquetipos de personajes.

- Transmisién de mensajes subyacentes a partir del disefio de personajes.
- Disefio de personajes secundarios y grupos.

- Disefio de criaturas no humanas.

OBSERVACIONES

Las siguientes asignaturas incluyen laboratorios virtuales: Aproximacién al Disefio de
Personajes, Disefio de Personajes Avanzado.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE DE LA MATERIA

Basicos Generales Especificos Transversales

RB2, RB3, RB4, RB5 RG1, RG2 RE4, RE9, RE23 RT1, RT2

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 57
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LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
%
ACTIVIDADES HORASPOR | HORAS POR % INTERACCION
FORMATIVAS ASIGNATURA | MATERIA PRESEF?;?;'DAD VIRTUAL
SINCRONA
Clases virtuales sincronas
Sesionespresenciales 15 horas 30 horas 0% 100 %
virtuales
Recursos didacticos
o 6 horas 12 horas 0% 0%
audiovisuales
Estudio del material
. 52 horas 104 horas 0% 0%
basico
Lectura del material
. 25 horas 50 horas 0% 0%
complementario
. L. 20 horas
Trabajos y casos practicos 40 horas 0% 0%
Test de evaluacidn 4 horas 8 horas 0% 0%
Laboratorios virtuales 12 horas 24 horas 0% 16,7 %
Tutorias 16 horas 32 horas 0% 30%
Total 150 horas 300 horas - -
METODOLOGIAS DOCENTES
Métodos de enseilanza magistral con mediacién tecnoldgica:
aqui se incluirian las clases preseneiales virtuales sincronas,
recursos diddacticos audiovisuales, seminarios monograficos, etc.
Este tipo de actividades promueven el conocimiento por
MD1 | comprensiény, envirtud de la funcion motivacional que cumplen X
los multiples recursos tecnoldgicos utilizados, superan las
limitaciones de la enseflanza meramente transmisiva, creando
en el estudiante la necesidad de seguir aprendiendo e
involucrandole en su propio proceso de aprendizaje.
Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje
basados en la actividad, participacion y aprendizaje significativo
del alumnado (estudio de casos, aprendizaje cooperativo,
MD2 método por proyectos, aprendizaje basado en problemas y/o X
aprendizaje-servicio, etc.). En este tipo de metodologias
adquiere protagonismo el trabajo colegiado y cooperativo, sin
llegar a prescindir del aprendizaje autonomo de cada estudiante.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 58
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MD3

Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de
material complementario, realizacion de actividades
individuales. Dichos métodos permiten que el estudiante
establezca un ritmo de estudio, marque sus propios objetivos de
aprendizaje, y planifique, organice y autoevalule su trabajo.

SISTEMA DE EVALUACION PONDEIIRACION PONDEIIRACION
MIN. MAX.
Participacidon del estudiante 1% 1910%
Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos 20% 38%
Test de evaluacion 1% 4910%
Examen final 60 % 60 %
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 59
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LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Créditos ECTS:

42

Caracter

Obligatorio

Unidad temporal:

22 cuatrimestre (6 ECTS); 32 cuatrimestre (6 ECTS);
42 cuatrimestre (6 ECTS); 52 cuatrimestre (12 ECTS);
62 cuatrimestre (6 ECTS); 72 cuatrimestre (6 ECTS)

Lenguas en las que se imparte: Castellano

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje

B RB1, RB3, RB5

G R
Estética 20 6 OB

E RE25

T RT2

B RB1, RB3, RB4

G RG2
Guion Cinematografico 30 6 (0]:]

E RE15, RE18

T RT2

B RB2, RB3, RB4

G RG1
Storyboarding 490 6 (0]:]

E RE15, RE18

T RT2

B | RB2, RB3, RB4, RB5
Postproduccidn Digital 59 6 (0]:] G RG1, RG3

E RE15, RE22
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 60
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LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
T RT1
B RB2, RB3, RB4
., . RG3
Introduccién al Sonido en la G
Ani . 5o 6 OB
nimacion E RE16, RE22
T RT1
B | RB2, RB3, RB4, RB5
G RG3
Postproduccidn de Sonido 62 6 OB
E RE16, RE22
T RT1, RT2
B | RB2, RB3, RB4, RB5
. ., , RG1, RG2, RG3
Direccién de Fotografia para 70 6 o8 G
Animacidn y Videojuegos E RE24
T RT1

CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Estética

audiovisuales contemporaneas y a la animacion.

- Historia del concepto de belleza.
- Historia del concepto de arte y artista.
- La estética y el arte en el siglo XX.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

En esta asignatura se presenta al estudiantado una historia de las ideas estéticas que pueda
servir como fundamento para sus propias creaciones al indagar en las diferentes
concepciones de la belleza y del arte que ha habido de la antigliedad a la actualidad. Ademas
del recorrido por las principales teorias del arte occidental, se busca vincular al estudiante
con el drea de conocimiento de este grado, vinculando estas teorias a las creaciones

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

- La estética y las creaciones audiovisuales contemporaneas.

Guion Cinematografico

La creacion del guion cinematografico es la primera piedra para la construccién de una obra.
En esta asignatura, se ayuda al estudiantado a adquirir los conocimientos necesarios para
desarrollar guiones audiovisuales originales y adaptados. Se explican los principios basicos de
la trama, de los actos y los arcos narrativos. Para plasmar las interacciones entre personajes,
se incluyen conocimientos sobre sus tipologias y la guionizacién de didlogos.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Estructura de un guion: los actos.

- La trama y sus tipos.

- Tipos de personajes.

- Redaccidn de diadlogos.

- El guion original y las adaptaciones.
Storyboarding

El storyboard es una herramienta de narracion grafica que permite apoyar el proceso de
creacion de una obra audiovisual. En esta asignatura se ensefia al estudiantado a crear
storyboards a partir de guiones literarios y siguiendo las indicaciones de un guion técnico para
plasmar a través de las convenciones de la profesion la idea de la narracién, en una imagen
que la transmita con claridad y pueda usarse como referencia en la produccién.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Lectura critica del guion literario para convertirlo en storyboard.

- Interpretacion del guion técnico para la creacidn de un stoyboard.
- Técnicas de dibujo de un storyboard.

- Convenciones graficas del storyboard.

- El proceso de trabajo como parte de un equipo audiovisual.

Postproduccion Digital

En esta asignatura, los estudiantes aprenden los principales conceptos de postproduccién de
imagenes en entornos digitales para que el estudiantado pueda aplicarlas a sus propias
creaciones. Esto incluye el uso de herramientas de montaje para combinar planos para contar
una historia coherente, el uso de transiciones de imagen, de efectos mediante
transformaciones geométricas y temporales, la modificacion de los parametros de color y
brillo de laimagen y la exportacién final de la obra terminada en la copia master.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- El uso de herramientas digitales para el montaje audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 62
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

- Aplicacién de transiciones.

- Uso de transformaciones geométricas y temporales.
- Modificacién de color y brillo de una imagen.

- Exportacion de obras audiovisuales.

Introduccion al Sonido en la Animacion

El estudiantado adquiere conocimientos sobre los fundamentos fisicos del sonido y de los
elementos técnicos para la creacién de audio y musica en producciones audiovisuales, de cara
a poder seleccionar los equipos técnicos necesarios y conseguir una buena captacién del
sonido. Se introduce al estudiante en el trabajo del departamento de sonido en las diferentes
fases de una produccidén de animacién, de preproducciéon a postproduccién, hasta la
finalizacidn de la obra y se ayuda al estudiante a conocer cdmo determinar las necesidades
de sonido del proyecto.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Caracteristicas fisicas del sonido.

- Tipos de micréfonos.

- La captacion del sonido.

- El sonido en las diferentes fases de produccion.
- Seleccién de equipos técnicos y humanos.

Postproduccion de Sonido

En esta asignatura el estudiantado trata el valor expresivo del sonido desde una perspectiva
practica, para adecuar éste a la creacidn de sus obras. Los estudiantes aprenden a adecuar
documentos sonoros mediante diferentes técnicas como los ajustes de normalizacidn,
reduccion de ruidos, ecualizacidn, etc. Ven las principales técnicas de montaje sonoro de
grabaciones preexistentes, asi como la creacion de doblajes. Aprenden a realizar mezclas
finales y a integrar la banda sonora, para obtener una obra con un sonido que aporte
profundidad expresiva.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- La expresividad del sonido en una obra audiovisual.

- Adecuacion de parametros técnicos de un documento sonoro.
- Edicion de audio.

- Realizacidon de doblajes.

- Realizacién de mezclas.

Direccion de Fotografia para Animacion y Videojuegos

La direccion de fotografia crea imagenes expresivas a través del uso técnico de la cdmaray de
la luz. En esta asignatura se estudia cémo iluminar un plano para establecer un estilo propio,

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 63
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

acorde con la narrativa planteada por el director. También se trabaja el uso expresivo de la
camara y su planificacién para conseguir efectos visuales en coordinacién con la iluminacién,
gue permitan contar de forma mas efectiva la historia.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Lailuminaciéon como herramienta expresiva.

- Esquemas de iluminacién.

- Herramientas de iluminacién en entornos 3D.

- La planificaciéon y movimientos de cdmara para reforzar la historia.

OBSERVACIONES

Las siguientes asignaturas incluyen laboratorios virtuales:

Guion Cinematografico

Direccién de Fotografia para Animacion y Videojuegos
Introduccion al Sonido en la Animacion
Postproduccidn de Sonido

vk N e

Postproduccidn Digital y Storyboarding

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE DE LA MATERIA

Basicos Generales Especificos Transversales

RB1, RB2, RB3, RE15, RE16, RE1S,
RG1, RG2, RG3 RT1, RT2
RB4, RB5 RE22, RE24, RE25
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LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
AI-ISIOGRI\?.zTPL?Rz HORAS POR %
ACTIVIDADES ASIGNATURA HORAS POR % INTERACCION
FORMATIVAS con ) ) PRESENCIALIDAD
. sin laboratorio MATERIA FiSICA VIRTUAL
laboratorio i SiNCRONA
virtual
virtual
Clases virtuales sincronas 105 horas
Sesionespresenciales 15 horas 15 horas 0% 100 %
virtaates
Recursos didacticos 42 horas
o 6 horas 6 horas 0% 0%
audiovisuales
Estudio del material 364 horas
. 52 horas 52 horas 0% 0%
basico
Lectura del material 175 horas
. 25 horas 25 horas 0% 0%
complementario
Trabajos y casos practicos 20 horas 32 horas 164 horas 0% 0%
Test de evaluacidn 4 horas 4 horas 28 horas 0% 0%
Laboratorios virtuales 12 horas - 60 horas 0% 16,7 %
Tutorias 16 horas 16 horas 112 horas 0% 30%
Total 150 horas 150 horas 1050 horas - -
METODOLOGIAS DOCENTES

MD1

en el

estudiante la necesidad de seguir aprendiendo e

Métodos de enseilanza magistral con mediacién tecnoldgica:
aqui se incluirian las clases preseneiales virtuales sincronas,
recursos didacticos audiovisuales, seminarios monograficos, etc.
Este tipo de actividades promueven el conocimiento por
comprensidny, en virtud de la funcién motivacional que cumplen
los multiples recursos tecnoldgicos utilizados, superan las
limitaciones de la ensefianza meramente transmisiva, creando

involucrandole en su propio proceso de aprendizaje.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje
basados en la actividad, participacidn y aprendizaje significativo
del alumnado (estudio de casos, aprendizaje cooperativo,
MD2 método por proyectos, aprendizaje basado en problemas y/o X
aprendizaje-servicio, etc.). En este tipo de metodologias
adquiere protagonismo el trabajo colegiado y cooperativo, sin
llegar a prescindir del aprendizaje autonomo de cada estudiante.
Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de
MD3 material complementario, realizacion de actividades
individuales. Dichos métodos permiten que el estudiante X
establezca un ritmo de estudio, marque sus propios objetivos de
aprendizaje, y planifique, organice y autoevalle su trabajo.
SISTEMA DE EVALUACION PONDE!!ACION PONDEIIRACION
MIN. MAX.
Participacion del estudiante 1% 49-10%
Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos 20% 38%
Test de evaluacion 1% 49-10%
Examen final 60 % 60 %

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025.

66

CSV: 858568376915429416772250 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858568376915429416772250



unir

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Créditos ECTS:

24

Caracter

Obligatorio

Unidad temporal:

32 cuatrimestre (12 ECTS); 592 cuatrimestre (6 ECTS); 62
cuatrimestre (6 ECTS)

Lenguas en las que se imparte:

Castellano

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
B RB2, RB3
G RG1, RG2
Disefio de Escenarios y Assets 2D 52 6 OB
E RE5, RE7, RE19
T RT1, RT2
B RB2, RB3
G RG1, RG2, RG3
Disefio Vectorial Avanzado 3¢ 6 OB
E RE19, RE26
T RT1
B | RB2, RB3, RB4, RB5
G RG1, RG2, RG3
Modelado 3D Avanzado 39 6 OB
E RES8, RE27
T RT1
B RB2, RB3, RB4
. RG1, RG2
Modelado de Escenarios y Assets <
3D 62 6 OB
E RE5, RE8
T RT1
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 67
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Diseio de Escenarios y Assets 2D

El estudiante aprende como usar herramientas graficas para el disefio de escenarios y
recursos para entornos 2D. Si bien para entornos 3D esto requiere conocimientos de
modelado, para el 2D el trabajo es mas cercano al dibujo e ilustracién. Se ve cémo
conceptualizar estos recursos, las técnicas de composicidn visual atractivas para espacios en
2Dy cdmo crear sensacion de profundidad y perspectiva en ellos. Se trata la adaptacion desde
referentes de diversas fuentes y cémo optimizar los diseios para la obra animada.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Disefio de escenarios naturales en 2D.
- Disefio de escenarios urbanos en 2D.
- Disefios de recursos en 2D.

- Perspectiva y profundidad en 2D.

Disefio Vectorial Avanzado

Los estudiantes adquieren conocimientos para el uso de ilustraciones con vectores complejas
para crear personajes, entornos y otros objetos que puedan ser animados. Las formas
geomeétricas simples se vuelven mas complejas mediante la adicidon de trazos con un mayor
numero de puntos, patrones y formas compuestas, incluyendo pinceles personalizados. Estas
creaciones llegan a un mayor desarrollo a través de un acabado de color con mas sutilezas a
través de gradientes y texturas. Estas creaciones se incluyen en espacios con perspectiva para
una mejor integracion en entornos narrativos.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Edicién avanzada de trazos: curvas, Bézier y asas.
- Creacion de formas complejas.

- Uso de gradientes, texturas y sombreados.

- Creacidn y uso de pinceles personalizados.

- Generacién de perspectivas.

Modelado 3D Avanzado

En esta asignatura el estudiante asienta y amplia los conocimientos descritos en la asignatura
de Aproximacion al Modelado 3D, para incluir formas con una mayor complejidad. Se visita la
escultura digital, con los pinceles y flujos de trabajo especificos. Se incluyen modelados de
mayor complejidad, incluyendo mallas y unién de piezas. En esta asignatura se incluye el
modelado anatémico, con una introduccion a la topologia de rostros y articulaciones.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 68
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

- Modelado de poligonos complejos.
- Creacion de mallas.

- Escultura digital.

- Modelado de anatomia.

Modelado de Escenarios y Assets 3D

En esta asignatura se estudia la realizacién de modelados para la creacién de escenarios y
assets a través de herramientas de tipo profesional. En ella se ensefia al estudiante a realizar
estos modelados a partir de referentes reales, fotograficos o a partir de concept art o
imagenes en 2D para diferentes tipos de entornos. Se incluyen los flujos de trabajo para la
realizacidn de escenarios complejos y el trabajo a partir de bocetos 3D en colaboracién con
otros departamentos.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Modelado de objetos propios de un espacio: muebles, vehiculos...

- Modelado de entornos urbanos.

- Modelado de entornos naturales.

- Optimizacidn de recursos para mejorar la eficiencia de los modelos.

- La colaboracién con otros departamentos para integrar los recursos creados.

OBSERVACIONES

Las siguientes asignaturas incluyen laboratorios virtuales: Disefio de Escenarios y Assets 2D,
Disefio Vectorial Avanzado, Modelado 3D Avanzado y Modelado de Escenarios y Assets 3D.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA

Basicos Generales Especificos Transversales
RB2, RB3, RB4, RE5, RE7, RES,
RG1, RG2, RG3 RT1, RT2
RB5 RE19, RE26, RE27

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 69
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%
ACTIVIDADES HORAS POR HORAS POR PRESEN/DIALIDAD INTERACCION
FORMATIVAS ASIGNATURA MATERIA F,':,CA VIRTUAL
SINCRONA
Clases virtuales
sincronas
15 horas 60 horas 0% 100 %
Sesi il
virtuales
Recursos diddcticos
o 6 horas 24 horas 0% 0%
audiovisuales
Estudio del material
. 52 horas 208 horas 0% 0%
basico
Lectura del material
. 25 horas 100 horas 0% 0%
complementario
Trabajos y casos 20h
o oras 80 horas 0% 0%
practicos
TA o) 0,
Test de evaluacion 4 horas 16 horas 0% 0%
Laboratorios virtuales 12 horas 48 horas 0% 16,7 %
Tutorias 16 horas 64 horas 0% 30%
Total 150 horas 600 horas - -
METODOLOGIAS DOCENTES
Métodos de enseilanza magistral con mediacién tecnoldgica:
aqui se incluirian las clases preseneiales virtuales sincronas,
recursos didacticos audiovisuales, seminarios monograficos, etc.
Este tipo de actividades promueven el conocimiento por
MD1 | comprensiény, envirtud de la funcion motivacional que cumplen X
los multiples recursos tecnoldgicos utilizados, superan las
limitaciones de la ensefianza meramente transmisiva, creando
en el estudiante la necesidad de seguir aprendiendo e
involucrandole en su propio proceso de aprendizaje.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 70
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METODOLOGIAS DOCENTES
Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje
basados en la actividad, participacidn y aprendizaje significativo
del alumnado (estudio de casos, aprendizaje cooperativo,
MD2 método por proyectos, aprendizaje basado en problemas y/o X
aprendizaje-servicio, etc.). En este tipo de metodologias
adquiere protagonismo el trabajo colegiado y cooperativo, sin
llegar a prescindir del aprendizaje autonomo de cada estudiante.
Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de
MD3 material complementario, realizacion de actividades
individuales. Dichos métodos permiten que el estudiante X
establezca un ritmo de estudio, marque sus propios objetivos de
aprendizaje, y planifique, organice y autoevalle su trabajo.
SISTEMA DE EVALUACION PONDEBACION PONDEIIRACION
MIN. MAX.
Participacion del estudiante 1% 4910%
Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos 20% 38%
Test de evaluacion 1% 49-10%
Examen final 60 % 60 %

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025.
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LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Créditos ECTS:

36

Caracter

Optativo

Unidad temporal:

36 ECTS optativos**

Lenguas en las que se imparte:

Castellano

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
B RB2, RB4
G RG1, RG2
Modelado Organico 79 ** 6 opP
E REOP1
T RT1
B | RB2, RB3, RB4, RB5
G RG1, RG2, RG3
Taller de Proyectos de Animacion 70 ** 6 OopP
E REOP2
T RT1, RT2
B RB2, RB4
. ., . RG1, RG2, RG3
Animacidn para Efectos Especiales S
2D 79 ** 6 oP
E REOP3
T RT1
B RB2, RB3, RB4
G RG1, RG3
Motion Graphics 79 ** 6 opP
E REOP4
T RT1
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 72

CSV: 858568376915429416772250 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858568376915429416772250



L
UNIR &

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
B RB2, RB3, RB4
G RG1, RG2, RG3
Arte para Videojuegos 70 ** 6 (0]
E REOP5
T RT1
B RB2, RB3
G RG1, RG2
Texturizado para el 3D 79 ** 6 opP
E REOP6
T RT1

** El estudiantado tiene la opcion de cursar las asignaturas optativas en diferentes cuatrimestres
a lo largo del Grado, tal y como se ha detallado anteriormente; en concreto, en el primer y en el
segundo cuatrimestre de cuarto curso, 7°y 89 cuatrimestre respectivamente; si bien para poder
tramitar la solicitud el aplicativo del Ministerio requiere la identificacion de un periodo temporal
concreto para cada una de las asignaturas. Con base en este requerimiento del aplicativo se
indica como cuatrimestre de imparticion de las asignaturas optativas el 72 cuatrimestre; de
modo que, pueda realizarse la tramitacion del expediente.

CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Modelado Organico

Los estudiantes aprenden a modelar modelos tridimensionales de objetos que se asemejan a
formas orgdnicas encontradas en la naturaleza, como animales, plantas y seres humanos. Ven
topologia y retopologia de formas anatémicas para crear personajes con mallas limpias. Se
incluye la realizacion de complementos organicos como el pelo para obtener modelos
detallados.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Técnicas de modelado organico.

- Geometria de modelos organicos.

- Topologia y retopologia.

- Creacion de complementos organicos.

- Optimizacidon de poligonos en modelos orgéanicos.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 73
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Taller de Proyectos de Animacion

El estudiante aprende a ejecutar diversos proyectos de animaciéon de manera colaborativa,
aprendiendo las habilidades imprescindibles para trabajar en equipo en esta industria. La
asignatura trabaja el andlisis de animaciones existentes y su puesta en escena para
proponer el estudiante la realizacion de reinterpretaciones propias en grupos de trabajo,
asi como el desarrollo a partir de guiones literarios. Esto enfrenta al estudiante a la
direccion y puesta en escena.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Analisis de animaciones y planificaciones técnicas.

- Planificacidn técnica de un guion literario.

- Interpretacion actoral de personajes animados.

- Creacion de secuencias animadas a partir de guiones literarios.

- Creacion de secuencias animadas a partir de historias preexistentes.

Animacién para Efectos Especiales 2D

En ocasiones se utilizan animaciones 2D sobre entornos 3D porque sdélo afectan al plano de la
pantalla, optimizando asi recursos. Es habitual con polvo, humo, flares, lluvia, rotoscopias o
elementos que requieren un consumo intensivo de recursos como el fuego y el agua. En esta
asignatura, se ayuda a los estudiantes a aprender a realizar animaciones 2D enfocadas a
realizar efectos especiales para piezas audiovisuales, que permitan una integracion efectiva.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- Efectos dpticos como flare y polvo.

- Efectos atmosféricos como humo, lluvia o nieve.
- Sustitucidn de decorados.

- Rotoscopias.

- Animacién de fuego y agua.

Motion Graphics

En esta asignatura se utilizan graficos en movimiento (motion graphics) de forma expresiva
para transmitir informacidn al espectador. Estas técnicas se utilizan en la creaciéon de créditos
iniciales y finales, pero también ampliamente en publicidad y en otras obras audiovisuales.
Los estudiantes aprenden las técnicas fundamentales para su disefio y creacion con el fin de
obtener obras de impacto.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- La tipografia como herramienta expresiva.

- Jerarquia y estructura visual del motion graphics.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 74
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

- El uso de motion graphics en cine, television y otros medios.
- La creacidn de titulos iniciales, finales e intertitulos.

Arte para Videojuegos

La creacidn de animaciones es una necesidad en la industria del videojuego. Sin embargo, la
creacion de recursos artisticos para esta especialidad tiene caracteristicas y técnicas propias.
En esta asignatura se acerca al estudiante al conocimiento especifico de la creacién de disefios
y animaciones para videojuegos. Para ello se le familiariza con el equipo de arte en esta
industria, con los estilos predominantes, con el concept art y con la creacion de personajes y
criaturas para ellos. Se incluye también el disefio de interfaces, un elemento propio de los
videojuegos y de gran relevancia en ellos.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

- El equipo de arte en los videojuegos.
- Estilos artisticos en los videojuegos.
- Concept art en videojuegos.

- Creacion de personajes y criaturas.

- Disefio de interfaces.

Texturizado para el 3D

La representacion de materiales permite dotar al objeto 3D de una materialidad que apoye
su verosimilitud. Su generacién requiere de conocimientos especificos, cuyas nociones
basicas el estudiante adquiere en esta asignatura. Se le introduce a programas de pintura
digital que permitan la inclusién de texturas y a las diferentes formas de crearlas. Se le
presenta cémo realizar mapas de texturas (mapeado UV), cdmo optimizarlas y exportarlas.

Se destacan los contenidos mas importantes de la asignatura:

-Introduccidn de softwares de pintura digital.

- Creacion de texturas.

- Mapeado y proyeccion de texturas.

- Texturizado de modelos orgdnicos y no orgdnicos.
- Optimizacidn y exportacion de texturas.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 75
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OBSERVACIONES

Los resultados de aprendizaje especificos que pueden alcanzar los estudiantes dependiendo
de las asignaturas optativas que cursen son:

Modelado Organico

- REOP1: Modelar objetos tridimensionales orgdnicos con técnicas de topologia y
retopologia.

Taller de Proyectos de Animacidn

- REOP2: Desarrollar animaciones mediante la aplicacion de conocimientos de direccion,
puesta en escena y planificacion técnica, para crear secuencias animadas basadas en
un guion.

Animacién para Efectos Especiales 2D

- REOP3: Crear e integrar animaciones 2D de efectos especiales en entornos 3D de
forma visualmente coherente.

Motion Graphics

- REOP4: Disefiar grdficos en movimiento que generan expresividad mediante técnicas
de disefio.

Arte para Videojuegos

- REOPS: Disefiar y animar personajes, criaturas e interfaces para videojuegos,
comprendiendo las técnicas propias de la industria e integrdndose en sus equipos.

Texturizado para el 3D

- REOPG6: Aplicar texturas usando programas de pintura digita para dotar a los modelos
de una materialidad mejorada.

CLASIFICACION

Competencias o
Conocimientos o contenidos o . Habilidades o destrezas
capacidades

Materia optativa: resultados de aprendizaje indicados en el apartado de observaciones
de la materia correspondiente

REOP1 X
REOP2 X

REOP3 X
REOP4 X

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 76
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LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
OBSERVACIONES
REOP5 X
REOP6 X
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA MATERIA
Basicos Generales Especificos Transversales

RB2, RB3, RB4, RB5S

RG1, RG2, RG3

REOP1, REOP2,
REOP3, REOP4,
REOP5, REOP6

RT1, RT2

%

%

ACTIVIDADES FORMATIVAS HORASPOR | HORASPOR | _ o | INTERACCION
ASIGNATURA MATERIA FiSICA VIRTUAL
SINCRONA
Clases virtuales sincronas
15 horas 90 horas 0% 100 %
Seci il . I
Recursos didacticos audiovisuales 6 horas 36 horas 0% 0%
Estudio del material basico 52 horas 312 horas 0% 0%
Lectura del material
) 25 horas 150 horas 0% 0%
complementario
Trabajos y casos practicos 20 horas 120 horas 0% 0%
Test de evaluacidn 4 horas 24 horas 0% 0%
Laboratorios virtuales 12 horas 72 horas 0% 16,7 %
Tutorias 16 horas 96 horas 0% 30%
Total 150 horas 900 horas - -

* El estudiantado tiene la posibilidad de realizar el examen final de manera presencial o virtual segun sus

necesidades.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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METODOLOGIAS DOCENTES

MD1

Métodos de ensefianza magistral con mediacion tecnoldgica: aqui se
incluirian las clases preseneiales virtuales sincronas, recursos
didacticos audiovisuales, seminarios monograficos, etc. Este tipo de
actividades promueven el conocimiento por comprensién y, en virtud
de la funcién motivacional que cumplen los multiples recursos
tecnoldgicos utilizados, superan las limitaciones de la ensefianza
meramente transmisiva, creando en el estudiante la necesidad de
seguir aprendiendo e involucrandole en su propio proceso de
aprendizaje.

MD2

Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje basados en
la actividad, participacion y aprendizaje significativo del alumnado
(estudio de casos, aprendizaje cooperativo, método por proyectos,
aprendizaje basado en problemas y/o aprendizaje - servicio, etc.). En
este tipo de metodologias adquiere protagonismo el trabajo colegiado
y cooperativo, sin llegar a prescindir del aprendizaje auténomo de cada
estudiante.

MD3

Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de material
complementario, realizacién de actividades individuales. Dichos
métodos permiten que el estudiante establezca un ritmo de estudio,
marque sus propios objetivos de aprendizaje, y planifique, organice y
autoevalue su trabajo.

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION

MiN.

PONDERACION
MAX.

Participacion del estudiante 1%

18-10%

Trabajos, laboratorios virtuales y/o casos 20%

38%

Test de evaluacién 1%

18-10%

Examen final 60 %

60 %
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LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Créditos ECTS:

Caracter:

Practicas Académicas Externas

Unidad temporal:

Cuatrimestre 82 (6 ECTS)

Lenguas en las que se imparte:

Castellano

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje
B RB1, RB2, RB3, RB4,
RB5
G RG1, RG2, RG3
Practicas Académicas Externas 8¢ 6 PAE
E RE17
T RT1, RT2

CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Practicas Académicas Externas

Las practicas académicas externas tienen un contenido practico que complementa la
formacidn del resto de asignaturas que se imparten en el Grado. Las practicas académicas
externas se realizan en una entidad colaboradora, donde el estudiante tiene un tutor que
supervisa el correcto desarrollo de las tareas que se le asignen. Por otra parte, UNIR asigna
un responsable para velar por la dptima formacién del estudiante.

Los detalles de las tareas a desarrollar por el estudiantado durante la estancia en el centro
de practicas seran fijados por el tutor del centro, pudiendo depender del sector de
actividad de la empresa, aunque siempre deben ser acordes al proyecto formativo
facilitado por la Universidad. El objetivo es que el estudiantado aplique los conocimientos,
competencias, habilidades o destrezas que ha adquirido.

Descripcion de las posibles tareas:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Asistencia en la produccién de obras de animacion.

- Apoyo en el modelado de personajes, fondos y recursos 3D.
- Asistencia en el rigging de personajes, fondos y recursos 3D.
- Apoyo en la creacién de personajes, fondos y recursos 2D.

- Asistencia en la animacion 2D y 3D de personajes, fondos y recursos.
- Asistencia en la postproduccidn de obras de animacioén.

Descripcion de la tipologia de centros: las empresas y organizaciones en las que se podrdn
desarrollar las practicas podran ser productoras audiovisuales, agencias publicitarias u otras
empresas vinculadas con la creacion de obras audiovisuales animadas.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE DE LA MATERIA

Basicos Generales

Especificos

Transversales

RB1, RB2, RB3,

RG1, RG2, RG3 RT1, RT2
RB4, RB5
ACTIVIDADES FORMATIVAS HORAS % PRESENCIALIDAD % INTERACCION
Znf Zeq FisICA VIRTUAL SINCRONA
(Practicas Académicas Externas)

Estancia en Centro 96 horas 100 %* 100 %*
Redaccién de la memoria de précticas 27 horas 0% 0%
Lectura de documentacion del centro de 9 horas 0% 0%
practicas

o)
Clases virtuales sincronas . 100%

3 horas 0%

Seci las i |
Tutorias (Practicas) 15 horas 100 %** 100 %**
Total 150 horas - -

* En relacion con la actividad formativa "Estancia en Centro", su presencialidad depende de la

opcion elegida por el estudiantado pudiendo realizar estas prdcticas de manera virtual o

fisicamente en el centro. En el caso de que el estudiante elija la opcidn virtual o de teletrabajo,

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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existird una interaccion virtual sincrona entre estudiante y tutor de prdcticas en el centro, que
dependerd de las tareas o proyectos realizados por el estudiante en el centro de prdcticas.

** En relacion con la actividad formativa "Tutorias (Prdcticas)"”, su presencialidad depende de la
figura a la que se dirijan conforme a la definicion de la actividad formativa (tutor en el centro
colaborador o profesor designado por UNIR).

METODOLOGIAS DOCENTES

Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje
basados en la actividad, participacion y aprendizaje significativo
del alumnado (estudio de casos, aprendizaje cooperativo,
MD2 método por proyectos, aprendizaje basado en problemas y/o X
aprendizaje-servicio, etc.). En este tipo de metodologias
adquiere protagonismo el trabajo colegiado y cooperativo, sin
llegar a prescindir del aprendizaje autonomo de cada estudiante.

Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de
MD3 material complementario, realizacion de actividades

individuales. Dichos métodos permiten que el estudiante X
establezca un ritmo de estudio, marque sus propios objetivos de
aprendizaje, y planifique, organice y autoevalle su trabajo.
SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION | PONDERACION
(Practicas Académicas Externas) MIN. MAX.
Evaluacion con base en el informe del tutor externo 40 % 40 %
Memoria de practicas 60 % 60 %

CSV: 858568376915429416772250 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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Créditos ECTS: 12

Caracter TFG

Unidad temporal: Una asignatura en el 82 cuatrimestre
Lenguas en las que se imparte: Castellano

DESCRIPCION DE LAS ASIGNATURAS

Denominacion de la asignatura Cuatrimestre | ECTS | Caracter Resultados de
aprendizaje

RB5

RB1, RB2, RB3, RB4,

G RG1, RG2, RG3
Trabajo Fin de Grado 82 12 TFG

E RE28

T RT1, RT2

CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Trabajo Fin de Grado

La materia de Trabajo Fin de Grado se compone de una Unica asignatura obligatoria de 12
ECTS, a desarrollar en el dltimo cuatrimestre, con el mismo nombre, que permite a los
estudiantes del grado demostrar que han adquirido los resultados de aprendizaje esperados.

En esta materia el estudiante realiza un ejercicio original, desarrollado bajo la direccion de un
profesor, consistente en un trabajo de aplicacién acorde con la naturaleza del grado, donde
serd capaz de sintetizar e integrar los diferentes conocimientos y resultados de aprendizaje
gue ha adquirido para demostrar, de forma fehaciente, su capacidad para crear obras de
animacion originales vy, asi, prepararle para la practica profesional.

La asignatura permite la aplicacién de los resultados de aprendizaje adquiridos a lo largo de
este grado y su aplicacién a la realidad laboral.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Descripcion de alguna de las posibles tematicas donde actuar:

- Cortometraje animado original: el estudiantado puede desarrollar un cortometraje
animado completo en 2D o 3D, desde la concepcidn de la idea hasta la produccidn final,
demostrando su capacidad para crear y contar historias de manera efectiva a través de
la animacion.

- Desarrollo de personajes y escenarios para un guion preexistente: el trabajo puede
centrarse en la creacion de personajes y entornos originales en 2D o 3D, explorando su
disefio, desarrollo y animacioén.

- Animacidn experimental: el estudiantado puede explorar técnicas y estilos de
animacién no convencionales para crear una obra experimental que desafie las normas
y expectativas de la animacién tradicional.

- Animacidn promocional: el estudiantado puede crear una animacidn para una campafia
publicitaria, video promocional o contenido de marca, demostrando su capacidad para
aplicar sus habilidades de animacién en un contexto comercial.

- Animacidn para videojuegos: el trabajo puede centrarse en la creacion de animaciones
para personajes, cinematicas o efectos visuales para videojuegos, demostrando la
capacidad del estudiante para trabajar en dicho soporte.

- Animacion de efectos especiales: el estudiantado puede explorar técnicas de animacién
para la creacién de efectos especiales visuales a partir de un guion preexistente.

OBSERVACIONES

De acuerdo con la normativa vigente, la defensa publica del Trabajo Fin de Grado tiene
caracter obligatorio.

El trabajo fin de grado se realiza individualmente o de manera grupal, con el seguimiento
continuo por parte de un profesor-director de TFG, durante la elaboracién del mismo. En este
grado se justifica la inclusién de la posibilidad de realizar el Trabajo Fin de Grado de manera
grupal, debido a que es una practica habitual el desarrollo de proyectos de animacién de
manera conjunta en el entorno laboral.

Elaboracion, defensa y evaluacion de trabajos grupales de fin de grado
Elaboracién
En el caso de que el trabajo fin de grado se realice en grupo, se debera incluir un apartado

especifico sobre la organizacion del grupo donde se especifiquen las partes en las que se ha
dividido el trabajo, los objetivos y responsables de cada una de ellas y los mecanismos de

coordinacién entre los miembros del grupo.
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OBSERVACIONES

El director del TFG asegurard un correcto seguimiento individual de cada uno de los
integrantes del grupo a través de tutorias individuales (3 horas). Prestara especial atencion a
verificar las tareas individualmente realizadas por cada uno de los miembros y su evolucion
para asegurar que cada uno de los miembros del grupo avanza adecuadamente. Ademas, se
realizaran tutorias grupales (3 horas) con todos los componentes de modo que se pueda
garantizar el avance adecuado (tanto individual como grupal) y ajustes del proceso. Estas
tutorias servirdn de mecanismo corrector para los obstaculos que se puedan observar
pudiendo el director del TFG reasignar tareas si el trabajo final se pudiese ver comprometido.

El estudiante que no cumpla la planificacion de trabajo comprometida, podra ser objeto de
apercibimiento de expulsidn del grupo por parte de su director del trabajo. La persistente falta
de colaboracion e incumplimiento por parte de alguno de los integrantes del grupo,
previamente constatada por el director de TFG y después del correspondiente
apercibimiento, podra tener como consecuencia la expulsion del equipo. El estudiante que
resulte expulsado pasard a la realizacién de un trabajo realizado de manera individual.

En caso de que un estudiante por, cualquiera que sea la causa, hubiera de abandonar un TFG
grupal y con el fin de no generar dafios al resto del grupo, el Director/Coordinador del titulo
o la Comisidn Académica del titulo, sera la encargada de gestionar la reorganizacién del grupo
y de las tareas que queden pendientes de entrega. Asi mismo, deberan garantizar la
asignacién de un nuevo director para el estudiante que hubo de abandonar el grupo,
pudiendo encomendarse esta tarea a la propia Comisién Académica o Director/Coordinador
del titulo.

Defensa y evaluacion

El director de un TFG en grupo debe realizar el informe de autorizacién de forma individual
para cada uno de los componentes del grupo, teniendo en cuenta para ello el seguimiento
individual que haya realizado de cada uno de ellos. Por ello, cabe la posibilidad de que no
todos los miembros del equipo obtengan autorizacién para defensa.

Durante la defensa cada miembro del grupo presentard una de las partes, aunque se podran
dirigir las cuestiones que se consideren oportunas a cualquiera de sus componentes o solicitar
a cualquier miembro que defienda y explique cualquier parte.

La calificacidn final se hara de manera individual a cada uno de los componentes del grupo,
teniendo en cuenta sus aportaciones al trabajo final y la defensa individual de la parte que
haya defendido y las contestaciones a las cuestiones planteadas.

Cabe recordar, segun se indica en la ficha de la materia y en el apartado correspondiente a la
planificacion de las ensefianzas, que para el trabajo fin de grado la ponderacion de los
sistemas de evaluacidn, es la siguiente:

SISTEMA DE EVALUACION PONDERACION

Evaluacion de la estructura del Trabajo Fin de Grado 20%
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OBSERVACIONES
Evaluacién de la exposicidn del Trabajo Fin de Grado 30%
Evaluacién del contenido individual del Trabajo Fin de Grado 50 %

La evaluacion final tiene dos componentes: uno individual y otro grupal.
Individual:

"Evaluacién de la exposicidn del Trabajo Fin de Grado". Representa el 30 % de la calificacion
final y refleja la exposicidon y defensa individual que el miembro del grupo realice.

"Evaluacién del contenido individual del Trabajo Fin de Grado". Representa el 50 % de la
calificacion final y refleja la calificacion que la Comisidn evaluadora realiza de la parte del
trabajo bajo responsabilidad del estudiante.

De este modo, la calificacién individualizada supone el 80 % de la evaluacién final.

Grupal:

"Evaluacién de la estructura del Trabajo Fin de Grado". Representa el 20 % de la calificacion
final y, dado que, la estructura del TFG es Unica, serd la misma calificacidon para todos los
miembros del grupo.

De este modo, la calificacién grupal supone el 20 % de la evaluacién final.

RESULTADOS DE APRENDIZAIJE DE LA MATERIA

Basicos Generales Especificos Transversales
RB1, RB2, RB3, RG1, RG2, RG3 RE28 RT1, RT2
RB4, RB5
% % INTERACCION
ACTIVIDADES FORMATIVAS HORAS | PRESENCIALIDAD VIRTUAL
FiSICA SINCRONA
Sesidn inicial de presentacidn de Trabajo 2 horas 0% 100 %
Fin de Grado
Lectura de material en el aula virtual (TFG) 5 horas 0% 0%
Tutorias (TFG) 6 horas 0% 100 %
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LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
% % INTERACCION

ACTIVIDADES FORMATIVAS HORAS | PRESENCIALIDAD VIRTUAL

FISICA SINCRONA
Sesiones grupales de Trabajo Fin de Grado 3 horas 0% 100 %
Elaboracién del Trabajo Fin de Grado 283 horas 0% 0%
Exposicidn del Trabajo Fin de Grado 1 horas 100 %* 100 %*
Total 300 horas - -

* La defensa del Trabajo Fin de Grado se realizard preferentemente de modo virtual, conforme
a la metodologia de la Universidad, salvo en aquellas situaciones en las que, por imposibilidad
sobrevenida, resulte irrealizable en cuyo caso se realizard de modo presencial.

METODOLOGIAS DOCENTES

MD2

Métodos activos: son métodos de ensefianza y aprendizaje basados en
la actividad, participacion y aprendizaje significativo del alumnado
(estudio de casos, aprendizaje cooperativo, método por proyectos,
aprendizaje basado en problemas y/o aprendizaje - servicio, etc.). En
este tipo de metodologias adquiere protagonismo el trabajo colegiado
y cooperativo, sin llegar a prescindir del aprendizaje auténomo de cada
estudiante.

MD3

Métodos fundamentados en el aprendizaje individual: estudio
personal, aprendizaje acompafiado a través de lecturas de material
complementario y realizacion de actividades individuales. Dichos
métodos permiten que el estudiante establezca un ritmo de estudio,
marque sus propios objetivos de aprendizaje, y planifique, organice y
autoevalue su trabajo.

SISTEMA DE EVALUACION

PONDERACION
MiN.

PONDERACION
MAX.

Evaluacion de la estructura del Trabajo Fin de Grado 20%

20%

Evaluacion de la exposicién del Trabajo Fin de Grado 30%

30%

Grado

Evaluacion del contenido individual del Trabajo Fin de

50 %

50 %
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uniR LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET
5. PERSONAL ACADEMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA

5.1.Personal académico

UNIR cuenta con los recursos humanos necesarios para llevar a cabo el plan de estudios
propuesto y cumplir asi los requisitos definidos en el Anexo Il del Real Decreto 822/2021 en
cuanto a personal académico disponible. Asimismo, en cuanto a descripcidn y funciones del
profesorado, UNIR sigue lo establecido en el VIII Convenio colectivo nacional de universidades
privadas (Resolucién de 27 de agosto de 2019).

Es de destacar la diferenciacidn existente entre los tipos de categorias laborales del claustro de
profesores en la universidad publica y la universidad privada. Segln consta en la disposicidn
adicional octava del citado VIII Convenio, con el fin de clarificar la correspondencia entre la
nomenclatura utilizada por la Agencia Nacional de Evaluacién de la Calidad y Acreditacidon
(ANECA) y la establecida en el citado VIII Convenio (BOE, de 14 de septiembre de 2019), se
establece:

"Para una mayor claridad, y con ese Unico fin, entre la nomenclatura utilizada por la
Agencia Nacional de Evaluacion de la Calidad y Acreditacion (ANECA) —o del érgano
de evaluacién externo de la Comunidad Auténoma correspondiente— y la establecida
en el presente convenio colectivo, se establece la equivalencia del nivel | del Grupo |
con catedratico y el nivel Il del Grupo | a Titular ".

Prevision del profesorado necesario:

Para poder realizar una previsién del profesorado necesario para una correcta imparticién de
los estudios previstos, hay que tener en cuenta el marco normativo que regula las relaciones
laborales en las universidades privadas como es UNIR. La norma es el VIII Convenio colectivo
nacional de universidades privadas, centros universitarios privados y centros de formacion de
postgraduados recogido en la Resolucién de 27 de agosto de 2019, de la Direcciéon General de
Trabajo.

En su capitulo VII, el articulo 18, el convenio establece para el personal docente e investigador:
“jornada completa: 1685 horas anuales, de las que 613 seran de docencia y 1072 para las
actividades contempladas en este articulo y Convenio”.

El convenio continta en su redaccion asi:

“A modo indicativo para el personal docente la jornada puede distribuirla la empresa
de la siguiente forma:

Hasta 15 horas semanales se pueden destinar a imparticién docente. En este computo
se incluirdn todas aquellas horas de docencia reglada, impartidas en laboratorio por
personal docente con titulacion idonea.

Las restantes horas semanales se dedicaran a trabajo de investigacion y a preparacién
de clases, tutorias, atencion a consultas de los alumnos sobre materias académicas,
examenes, asistencia a reuniones, tareas de gobierno, practicas no consideradas como
jornada lectiva a tenor de lo indicado en el parrafo anterior, participacion en el
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desarrollo de actividades programadas de promocién de la Universidad o Centro,

dentro o fuera del mismo, orientacién a los alumnos en el proceso de matriculacion,
direccién trabajos fin de grado y fin de master, etc.”.

Se ha explicado con anterioridad la diferenciacién entre el profesorado de las universidades
publicas respecto de las universidades privadas en cuanto a sus funciones. También existen
diferencias sustanciales con respecto a la jornada laboral. De entrada, el cdmputo de horas
consideradas como docencia se realiza de manera diferente en las universidades privadas. Por
ejemplo, las actividades relacionadas con las Practicas Académicas Externas y con el Trabajo Fin
de Grado quedan al margen del cdmputo de horas de docencia. Por lo tanto, a efectos de célculo
en las tablas reflejadas en este criterio 5, los porcentajes de dedicacion del profesorado se
entienden con respecto a la jornada completa anual de 1685 horas (VIII Convenio citado), y no
las 613 que se aplican en las privadas Unica y exclusivamente a las clases impartidas
(denominadas en UNIR como clases virtuales sincronas sesiones—presenciates—virtuales).
Tampoco es de aplicacidn la normativa docente de las universidades publicas (maximo de 32
créditos de clases).

Asimismo, se ha tenido en cuenta para el cdlculo de las necesidades docentes el Real Decreto
640/2021 sobre creacidn, reconocimiento y autorizacion de universidades y centros
universitarios, y acreditacidon institucional de centros universitarios, que establece para
titulaciones impartidas en modalidad virtual que la ratio fijada podra variar entre 1/25y 1/100
en funcién del nivel de experimentalidad de las titulaciones.

La estimacion del nimero de horas docentes necesarias para poder impartir esta titulacion se
realiza teniendo en cuenta las actividades formativas previstas para la adquisicién de los
resultados de aprendizaje por parte del estudiante. Estas actividades formativas exigen
necesidades de dedicacidn por parte del claustro docente basadas en:

— La preparacion e imparticidon de las diferentes asignaturas de los planes de estudio, a
través de clases preseneiales virtuales sincronas.

— La correccidn de las actividades formativas contempladas en la evaluacidn continua.

- El disefio, correccién y calificacién de examenes.

— La evaluacién final, revisién y publicacion de notas.

- La atencién a los estudiantes y resolucion de dudas académicas a través de las
herramientas de sesiones de consultas o tutorias, foros y correo.

— Atencion a las actividades relacionadas con el seguimiento de las practicas académicas
externas (seguimiento al centro de practicas, atencién individual al estudiante, correccion
de informe de practicas, clases preseneiates virtuales sincronas.).

— Atencidn a las actividades relacionadas con la direccion de Trabajos de Fin de Grado,
fundamentalmente, tutorias, correccion de entregas parciales del TFG y revisién final del
mismo (tal y como aparece en el apartado 4.1.5. Procedimiento de coordinacion
académico-docente, el coordinador académico del grado asegura una buena coordinacién
de las direcciones de los distintos Trabajos Fin de Grado).

La siguiente tabla especifica las horas de dedicacién docente por tipo de asignatura:
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Tipo de asignaturas Horas de dedicacion docente
Basicas, obligatorias y optativas 10 204,35

Practicas Académicas Externas 457,50

Trabajo Fin de Grado 1705

TOTAL 12 366,85 horas

Se ofrecen horas netas de dedicacién para reflejar con mayor exactitud el concepto (tabla de
perfiles del profesorado).

Se detallan a continuacidn unas tablas donde se muestra, para cada una de las materias del
master, la relacidn entre los servicios docentes prestados por el profesorado (incluyendo su
dedicacién correspondiente) y las actividades formativas desarrolladas por el estudiante.
Asimismo, se aporta en cada materia el desglose de horas de dedicacién docente incluidas segun
actividad formativa (segun VIII Convenio colectivo nacional de universidades privadas -
Resolucién de 27 de agosto de 2019) en el cdmputo de 613 horas de docencia reglada y 1072
horas restantes.

Asi mismo se explican los siguientes aspectos previos que tener en cuenta para la comprension
de las tablas de las diversas materias:

Materias obligatorias y optativas:

- Clases virtuales sincronas Sesiores-presenciales-virtuales.
-Trabajos y casos practicos.
-Tutorias.

-Talleres practicos virtuales

Clases virtuales sincronas Sesiones—presenciales—virtuales (1): Labor docente que incluye la

preparacion e imparticién de las sesiones. Por cuestiones técnicas y logisticas (manejo chat, etc.)
se ha establecido un nimero maximo de estudiantes potenciales para asistir en directo al mismo

tiempo a las clases virtuales sincronas sesienes—presenciates—virtuates de 150 estudiantes. En

este sentido, para un nimero de estudiantes superior a esta cifra, el tiempo de dedicaciéon a

dichas clases virtuales sincronas sesiores-presenciates-virtuales se multiplica (es decir, se repite

la sesidn) tantas veces como se repita este nimero de 150 estudiantes.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Los recursos didacticos audiovisuales son sesiones virtuales, previamente grabadas, impartidas

por expertos en su area de actividad, por lo que las mismas no se computan en la carga del
profesor de la asignatura.

Trabajos y casos practicos (2): Labor docente consistente en la correccion individualizada de los
trabajos y casos practicos realizados por cada estudiante contemplados en las asignaturas.

Tutorias (3): La actividad formativa de tutorias engloba tanto las tutorias grupales como la
atencién al estudiante en la resolucién de consultas académicas de forma individualizada a
través del correo electrénico y del foro «Preguntale al profesor de la asignatura» del campus
virtual. Por cuestiones técnicas y logisticas (manejo chat, etc.) se ha establecido tanto en
sesiones grupales como en el foro «preguntale al profesor de la asignatura» un nimero maximo
de estudiantes potenciales de 150 estudiantes.

Laboratorios virtuales (4): Labor docente que incluye la preparacién e imparticion de las
sesiones practicas y la correccién individualizada de los trabajos, realizados por cada estudiante,
en los que se emplean herramientas informaticas para la resolucion de supuestos practicos.

Materia de Practicas Académicas Externas:
-Estancia en Centro.
-Redaccién de la memoria de Practicas.
-Tutorias sobre las Practicas.

Estancia en Centro (5): Labor docente consistente en el seguimiento del estudiante en su
colaboracidn con el centro de practicas.

Redaccion de la memoria de Practicas (6): Labor docente consistente en la correccion y
calificacion individualizada de la memoria de priécticas.

Tutorias (7): La actividad formativa de tutorias en la materia de Practicas engloba tanto las

tutorias grupales (clases virtuales sincronas sesiores—presenciales-virtuales y su consecuente

preparacidn) como la atencion individualizada al estudiante, en concreto:

o Atencidn individualizada, seguimiento de los estudiantes durante la realizacidon de
practicas a distancia en colaboracién con cada centro, asi como la atencién individualizada en |a
resolucién de consultas acerca de la asignatura.

o Clases virtuales sincronas sesiores—presenciales—virtuales. Por cuestiones técnicas y

logisticas (manejo chat, etc.) se ha establecido un nimero maximo de estudiantes potenciales
para asistir en directo al mismo tiempo a las clases virtuales sincronas sesiorespresenciales
virtuales de 150 estudiantes. En este sentido, para un nimero de estudiantes superior a esta

cifra, el tiempo de dedicacion a dichas clases virtuales sincronas sesiones-presenciales-virtuales
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se multiplica (es decir, se repite la sesion) tantas veces como se repita este nimero de 150
estudiantes.

-Lectura de documentacion en el centro de practicas: la documentacion estd relacionada con
las prdcticas a realizar y es exclusiva del centro donde el estudiante desarrolle sus practicas, por
ejemplo, protocolos de actuacién, normativas, legislaciéon local, autondmica o nacional de
aplicacion, etc.

Materia de Trabajo Fin de Grado
Sesidn inicial de presentacion.
Tutorias.

Sesiones grupales.

Elaboracidn del TFG.

En las actividades formativas (Sesidn inicial de presentacion (8); Sesiones grupales (8)) por
cuestiones técnicas y logisticas (manejo chat, etc.) se ha establecido un nimero maximo de 150
estudiantes potenciales que pueden asistir en directo al mismo tiempo. En este sentido, para un
numero de estudiantes superior a esta cifra, el tiempo de imparticidon se multiplica, es decir, se
repite la sesién o seminario tantas veces como se repita este nimero de 150 estudiantes.

El computo en horas incluye la imparticién y preparacién de la sesién inicial y sesiones grupales.
Tutorias (9): labor docente consistente en la atencion al estudiante en la resolucion de dudas.

Elaboracion del TFG (10): Labor docente que comprende la correccién de entregas y revision
final/control antiplagio del Trabajo Fin de Grado de cada estudiante.
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Relacidn de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidn docente en la materia:

Materia 1: Formacion Basica

Créditos ECTS 60 ECTS
Caracter Basico
Horas . . s s
Actividades formativas dedicacidn del Servicio Horas netas dedicacion
. docente docente
estudiante

Clases v!rtualgs smcror(T)s Sesienes 150 5| 315
Recursos didacticos audiovisuales 60 NO
Estudio del material basico 520 NO
Lectura del material complementario 250 NO
Trabajos y casos practicos (2) 248 S| 567
Laboratorios virtuales (4) 72 S 619,2
Test de evaluacion 40 NO -
Tutorias (3) 160 S 612,50

S| 525*
TOTAL 1500 horas TOTAL 2638,7 horas

* Labor docente consistente en el disefio y elaboracion de la prueba de evaluacién final, asi como la correccion

individualizada de la misma.

Desglose de horas de dedicacidn docente seguin actividad formativa incluidas (segun VIl

Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—

) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 1: Formacion Basica

Actividades formativas

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de 613
h de docencia reglada

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de
1072 h (restantes)

Clases virtuales sincronas Sesieres

presenciates-virtuales 315
Recursos diddcticos audiovisuales --- ---
Estudio de material basico - ---
Lectura de material complementario - ---
Trabajos y casos practicos - 567
Laboratorios virtuales 25,20 594
Test de evaluacidn - ---
Tutorias --- 612,5

--- 525%*
TOTAL 340,2 horas 2298,5 horas

*Labor docente consistente en el disefio y
correccion individualizada de la misma.

elaboracion de la prueba de evaluacion final, asi como la
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Relacidon de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidon docente en la materia:

Materia 2: Animacion

Créditos ECTS 48 ECTS
Caracter Obligatorio
.. . Horas dedicacién Servicio Horas netas dedicacion
Actividades formativas .
del estudiante docente docente
Clases v!rtuale.s S|ncror(1f)s Sesiones 120 S| 252
Recursos didacticos audiovisuales 48 NO
Estudio del material basico 416 NO
Lectura del material complementario 200 NO ---
Trabajos y casos practicos (2) 172 S| 315
Laboratorios virtuales (4) 84 S 722,4
Test de evaluacion 32 NO -
Tutorias (3) 128 S 490
S 420%*

TOTAL 1200 horas TOTAL 2199,4 horas

* Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacién final, asi como la correccién

individualizada de la misma.

Desglose de horas de dedicacidn docente segun actividad formativa incluidas (segun VIl

Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—

) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 2: Animacion

Actividades formativas

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de 613
h de docencia reglada

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de
1072 h (restantes)

Clases virtuales sincronas Sesieres

presenciates-virtuales 252
Recursos diddcticos audiovisuales - ---
Estudio de material bdsico - -
Lectura de material complementario - ---
Trabajos y casos practicos - 315
Laboratorios virtuales 29,40 693
Test de evaluacién - ---
Tutorias --- 490
420%*
TOTAL 281,4 horas 1918 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacion final, asi como la

correccion individualizada de la misma.
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Relacidn de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidon docente en la materia:

Materia 3: Efectos Especiales

Créditos ECTS 12 ECTS
Caracter Obligatorio
.. . Horas dedicacién Servicio Horas netas dedicacion
Actividades formativas .
del estudiante docente docente
Clases v!rtuale.s sincronas Sesienes 30 S| 63
presenciatesvirtuales (1)
Recursos didacticos audiovisuales 12 NO
Estudio del material basico 104 NO
Lectura del material complementario 50 NO
Trabajos y casos practicos (2) 40 S| 63
Laboratorios virtuales (4) 24 S 206,4
Test de evaluacion 8 NO ---
Tutorias (3) 32 S 122,50
S| 105*

TOTAL 300 horas TOTAL 559,90 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacion final, asi como la correccidon

individualizada de la misma.

Desglose de horas de dedicacidn docente segun actividad formativa incluidas (segun VIl

Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—

) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 3: Efectos Especiales

Actividades formativas

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de 613
h de docencia reglada

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de
1072 h (restantes)

Clases virtuales sincronas Sesieres

presenciates-virtuales 63
Recursos diddcticos audiovisuales --- ---
Estudio de material basico - ---
Lectura de material complementario - ---
Trabajos y casos practicos - 63
Laboratorios virtuales 8,4 198
Test de evaluacidn - ---
Tutorias - 122,50
105*
TOTAL 71,4 horas 488,5 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacion final, asi como la

correccion individualizada de la misma.
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Relacidn de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidon docente en la materia:

| Materia 4: Disefio de Personajes

Créditos ECTS 12 ECTS
Caracter Obligatorio
Horas . . s s
Actividades formativas dedicacidn del Servicio Horas netas dedicacion
. docente docente
estudiante
Clases v!rtuale.s sincronas Sesienes 30 5| 63
presenciatesvirtuales (1)
Recursos didacticos audiovisuales 12 NO
Estudio de material basico 104 NO
Lectura de material complementario 50 NO
Trabajos y casos practicos (2) 40 S| 63
Laboratorios virtuales (4) 24 S| 206,40
Test de evaluacion 8 NO ---
Tutorias (3) 32 S 122,50
S| 105*
TOTAL 300 horas TOTAL 559,90 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacidn final, asi como la correccién

individualizada de la misma.

Desglose de horas de dedicacidn docente segun actividad formativa incluidas (segun VIl

Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—

) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 4: Disefio de Personajes

Actividades formativas

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de 613
h de docencia reglada

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de
1072 h (restantes)

Clases virtuales sincronas Sesieres

presenciates-virtuales 63
Recursos diddcticos audiovisuales - ---
Estudio de material basico - ---
Lectura de material complementario - ---
Trabajos y casos practicos - 63
Laboratorios virtuales 8,4 198
Test de evaluacidn - ---
Tutorias - 122,50
105*
TOTAL 71,4 horas 488,5 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacion final, asi como la

correccion individualizada de la misma.
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MATERIA 5: Estética y Creacion Audiovisual

Relacidn de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidon docente en la materia:

Materia 5: Estética y Creacion Audiovisual

Créditos ECTS 42 ECTS
Caracter Obligatorio
Horas . . s s
Actividades formativas dedicacidn del Servicio Horas netas dedicacion
. docente docente
estudiante

Clases v!rtuale.s smcror(T)s Sesiones 105 S| 220,5
Recursos didacticos audiovisuales 42 NO
Estudio de material basico 364 NO
Lectura de material complementario 175 NO
Trabajos y casos practicos (2) 164 S| 283,5
Laboratorios virtuales (4) 60 S 619,20
Test de evaluacion 28 NO -
Tutorias (3) 112 S 428,75

S 367,5*
TOTAL 1050 horas TOTAL 1919,45 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracion de la prueba de evaluacion final, asi como la correccion

individualizada de la misma.

Desglose de horas de dedicacidn docente segun actividad formativa incluidas (segun VIl

Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—

) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 5: Estética y Creacion Audiovisual

Horas de dedicacion docente Horas de dedicacion docente
Actividades formativas incluidas en el cémputo de 613 | incluidas en el cémputo de

h de docencia reglada 1072 h (restantes)

Clases virtuales sincronas Sesieres -
. . 220,5
presenciates-virtuales (1)
Recursos diddcticos audiovisuales - -
Estudio de material basico - -
Lectura de material complementario --- ---
Trabajos y casos practicos - 283,5
Laboratorios virtuales 25,20 594
Test de evaluacidn - -
Tutorias --- 428,75
367,5*

TOTAL 245,7 horas 1673,75 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacion final, asi como la

correccion individualizada de la misma.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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MATERIA 6: Técnicas de Creacion Digital

Relacidn de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidon docente en la materia:

Materia 6: Técnicas de Creacidn Digital

Créditos ECTS 24 ECTS
Caracter Obligatorio
. . . Horas dedicacién Servicio Horas netas dedicacion
Actividades formativas .
del estudiante docente docente
Clases v!rtuale.s sincronas Sesienes 60 S| 126
presenciatesvirtuales (1)
Recursos didacticos audiovisuales 24 NO
Estudio del material basico 208 NO
Lectura del material complementario 100 NO
Trabajos y casos practicos (2) 80 S| 126
Laboratorios virtuales (4) 48 S 412,8
Test de evaluacion 16 NO -
Tutorias (3) 64 S 245
- Sl 210*

TOTAL 600 horas TOTAL 1119,8 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacion final, asi como la correccion
individualizada de la misma.

Desglose de horas de dedicacidn docente segun actividad formativa incluidas (segun VIII
Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—
) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 6: Técnicas de Creacidén Digital

Horas de dedicacion docente Horas de dedicacion docente
Actividades formativas incluidas en el cémputo de 613 | incluidas en el cémputo de
h de docencia reglada 1072 h (restantes)

Clases virtuales sincronas Sesieres -
presenciates-virtuales 126
Recursos diddcticos audiovisuales - -
Estudio de material basico - -
Lectura de material complementario --- ---
Trabajos y casos practicos - 126
Laboratorios virtuales 16,8 396
Test de evaluacidn - -
Tutorias - 245

210*
TOTAL 142,8 horas 977 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracidn de la prueba de evaluacién final, asi como la correccion
individualizada de la misma.

CSV: 858569847782710490456856 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es
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MATERIA 7: Asignaturas Optativas
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Relacidn de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidn docente en la materia:

Materia 7: Asignaturas Optativas

Créditos ECTS 36 ECTS
Caracter Optativo
- . Horas dedicacién Servicio Horas netas dedicacion
Actividades formativas .
del estudiante docente docente

Clases v!rtuale.s sincronas Sesienes 90 S| 189
presenciatesvirtuales (1)
Recursos didacticos audiovisuales 36 NO
Estudio del material basico 312 NO
Lectura del material complementario 150 NO
Trabajos y casos practicos (2) 120 S| 126
Laboratorios virtuales (4) 72 S 421,2
Test de evaluacion 24 NO -
Tutorias (3) 96 S 255

- Sl 216*
TOTAL 900 horas TOTAL 1207,2 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacion final, asi como la correccion

individualizada de la misma.

Desglose de horas de dedicacidn docente segln actividad formativa incluidas (segun VI

Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—

) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 7: Asignaturas Optativas

Actividades formativas

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de 613
h de docencia reglada

Horas de dedicacion docente
incluidas en el computo de
1072 h (restantes)

Clases virtuales sincronas Sesieres

presenciates-virtuales 189
Recursos diddcticos audiovisuales - ---
Estudio de material basico - -
Lectura de material complementario - ---
Trabajos y casos practicos - 126
Laboratorios virtuales 25,20 396
Test de evaluacidn - ---
Tutorias --- 255
216*
TOTAL 214,2 horas 993 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracion de la prueba de evaluacién final, asi como la correccion

individualizada de la misma.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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MATERIA 8: Practicas Académicas Externas

Relacidon de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidon docente en la materia:

Materia 8: Practicas Académicas Externas

Créditos ECTS 6 ECTS
Caracter Practicas Académicas Externas
.. . Horas dedicacién Servicio Horas netas dedicacidn
Actividades formativas .
del estudiante docente docente

Estancia en Centro (5) 96 S 150
Re,da.caon de la memoria de 7 S| 150
Practicas (6)
Tutorias (7) 15 S 150
Lectura de documentacién del

L .. 9 NO
centro de practicas
Clases v!rtuale.s sincronas Sesieres 3 S| 75
presenciales-virtuales
TOTAL 150 horas TOTAL 457,5 horas

*Labor docente consistente en el disefio y elaboracién de la prueba de evaluacion final, asi como la

correccion individualizada de la misma.

Desglose de horas de dedicacidn docente segun actividad formativa incluidas (segun VIII

Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—

) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 8: Practicas Académicas Externas

Horas de dedicacion docente Horas de dedicacion docente
Actividades formativas incluidas en el cémputo de 613 | incluidas en el cémputo de
h de docencia reglada 1072 h (restantes)
Estancia en Centro (5) — 150
Redaccion de la memoria de Practicas - 150
(6)
Tutorias (7) --- 150
Clases virtuales sincronas Sesieres .
il . | ,
TOTAL 7,5 horas 450 horas

*Labor docente consistente en el disefio y
correccion individualizada de la misma.

elaboracion de la prueba de evaluacion final, asi como la

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.
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MATERIA 9: Trabajo Fin de Grado
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Relacidn de la dedicacion del estudiante y su repercusién en la dedicacidon docente en la materia:

Materia 9: Trabajo Fin de Grado

Créditos ECTS 12 ECTS
Caracter TFG
Actividades formativas Horas dedl.c acton Servicio docente !-Ior'a’s netas
del estudiante dedicacion docente
Sesidn inicial de
presentacion de Trabajo S 2
Fin de Grado (8)
Lectura de material en el
. NO
aula virtual
Tutorias (TFG) (9) S 750
Sesiones grupales de S| 3
Trabajo Fin de Grado (8)
Elaboracién del TFG (10) 284 S 350
S| 600*
Total 300 horas TOTAL 1705 horas

*Labor docente vinculada a la participacidn en la comisidn evaluadora del Trabajo Fin de Master, en base

a los sistemas de evaluacion establecidos y segin el Reglamento de TFG/TFM de la Universidad.

Desglose de horas de dedicacidn docente segun actividad formativa incluidas (segun VIl

Convenio colectivo nacional de universidades privadas — Resolucion de 27 de agosto de 2019—

) en el cdbmputo de 613 h de docencia reglada y 1072 h restantes:

Materia 9: Trabajo Fin de Grado

Horas de dedicacion Horas de dedicacion
Actividades formativas docente incluidas en el docente incluidas en el
cOmputo de 613 h de cOmputo de 1072 h
docencia reglada (restantes)
Sesidn inicial de presentacién 2 -
Lectura de material en el aula virtual --- -
Tutorias (TFG) --- 750
Sesiones grupales 3 -
Elaboracién del TFG --- 350
600*
Total 5 horas 1700 horas
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 14
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En la siguiente tabla se expresan los valores aproximados en la composicion del claustro:

Categoria | Total % | Doctores % | Horas %
Nivel Il 30 100 30
Nivel IV 20 100 20
Nivel V 25 0 25
Nivel VI 25 0 25

En la siguiente tabla se expresan los valores aproximados en la composicion del claustro, con
respecto a profesores doctores acreditados, profesores doctores no acreditados y otros

profesores:
Ne Profesores | Total % Doctores %
Profesores doctores acreditados 15 30% 100 %
Profesores doctores no acreditados 10 20% 100 %
Otros profesores 25 50 % 0%
TOTAL 50 100 % -

El equipo docente estard formado por 50 profesores en total, de los que:

- 25 profesores doctores (50 %), 15 de los cuales son profesores doctores acreditados
(30 % del total de profesores). Los profesores doctores acreditados estan acreditados
en la figura de Ayudante Doctor o superior siendo la agencia de acreditacién la Agencia
Nacional de Evaluacidn de la Calidad y Acreditacion (ANECA).

- Otros 25 profesores no doctores (50 %), con experiencia profesional relevante en el
ambito del grado.

A este respecto, conviene aclarar que, estas estimaciones de dedicacion docente se han
realizado teniendo en cuenta un ndmero maximo de estudiantes por asignatura de 150
estudiantes. Este equipo cubre la totalidad de las asignaturas del grado.

En relacidn con las competencias del profesorado en el uso de las tecnologias digitales de la
informacién y de la comunicacién, la mayoria de los perfiles esta familiarizado con la ensefianza

»
[}
o
[¢]
=
c
kel
[}
©
-
5
2
c
S
o
©
[}
o
o}
(2]
=
0
=%
=
N
©
c
S
o
©
o
3
O
©
3
©
o
2
©
O
>
kel
3]
o
2]
[}
o
[}
o)
c
Qo
[}
©
o
=)
S
o}
[}
o
@
2
=
13
o
=
T
c
[
Q@
e}
[of
o
2
=
o
>
:
©
It}
e}
©
0
<t
o
o)
<t
=}
-
N~
o
o
~
N~
<
e}
1o}
©
It}
@
[t}
o
>
0
O

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 15




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858569847782710490456856



[ ]
un'l LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET
online y/o cuenta con experiencia profesional en areas muy relacionadas con las nuevas
tecnologias. No obstante, todos los profesores previo inicio de la docencia en UNIR reciben
cursos de formacion sobre los distintos aspectos de la plataforma educativa, de forma que

conozcan todas las herramientas genéricas o institucionales que se precisan para una adecuada
docencia.

Asi, se desarrollan programas especificos de formacién, donde se abordan aspectos
relacionados con las innovaciones en las tecnologias digitales para las ensefianzas virtuales y
renovaciones del modelo pedagdgico. Para alcanzar este objetivo se desarrollan dos tipos de
acciones: a) La formacion inicial para nuevos profesores en tecnologias digitales y modelo
pedagogico online y b) los planes de formacidn continua, a través de los Planes Anuales de
Formacidn, que se derivan del Plan Estratégico de Formacion.

a) Formacion inicial para nuevos profesores en tecnologias digitales y modelo pedagadgico
online.

Esta formacidn inicial es responsabilidad del departamento de Atencién al Profesor. Una de sus
funciones es formar a los docentes en las plataformas tecnoldgicas y herramientas
indispensables para el desarrollo de su labor y prestarles la asistencia para que esta transcurra
satisfactoriamente.

Se trata de una formacién instrumental en herramientas para la docencia online (plataforma de
docencia, programas de creacidn y correccidon de examenes, etc.).

La formacion en Didactica para un entorno virtual también ocupa un lugar prioritario en nuestra
formacidn inicial, habiéndose desarrollado un curso elaborado por especialistas.

Todos estos programas de formacidon contemplan mecanismos de comprobacion y fomento del
dominio en el uso de las plataformas y recursos tecnoldgicos educativos, de manera que se
garantice el conocimiento y el uso de las plataformas virtuales docentes y refuerce las
competencias digitales de todos nuestros profesores, asi como la utilizacion de estrategias
metodolégicas coherentes con nuestro modelo de docencia virtual.

Una vez finalizado el proceso de formacidn en el uso de plataformas virtuales docentes y en la
utilizacién de estrategias metodolégicas de nuestro modelo de docencia virtual, el
Vicerrectorado correspondiente certifica dicha formacion.

b) Formacién continua. Plan Estratégico de Formacién / Planes Anuales de Formacion

El Plan Estratégico de Formacién se configura como medio de desarrollo institucional y
profesional de todo el personal docente e investigador (PDI) de nuestra universidad, en el que
se desarrolla, entre otros, un Experto Universitario en Aprendizaje y Ensefianza Universitaria
Online como complemento a la formacidn inicial recibida por todos los profesores a su ingreso.

Al término de cada mddulo superado conforme a los criterios establecidos el alumno recibe una
certificacion por médulo o curso, y una vez realizados y certificados todos los mdédulos, el

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 16
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alumno obtiene el titulo del Experto Universitario en Aprendizaje y Ensefianza Universitaria
Online.

5.1.1. Personal docente en el seguimiento de los actos de evaluacion virtual

Los profesores de las asignaturas objeto de evaluacidn, estdn disponibles telefénicamente
durante el transcurso de sus exdmenes, si bien cabe mencionar que mas del 99% de las consultas
registradas a lo largo de las evaluaciones estdn vinculadas a cuestiones ajenas al dmbito
académico.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
UNIR, abril 2025. 17
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o
Ambito de N2 de horas N d:cee::;sas Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento orincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de ;
asignatura . jornada
estudios
Méritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Dibujo Artistico y Anatomico | disefio, animacion, 5994
(presencial y online) en el dmbito del (B,12C, 12 Q) cinematografiay ’
dibujo artistico. produccién audiovisual.
Meéritos investigadores: Numerosas Industr : les:
publicaciones de articulos de caracter Teoria del Col delaLuz (B drf u~str|as _cu tu.r,a es:
académico en revistas espafiolas y eoria del Colory de la Luz (B, .|seno, amma,uon, 59,94
) 1°C,12Q) cinematografia y
extranjeras. . -
Doctor en Bellas Articulos y capitulos de libros publicados produccidén audiovisual.
1 Artes en prestigiosas editoriales 251,03 14,9%
(Acreditado) prestisio o
Participacién en congresos nacionales e
internacionales. Participacién en
prcl>yectos dNe +D+. L Trabajo Fin de Grado (TFG, 4¢ o
Mads de 5 afios de experiencia C,2°Q) Interdisciplinar. 131,15
investigadora en dibujo e ilustracién. ’
Lineas de investigacidn: percepcion
visual, teoria del color, representacion
anatomica.
Méritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Modelado de Escenarios y disefo, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambito del Assets 3D (OB, 32 C, 22 Q) cinematografia y !
Doctor en Bellas modelado 3D roduccion audiovisual
2 Artes AN 5 - : 341,12 20,24%
(Acreditado) Méritos investigadores: Numerosas Industrias culturales:
publicaciones de articulos de caracter Modelado 3D Avanzado (OB, disefo, animacion, 6999
académico en revistas indexadas de alto |22 C, 12 Q) cinematografia y !
impacto. produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

o
’ Ambito de Ne de horas N;:cee:z:s Disponibilidad
D | TITULACION EXPEBIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- T AT E e docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios

Articulos y capitulos de libros publicados Industrias culturales:
en prestigiosas editoriales. Aproximacién al Modelado 3D | disefio, animacién, 69.99
Participacion en congresos nacionalese | (B, 12C, 12 Q) cinematografia y ’
internacionales. Participacion en produccidn audiovisual.
proyectos de |+D+i.
Mads de 5 afios de experiencia
mzzssllagggf)ra en disefio digital y '(I':,razZaJQc; Fin de Grado (TFG, 4¢ Interdisciplinar. 131,15
Lineas de investigacién: modelado 3D,
animacion 3D.
Meéritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Introduccidn a la Animacidn (B, | disefio, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambitodela |12C,22Q) cinematografia y !
animacion. produccidn audiovisual.
Méritos investigadores: Numerosas Industrias culturales:
publicaciones de articulos de caracter Tratamiento Digital de disefo, animacion, 6999
académico en revistas espafiolas y Imagenes (B, 12 C, 22 Q) cinematografia y ’

Doctor en Bellas extranjeras. produccion audiovisual

3 Artes , , . . - 271,13 16,1%
. Articulos y capitulos de libros publicados
(Acreditado) L o

en prestigiosas editoriales.
Participacion en congresos nacionales e
internacionales. Trabajo Fin de Grado (TFG, 4¢ T
Mas de 5 afios de experiencia C 2° él) ( Interdisciplinar. 131,15
investigadora en animacion digital.
Lineas de investigacidon: animacion
digital, imagenes digitales.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
Ambito d N2 de horas ng de h:ras Disponibilidad
0| TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocim"i'er:tz p‘:incipal docentes asu‘:‘?;asein docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) BbedtiEia asumidas en la AEEDCE porcentaje de
asignatura estudios jornada
Méritos docentes: Mas de 5 afios de
experiencia docente universitaria Industrias culturales:
(presencial y online) en el &mbito de la Narrativa y Lenguaje disefio, animacion, 69.99
comunicacion audiovisual. Cinematografico (B, 12 C, 22 Q) | cinematografia y ’
Méritos investigadores: Numerosas produccion audiovisual.
publicaciones de articulos de caracter
académico en revistas indexadas de alto
Doctor en impacto.
Comunicacion | Articulos y capitulos de libros publicados
4 Audiovisual y | en prestigiosas editoriales. 163,30 0,10
Publicidad Participacion en congresos nacionales e Industrias culturales:
(Acreditado) | internacionales. Participaciéon en icoR i id
oroyectos de [+D4. Storyboarding (OB, 22 C, 22 Q) Si'szrr;oétz;'g;:'sn’ 93,32
Mas de 5 afios de experiencia produccién audiovisual.
investigadora en realizacion audiovisual.
Lineas de investigacion: lenguaje
cinematografico, realizacion
cinematografica, direccion
cinematografica.
Meéritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
Doctor en experiencia docente universitaria Aproxim.acic'm al Disefio de d'iseﬁo, animajcién, 93,32
Comunicacion (presencial y online) en el dmbitode la | Personajes (OB, 12 C, 22 Q) cmematf)lgraﬂa y '
5 Audiovisual y comunicacién audiovisual. produccidn audiovisual. 24399 14.4%
publicidad Méri.tos.investigado,res: Numerolsas Industrias culturales: ’ ’
(Acreditado) publl(,:ac'lones de értlculos df caracter | Técnicas de Animacién 2D (B, | disefio, animacién, 69.99
académico en revistas espafiolas y 29C,12Q) cinematografia y ’
extranjeras. produccién audiovisual.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 20
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unirR

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
o
’ Ambito de Ne de horas N;:cee:z:s Disponibilidad
D | TITULACION EXPEBIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- T AT E e docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Articulos y capitulos de libros publicados
en prestigiosas editoriales.
Participacion en congresos nacionales e
internacionales. Participacion en Industrias culturales:
proyectos de |+D+i. Produccidn para Animacién (B, | disefio, animacion, 79.92
Mads de 5 afios de experiencia 29C,12Q) cinematografia y ’
investigadora en gestion de proyectos produccidn audiovisual.
de animacion.
Lineas de investigacion: produccién
audiovisual, gestion de proyectos
Meéritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Taller de Proyectos de disefio, animacion, 100.60
(presencial y online) en el ambito del Animacion (OPT, 42C) cinematografia y !
diseio grafico produccidn audiovisual.
Méritos investigadores: Numerosas Industrias culturales:
publicaciones de articulos de caracter Disefio Vectorial Avanzado disefo, animacion, 9332
académico en revistas indexadas de alto | (OB, 22 C, 12 Q) cinematografia y !
Doctor en Bellas Z:t?:lj;c; y capitulos de libros publicados broducelon audlovisual.
6 Artes L o 263,90 15,7%
. en prestigiosas editoriales.
(Acreditado) L .
Participacion en congresos nacionales e
internacionales. Participacién en Industrias culturales:
proyectos de [+D+i. Aproximacion al Disefio disefio, animacion, 69.99
Mas de 5 afios de experiencia Vectorial (B, 12 C, 12 Q) cinematografia y !
investigadora en disefio graficoy produccidn audiovisual.
animacion.
Lineas de investigaciéon: imagenes
digitales, disefo grafico, animacion.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 21
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unirR

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Méritos docentes: Mas de 5 afios de .
experiencia docente universitaria . » ) » Ieru~str|as .cultu.r,ales.
(presencial y online) en el dmbito de la Aproximacién a la Animacién dllseno, anlmajuon, 69,99
animacién 3D 3D (0B, 22 C, 22Q) cmematggraﬂa v
Meéritos investigadores: Numerosas produccion audiovisual.
publicaciones de articulos de caracter
académico en revistas espafiolas y
Doctor en extranjeras.
7 Arquitectura | Articulos y capitulos de libros publicados 139,98 0,08
(Acreditado) | en prestigiosas editoriales. Industrias culturales:
Participacion en congresos nacionales e o disefio, animacion,
internacionales. Rigging 3D (0B, 22 C, 22 Q) cinematografia y 69,99
Mas de 5 afios de experiencia produccién audiovisual.
investigadora en el desarrollo de
imagenes animadas en 3D.
Lineas de investigacién: animacién 3D,
rigging 3D.
Meéritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria disefo, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambito de la cinematografia y !
animacion. Rigging 2D (OB, 22 C, 22 Q) produccidn audiovisual.
Doctor en e . . i
Comunicacion Méritos investigadores: Numerosas Industrias culturales:
. , . ) o | dicar . -
3 Audiovisual y publl(,:ac.lones de értlcu.los de caracter Layouty Previs 2Dy 3D (OB, 4 d'lseno, anlmajuon, 69,99 313,21 18,59%
Publicidad académico en revistas indexadas de alto | C, 12 Q) cinematografia y
. impacto. produccidn audiovisual.
(Acreditado) , , . . -
Articulos y capitulos de libros publicados Industrias culturales:
en prestigiosas editoriales. Animacion 2D Vectorial (OB, 32 | disefio, animacion,
L, . . , 93,32
Participacion en congresos nacionalese |C, 22 Q) cinematografia y
internacionales. produccion audiovisual.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 22
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas

Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Mas de 4 afios de experiencia
investigadora en animacion tradicional y Industrias culturales:
digital. Animacion Tradigital (OB, 32 C, | disefio, animacién, 79.92
Lineas de investigacion: tecnologia de la | 12 Q) cinematografia y ’
animacién, animacioén tradicional, produccidn audiovisual.
animacién en entornos digitales.
Meéritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Aproximacion a los Efectos disefio, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambitode la | Especiales (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y ’
generacion de imagenes digitales. produccidn audiovisual.
Méritos investigadores: Numerosas . ., , Industrias culturales:
. , . Direccién de Fotografia para L . .,
publicaciones de articulos de caracter . L . . disefio, animacion,
L . ~ Animacion y Videojuegos (OB, . , 93,32
académico en revistas espafiolas y 49,12 Q) cinematografia y
extranjeras. B produccidn audiovisual.
Doctor en , , . .
Ineenieria Articulos y capitulos de libros publicados
9 & - en prestigiosas editoriales. 303,28 18,0%
Informdtica L .
. Participacion en congresos nacionales e
(Acreditado) | . . S
internacionales. Participacion en )
. Industrias culturales:
proyectos de [+D+i. . L . L
. o L Efectos Especiales Avanzados | disefio, animacion,
Mads de 5 afios de experiencia . , 139,98
. . . (OB, 32C,29Q) cinematografia y
investigadora en efectos especiales, S T
- . G produccidn audiovisual.
renderizado de imagenes, iluminaciéon
en entornos 3D.
Lineas de investigacion: efectos
especiales y generacién de entornos 3D.
Méritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
Doctor en Bellas L . - — . - . L
experiencia docente universitaria Disefio de Escenarios y Assets | disefio, animacion,
10 Artes (presencial y online) en el ambito de 2D (0B, 32C,12Q) cinematografia 93,32 317,79 18,9%
(Acreditado) P v ! ! & y

ilustracion digital.

produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Méritos investigadores: Numerosas Industrias culturales:
publicaciones de articulos de caracter Animacion 2D Vectorial (OB, 32 | disefio, animacion, 9332
académico en revistas indexadas de alto | C, 22 Q) cinematografia y ’
impacto. produccidn audiovisual.
Articulos y capitulos de libros publicados
en prestigiosas editoriales.
Participacion en congresos nacionales e
internacionales. szlrtlupauon en Trabajo Fin de Grado (TFG, 42 o
proyectos de [+D+i. C 20Q) Interdisciplinar. 131,15
Mads de 5 afios de experiencia !
investigadora en ilustracién.
Lineas de investigacion: llustracion,
imagen digital, dibujo.
Méritos docentes: Mas de 5 afios de S Ir?du:strias .cultu.r,ales:
experiencia docente universitaria A:lmailon 3D Avanzada (OB, dllseno, anlm;uon, 93,32
(presencial y online) en el ambitodela |32 ¢ 22Q) Cinematografiay
animacién 3D. produccidn audiovisual.
Méritos investigadores: Numerosas o o Ieru:strias .cultu.rlales:
publicaciones de articulos de carécter Aprommaflon ila Animacion dllseno, anlmajuon, 69,99
Doctor en Bellas | académico en revistas indexadas de alto | 3D (0B,22C,2¢Q) C|nemat9,graf|a v
11 Artes impacto. produccion audiovisual. 364,45 21,63%
(Acreditado) | Articulos y capitulos de libros publicados Industrias culturales:
en prestigiosas editoriales. Composicion y Render (OB, 42 | disefio, animacion, 69.99
Participacion en congresos nacionales e |G 12 Q) cinematografia y '
internacionales. Participacién en produccion audiovisual.
proyectos de [+D+i. -
. o Lo Trabajo Fin de Grado (TFG, 42 L
Mas de 2 afios de experiencia ¢ 200Q) Interdisciplinar. 131,15
investigadora en disefio 3D. a

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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unirR

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Lineas de investigacion: creacién 3D,
animacién 3D.
Méritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Modelado de Escenarios y disefo, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambito del Assets 3D (0B, 32C, 22 Q) cinematografia y ’
modelado y la animacion. produccidn audiovisual.
Méritos investigadores: Numerosas Industrias culturales:
ublicaciones de articulos de caracter , . disefio, animacion,
P . . o Modelado Organico (OPT, 42C) .I 'm ,CI 100,60
académico en revistas espafiolas y cinematografia y
Doctor en extranjeras. produccidn audiovisual.
12| Arquitectura | Articulos y capitulos de libros publicados 301,74 17,9%
(Acreditado) | en prestigiosas editoriales.
Participacion en congresos nacionales e
internacionales. Trabajo Fin de Grado (TFG, 42
Mads de 5 afios de experiencia ravajo Fin de &rado > | Interdisciplinar. 131,15
) . C,2°Q)
investigadora como modelado y
creacion de entornos digitales.
Lineas de investigacién: modelado 3D,
modelado organico.
Méritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
Doctor en Bellas L . _— . - . L
experiencia docente universitaria Layout y Previs 2D y 3D (OB, 42 | disefio, animacién,
13 Artes . . L . , 69,99 163,30 0,10
. (presencial y online) en el ambitodela |C, 12 Q) cinematografia y
(Acreditado) . . 9 -
animacion. produccidn audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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unirR

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Meéritos investigadores: Numerosas
publicaciones de articulos de caracter
académico en revistas indexadas de alto
impacto.
Articulos y capitulos de libros publicados
Egr,’:irc?szgilgrswa:nei;t:rlllesi)ss' nacionales e Industrias culturales:
. P . g . Animacion 2D Vectorial (OB, 32 | disefio, animacion,
internacionales. Participacién en . , 93,32
. C 22Q) cinematografia y
proyectos de +D+i. roduccién audiovisual
Mas de 5 afios de experiencia P ’
investigadora en animacion.
Lineas de investigacidn: técnicas de
animacion digital en 2D, técnicas de
animacién 3D.
Meéritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Introduccion al Sonido en la disefio, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambito dela | Animacién (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y !
postproduccién y sonido. produccidn audiovisual.
Doctor en Meéritos investigadores: Numerosas Industrias culturales:
Comunicacion publicaciones de articulos de caracter Postproduccién Digital (OB, 32 | disefio, animacion, 6999
7 . . ~ 9 . 4 7
14| Audiovisual y acaderplco en revistas espafiolasy C,12Q) cmematf),grafla y ' 209,96 12,5%
- extranjeras. produccidn audiovisual.
Publicidad , , . .
. Articulos y capitulos de libros publicados
(Acreditado) L o .
en prestigiosas editoriales. Industrias culturales:
Participacion en congresos nacionales e | Postproduccién de Sonido (OB, | disefio, animacion,
. . . , 69,99
internacionales. 32C, 29Q) cinematografia y
Mas de 5 afios de experiencia produccion audiovisual.
investigadora en postproduccién y
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 26
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LA UNIVERSIDAD

[ ]
unl R EN INTERNET

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
sonido.
Lineas de investigacion: sonido en el
audiovisual, postproduccién, edicién.
Meéritos docentes: Mas de 5 afios de Industrias culturales:
experienFia doce?nte univefsita.ria Estética (OB, 1° C, 2¢ Q) d.iseﬁo, animajcién, 59.94
(presencial y online) en el ambito de la cinematografia y
teoria del arte. produccidn audiovisual.
Méritos investigadores: Numerosas Industrias culturales:
publicaciones de articulos de caracter Teoria del Color y de la Luz (B, |disefio, animacion, 5994
académico en revistas indexadas de alto | 12 C, 12 Q) cinematografia y ’
Doctor en Bellas | impacto. produccidn audiovisual.
15 Artes Articulos y capitulos de libros publicados 179,81 10,7%
(Acreditado) | en prestigiosas editoriales.
Participacion en congresos nacionales e .
. . S Industrias culturales:
internacionales. Participacion en . . e - . .,
. Dibujo Artistico y Anatémico disefio, animacion,
proyectos de [+D+i. (B, 12C, 12 Q) . ‘ i 59,94
M3s de 5 afios de experiencia P cinematogratiay
. . , produccidn audiovisual.
investigadora en teoria del arte.
Lineas de investigacion: estética, teoria
del color, dibujo.
Méritos docentes: Mas de 3 afios de .
Doctor en L . o Industrias culturales:
Ingenieria experiencia docente universitaria Texturizado para el 3D (OPT, disefo, animacion
16 e (presencial y online) en el &mbito de los ’ . ’ ) 100,60 201,20 0,12
Informatica . 42() cinematografia y
(No Acreditado) videojuegos. produccion audiovisual
Méritos investigadores: Publicaciones ’

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
N2 de horas
o . a o
. Ambito de Ne@ de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura estudios jornada
de articulos de cardacter académico.
Articulos y capitulos de libros publicados
en prestigiosas editoriales. Industrias culturales:
Participacion en congresos nacionales e . - . L
. . Arte para Videojuegos (OPT, disefo, animacion,
internacionales. 420) cinematografia 100,60
Mads de 3 afos de experiencia roducciégn auditavisual
investigadora en arte para videojuegos. P ’
Lineas de investigacidn: videojuegos,
diseio de personajes.
Méritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Modelado 3D Avanzado (OB, disefio, animacion, 69.99
(presencial y online) en el dmbito de la |22 12 Q) cmemat.olgrafla v '
creacion de formas en entornos 3D. produc.uon audiovisual.
Méritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
de articulos de caricter académico. Aproximacién al Modelado 3D | disefio, animacion, 69.99
Doctor en Bellas | Articulos y capitulos de libros publicados | (B: 12 C,12Q) cinematglgrafia v I
17 Artes en prestigiosas editoriales. produc.C|on audiovisual. 364,45 21,63%
(No Acreditado) | Participacidn en congresos nacionales e Industrias culturales:
internacionales. Animacién 3D Avanzada (OB, | disefio, animacién, 9332
Mas de 3 afios de experiencia 3¢C22Q) cinematografiay ’
investigadora en modelado y animacién produccion audiovisual.
3D. Trabajo Fin de Grado (TFG, 42
Lineas de investigacidn: animacion Crazoag; in de Grado (TFG, 4¢ Interdisciplinar. 131,15
digital, entornos 3D, modelado. a
Doctor en Méritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
18| Comunicacion experiencia docente universitaria Tratamiento Digital de disefo, animacion, 69.99 97113 16.1%
- presencial y online) en el ambito de magenes (B, 12 C, 29 cinematografia y
Audiovisual ( al line) | ambito d Ima (B,12C 22 Q) ! fi ' ' :°
y creacion digital de imagenes en produccion audiovisual.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 28
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UNIR &

N2 de horas

Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Publicidad movimiento. Industrias culturales:
(No Acreditado) | Méritos investigadores: Publicaciones Técnicas de Animacion 2D (B, | disefio, animacion,
, . (. . , 69,99
de articulos de caracter académico. 29C,12Q) cinematografia y
Articulos y capitulos de libros publicados produccidn audiovisual.
en prestigiosas editoriales.
Participacion en congresos nacionales e
internacionales.
Mas de 3 afios de experiencia Trabajo Fin de Grado (TFG, 4¢ L
. . , . 131,1
investigadora en tecnologia de |a G, 22Q) Interdisciplinar 31,15
imagen digital.
Lineas de investigacién: animacién 2D,
imagen digital, creacion audiovisual.
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de .
L . . Industrias culturales:
experiencia docente universitaria disefio. animacion
(presencial y online) en el ambito de la | Rigging 2D (OB, 22 C, 22 Q) . ’ , ! 69,99
. . cinematografia y
animacion. . I
L. . . produccidn audiovisual.
Méritos investigadores: Publicaciones
Doctor en , . L.
. de articulos de caracter académico.
Comunicacion Articulos y capitulos de libros publicados
19| Audiovisual y . o . 139,98 8,3%
. en prestigiosas editoriales. .
Publicidad Participacion en congresos nacionales e Industrias culturales:
(No Acreditado) | . P . 8 Técnicas de Animacién 2D (B, | disefio, animacion,
internacionales. 69,99

Mas de 3 afios de experiencia
investigadora en animacion.

Lineas de investigacion: tecnologia de la
animacion, rigging, animacion digital.

29C,12Q)

cinematografia y
produccidn audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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unirR

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Méritos docentes: Mas de 3 afios de )
experiencia docente universitaria o o Industrias culturales:
(presencial y online) en el dmbito de Historia de la Animacion (B, 12 dllseno, animacion, 79.92
historia del cine. ¢ 12Q) cmematggraﬂa v
Méritos investigadores: Publicaciones produccién audiovisual.
Doctor en , . L
L de articulos de caracter académico.
Comunicacion Articulos y capitulos de libros publicados
20| Audiovisual y >V 0> & 173,23 10,3%
Publicidad en prestigiosas editoriales. .
ditad Participacidn en congresos nacionales e Industrias culturales:
(No Acreditado) | . = < les. Guion Cinematografico (OB, 22 | disefio, animacion, 93,32
Mas de 3 afios de experiencia ¢ 12Q) C|nemat9,graf|a v
investigadora en historia del cine. produccion audiovisual.
Lineas de investigacion: historia del
cine, narrativa, guion.
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experienFia docgnte universita.ria Disefio Vectorial Avanzado disefio, animacién, 9332
(presencial y online) en el ambito de la (OB, 22 C, 12 Q) cinematografia y ’
creacion de imagenes digitales. produccién audiovisual.
Méritos investigadores: Publicaciones
de articulos de caracter académico.
Doctor en Bellas Articulos y capitulos de libros publicados
21 Artes e " 163,30 9,7%
(No Acreditado) | €" prestigiosas editoriales. Industrias culturales:
Participacion en congresos nacionales e | Aproximacion al Disefio disefio, animacion, 69,99
internacionales. o Vectorial (B, 12 C, 12 Q) cinematografiay ’
Mas de 3 afios de experiencia produccion audiovisual
investigadora en disefio digital.
Lineas de investigacion: disefio digital,
ilustracién vectorial.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 30
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Aproximacién a la Animacién disefio, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambito de 3D (0B, 22 C,22Q) cinematografia y ’
animacién 3D. produccidn audiovisual.
Meéritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
de articulos de caracter académico. Introduccién a la Animacidn (B, | disefio, animacion, 6999
Doctor en Bellas | Articulos y capitulos de libros publicados | 12 C, 22 Q) cinematografia y !
22 Artes en prestigiosas editoriales. produccidn audiovisual. 209,96 12,5%
(No Acreditado) | Participacion en congresos nacionales e
internacionales. .
. o L Industrias culturales:
Mads de 3 afios de experiencia diseft . .,
investigadora en generacion de Rigging 3D (OB, 22 C, 22 Q) .|seno, anlme?uon, 69,99
. . cinematografia y
animaciones y recursos 3D. L, ..
, . ., . ., produccidén audiovisual.
Lineas de investigacién: animacién 3D,
rigging.
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Narrativa y Lenguaje disefo, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambito de la | Cinematografico (B, 12 C, 22 Q) | cinematografiay !
creacion de contenidos audiovisuales. produccidn audiovisual.
Doctor en Méritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
Comunicacion | de articulos de caracter académico. Guion Cinematografico (OB, 22 | disefio, animacidn, 9332
23| Audiovisual y | Articulosy capitulos de libros publicados | C, 12 Q) cinematografia y ! 223,24 13,2%
Publicidad en prestigiosas editoriales. produccidn audiovisual.
(No Acreditado) | Participacion en congresos nacionales e .
. . Industrias culturales:
internacionales. diser ) .,
Mas de 3 afios de experiencia Estética (OB, 12 C, 22 Q) .|seno, anlmajuon, 59,94
. . o cinematografia y
investigadora en comunicacién o T
. produccion audiovisual.
audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . L
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Lineas de investigacion: guion,
direccion, teoria de la imagen.
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Introduccién al Sonido en la disefo, animacion, 69.99
(presencial y online) en el ambito dela | Animacién (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y ’
creacion audiovisual. produccidn audiovisual.
Méritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
, . (. e 0 - . .,
Doctor en Bellas i(:tiacrl::(cjzloscgef:jlroa:girl?;?(;dserr:;;ﬁ.cados (P:oi'ipg;ducaon Digital (OB, 3 dllseno,tamm;aon, 69.99
24 Artes > ¥ capituos @ P » cinematografiay 271,13 16,1%
. en prestigiosas editoriales. produccidn audiovisual.
(No Acreditado) R .
Participacion en congresos nacionales e
internacionales.
Mas de 3 afios de experiencia Trabajo Fin de Grado (TFG, 42 o
investigadora en sonido, edicion. G 22Q) Interdisciplinar. 13115
Lineas de investigacién: sonido para
animacién, edicién de imagen.
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Disefio de Escenarios y Assets | disefio, animacidn, 9332
(presencial y online) en el ambito del 2D (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y ’
Doctor en :\j;lséi?tc;g?n:/?sl::sg;s:eziubIicaciones produccion audiovisual.
25| Arquitectura ] . 224,47 13,3%
. de articulos de caracter académico.
(No Acreditado) , , . .
Articulos y capitulos de libros publicados | Trabajo Fin de Grado (TFG, 42 o
en prestigiosas editoriales. G, 2°0Q) Interdisciplinar. 131,15
Participacion en congresos nacionales e
internacionales.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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unirR

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Mas de 3 afios de experiencia
investigadora en disefio de espacios.
Lineas de investigacion: disefio
arquitectdnico, representacion espacial.
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Practicas Académicas Externas | disefio, animacion, 152 50
(presencial y online) en el ambito de (PAE, 42 C, 22 Q) cinematografia y ’
creacion de animaciones 3D. produccidn audiovisual.
Graduado en | Experiencia docente de al menos 2 afios Industrias culturales:
Disefio Grafico |en la tutorizacion de practicas externas L o o disefio, animacion,
Digital conun | o, en su caso, haber tutorizado al menos Rigging 3D (0B, 22 C, 22 Q) cinematografia y 69,99
26 Master 15 estudiantes de practicas. produccidn audiovisual. 315,80 18,7%
Universitario en | Méritos investigadores: Publicaciones
Animacion de articulos o capitulos de libro. .
. L . Industrias culturales:
Audiovisual Participacion en congresos nacionales e . ., L . -
. . Animacion 3D Avanzada (OB, disefo, animacion,
internacionales. 30¢ 20Q) ) ; p 93,32
Méritos profesionales: Mas de 3 afios e cinematogratiay
= . . ., produccidn audiovisual.
de experiencia profesional en animacién
3D.
Méritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Efectos Especiales Avanzados | disefio, animacion,
. . L . , 139,98
Licenciado en (presencial y online) en el ambito de (OB, 32C,22Q) cinematografia y
, L iovisual. duccié diovisual.
271 Comunicacion po’stproo!ucuorj audiovisual o pro ucFlon audiovisua 34112 20,2%
o Méritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
Audiovisual , , . . . L . L
de articulos o capitulos de libro. Aproximacion a los Efectos disefio, animacion, 69.99
Participacion en congresos nacionales e | Especiales (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y !
internacionales. produccion audiovisual.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 33

CSV: 858569847782710490456856 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858569847782710490456856



L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Méritos profesionales: Mas de 3 afios o
de experiencia profesional en Trabajo Fin de Grado (TFG, 42 Interdisciplinar. 131,15
postproduccién audiovisual. G 20Q)
Industrias culturales:
Méritos docentes: Mas de 3 afios de . ., . . uN I . . u. .
L. . L Animacion Tradigital (OB, 32 C, | disefio, animacién,
experiencia docente universitaria 10 Q) cinematoarafia 79,92
(presencial y online) en el ambito de la . g yo
animacion produccidn audiovisual.
fa L Industrias culturales:
Licenciado en Méritos investigadores: Publicaciones Composicion y Render (OB, 42 dis:ﬁorlanicnl':asi;n °
28 Bellas Artes de articulos o capitulos de libro. c 1opQ) y ! cinema;to rafia ! 69,99 219,89 13,0%
Participacion en congresos nacionales e ! . g y .
internacionales produccidn audiovisual.
Méritos profesionales: Mas de 3 afios . Ir?du:strlas .cultu.r,ales:
- . Layouty Previs 2D y 3D (OB, 42 | disefio, animacidn,
de experiencia profesional como o . , 69,99
animador G, 12Q) cinematografia y
) produccidn audiovisual.
. ., , Industrias culturales:
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Direccién de Fotografia para disefio. animacion
experiencia docente universitaria Animacion y Videojuegos (OB, cinema;tograﬁa v ! 93,32
(presencial y online) en el dmbitodela [42C, 12Q) . .
Graduado en e S produccidn audiovisual.
creacion digital de imagenes. -
Bellas Artes con . . N Industrias culturales:
Master Méritos investigadores: Publicaciones disefio. animacion
29 Universitario en de articulos o capitulos de libro. Motion Graphics (OPT, 42C) cinema;to rafia ! 100,60 395,06 23,4%
_— (e Participacion en congresos nacionales e . g y .
Disefio Grafico internacionales produccidn audiovisual.
Digital L. . . o Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 3 afios . . L . .,
. . . .. Tratamiento Digital de disefio, animacion,
de experiencia profesional en direccion , o o . , 69,99
artistica en entornos digitales Imdgenes (B, 12 C, 2¢ Q) cinematografia y
' produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . L
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Trabajo Fin de Grado (TFG, 4¢ o
C 22 Q) Interdisciplinar. 131,15
L. . o Industrias culturales:
Mentps dpcentes. Mas-de 3_an(_js de Animacién para Efectos disefio, animacion,
experiencia docente universitaria . . , 100,60
Graduado en . . L Especiales 2D (OPT, 42C) cinematografia y
(presencial y online) en el ambito de . L
Bellas Artes con . . , - produccidn audiovisual.
. animacién y teoria artistica. -
Master L. . L Industrias culturales:
Universitario en Méritos investigadores: Publicaciones Teoria del Color y de la Luz (B, |disefio, animacién
30 . ., de articulos o capitulos de libro. y ! . ’ A 59,94 240,45 14,3%
Animacion 3D L . 12C,12Q) cinematografia y
Participacion en congresos nacionales e - I
para las . . produccidn audiovisual.
. internacionales. -
Industrias del L . . , o Industrias culturales:
. Méritos profesionales: Mas de 2 afios . . . ., L . .,
Entretenimiento . . . . ., Historia de la Animacion (B, 12 | disefio, animacion,
de experiencia profesional en direccion . , 79,92
. L . G, 12Q) cinematografia y
de arte de proyectos de animacion. - -
produccidn audiovisual.
Méritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
Graduado en | experiencia docente universitaria Taller de Proyectos de disefio, animacion, 100.60
Comunicacién | (presencial y online) en el ambito dela | Animacién (OPT, 42C) cinematografia y !
Audiovisual con | creacion audiovisual. produccidn audiovisual.
Master Méritos investigadores: Publicaciones
31| Universitario en | de articulos o capitulos de libro. 231,75 13,8%
Ani i6n3D | Participacid ional
nimacion : ar |C|p§C|on en congresos nacionales e Trabajo Fin de Grado (TFG, 42 o
para las internacionales. C 20Q) Interdisciplinar. 131,15
Industrias del | Méritos profesionales: Mas de 3 afios a
Entretenimiento | de experiencia profesional como
realizador audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . L
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
L. , " Industrias culturales:
Méritos docentes: Mas de 3 afios de diseRo. animacién
experiencia docente universitaria Modelado Organico (OPT, 42C) cinema;tograﬂ’a y ! 100,60
(presencial y online) en el ambito de la . L
., . .. produccidn audiovisual.
creacion de figuras y entornos digitales. -
. . . Industrias culturales:
Meéritos investigadores: Publicaciones Aproximacion al Disefio disefio. animacion
32 Arquitecto de articulos o capitulos de libro. P . . ’ L 69,99 240,58 14,3%
C . Vectorial (B, 12 C, 12 Q) cinematografia y
Participacion en congresos nacionales e - .
. . produccidn audiovisual.
internacionales. -
L . . . o Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 2 afios . L, RO . L,
.. . .. Aproximacion al Modelado 3D | disefio, animacion,
de experiencia profesional en creacion . , 69,99
(B,19C, 12Q) cinematografia y
de recursos 2Dy 3D. . T
produccidn audiovisual.
.. i N Industrias culturales:
Méritos docentes: Mas de 3 afios de ., . ., - . .
. . L Introduccidn a la Animacidn (B, | disefio, animacion,
experiencia docente universitaria ° ° . y 69,99
. ] L. 12C,29Q) cinematografia y
(presencial y online) en el ambito de ., .
. - produccidn audiovisual.
creacion audiovisual. -
. . . Industrias culturales:
Licenciado en Méritos investigadores: Publicaciones Disefio de Personajes disefo, animacién
’ /. . ’ ’ o)
33 Bellas Artes de a.rt.lculc.nf, 0 capitulos de I|brq. Avanzado (OB, 22 C, 22 Q) cinematografia y 93,32 233,29 13,8%
Participacion en congresos nacionales e - .
. . produccidn audiovisual.
internacionales. -
L. . . o Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 2 afios . . L . .,
- . . Narrativa y Lenguaje disefio, animacion,
de experiencia profesional en creacion . o . ! 69,99
. . Cinematogriéfico (B, 12 C, 22 Q) | cinematografiay
de animaciones. S I
produccidn audiovisual.
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 Industrias culturales:
Graduado en afos de experiencia docente Disefio de Personajes disefo, animacion
34 | Disefio Gréfico . . p . . J . ’ , ! 93,32 186,63 11,1%
. universitaria (presencial y online) enel | Avanzado (OB, 22 C, 22 Q) cinematografia y
Digital L o (e L, L
ambito del Disefio Grafico. produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Meéritos investigadores: Publicaciones
de articulos o capitulos de libro. .
S . Industrias culturales:
Participacion en congresos nacionales e . . - L . .
. . Aproximacion al Disefio de disefo, animacion,
internacionales. . . , 93,32
L . . - Personajes (OB, 12 C, 22 Q) cinematografia y
Méritos profesionales: Mas de 2 afios i -
- . produccidn audiovisual.
de experiencia profesional en como
ilustrador o disefador de personajes.
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
experiencia docente universitaria Practicas Académicas Externas | disefio, animacion, 152 50
(presencial y online) en el ambitodela | (PAE, 42 C, 22 Q) cinematografia y !
postproduccién audiovisual. produccidn audiovisual.
Experiencia docente de al menos 2 ailos
Graduado en o L
. en la tutorizacion de practicas externas
Comunicacién .
. 0, en su caso, haber tutorizado al menos
Audiovisual con 15 estudiantes de practicas
35 Méster Seradiantes g€ p Lo . 222,49 13,2%
. . Meéritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
Universitario en , , . . . - . L.
.. | de articulos o capitulos de libro. Aproximacion a los Efectos disefo, animacion,
Postproduccion L . . . , 69,99
Digital Participacion en congresos nacionales e | Especiales (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y
g internacionales. produccidn audiovisual.
Méritos profesionales: Mds de 3 afios
de experiencia profesional en
produccién y postproduccion
audiovisual.
. . Méritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
Licenciado en L . _— ., . . L . L
S experiencia docente universitaria Produccidn para Animacion (B, | disefio, animacion,
36| Comunicacion . . . . , 79,92 243,22 14,4%
. (presencial y online) en el ambitodela |22C, 12Q) cinematografia y
Audiovisual o, . . o
realizacion de obras audiovisuales. produccion audiovisual.
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025. 37
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unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Méritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
de articulos o capitulos de libro. Postproduccion Digital (OB, 32 | disefio, animacion, 69.99
Participacion en congresos nacionalese |C, 12 Q) cinematografia y ’
internacionales. produccidn audiovisual.
Méritos profesionales: Mas de 2 afios Industrias culturales:
de experiencia profesional como Guion Cinematografico (OB, 22 | disefio, animacidn, 9332
productor audiovisual. C,12Q) cinematografia y ’
produccidn audiovisual.
Industrias culturales:
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de . uN " .cu u.r, >
. . . Modelado 3D Avanzado (OB, disefio, animacion,
Graduado en | experiencia docente universitaria . , 69,99
N . . . L. 29C,12Q) cinematografia y
Disefio Graficoy | (presencial y online) en el ambito de la . -
. . . o produccidn audiovisual.
Multimedia con | animacion 3D. -
. L . L Industrias culturales:
Madster Méritos investigadores: Publicaciones Composicién y Render (OB, 42 | disefio, animacién
37 | Universitario en | de articulos o capitulos de libro. P ¥ ! . ’ , ’ 69,99 209,96 12,5%
. . S . C 19Q) cinematografia y
Animacion 3D | Participacidn en congresos nacionales e L, L
. . produccidn audiovisual.
para las internacionales. Industri lturales:
Industrias del | Méritos profesionales: Mas de 2 afios n u~s nas _Cu u.r,a es:
. - . L . disefio, animacion,
Entretenimiento | de experiencia profesional en creacion Rigging 3D (OB, 22 C, 22 Q) - , 69,99
cinematografia y
de recursos 3D. L, -
produccidn audiovisual.
Méritos docentes: Mas de 3 afios de Industrias culturales:
Graduado en experiencia docente universitaria disefo, animacion
Disefio Graficoy P ) . . Rigging 2D (OB, 22 C, 22 Q) ) ’ Y 69,99
. . (presencial y online) en el ambito de la cinematografia y
Multimedia con animacién roduccion audiovisual
38 Méster imacton. o produc ' 250,50 14,9%
. o Méritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
Universitario en , , . . L. - Lo . L.
Animacion 3D de articulos o capitulos de libro. Animacion Tradigital (OB, 32 C, | disefio, animacion, 7992
ara las Participacion en congresos nacionalese |12 Q) cinematografia y !
P internacionales. produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Industrias del | Méritos profesionales: Mas de 1 afio de Industrias culturales:
Entretenimiento | experiencia profesional como animador | Animacion para Efectos disefio, animacion, 100.60
2D. Especiales 2D (OPT, 42C) cinematografia 'y ’
produccidn audiovisual.
- . o Industrias culturales:
Meéritos docentes: Mas de 3 afios de L . - . .,
. . L Postproduccion de Sonido (OB, | disefio, animacion,
experiencia docente universitaria . , 69,99
. . . 32C,22Q) cinematografia y
(presencial y online) en el dmbito del .. .
. . produccidn audiovisual.
sonido y efectos especiales. -
. . . . L Industrias culturales:
Licenciado en | Méritos investigadores: Publicaciones Aproximacion a los Efectos disefio. animacion
39| Comunicacidon |de articulos o capitulos de libro. P . . ’ , ! 69,99 209,96 12,5%
. S . Especiales (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y
Audiovisual Participacién en congresos nacionales e . L
. . produccidn audiovisual.
internacionales. Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 1 afio de ., . - . L
.. . Introduccion al Sonido en la disefio, animacion,
experiencia profesional en L : , 69,99
- - Animacion (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y
postproduccién audiovisual. i I
produccidn audiovisual.
Industrias culturales:
Méritos docentes: Mas de 3 afios de Técnicas de Animacién 2D (B, | disefio, animacion,
L . o . , 69,99
experiencia docente universitaria 29C,12Q) cinematografia y
Graduadoen | (presencial y online) en el ambito del produccidn audiovisual.
Bellas Artes con | dibujo e ilustracion. Industrias culturales:
40 . Mé.ster. Mérit?s investiga,dores: PuPIicaciones Storyboarding (OB, 22 C, 22 Q) d'iseﬁo, animajcién, 9332 223,24 13,2%
Universitario en | de articulos o capitulos de libro. cinematografia y
Dibujo y Gréfica | Participacién en congresos nacionales e produccidn audiovisual.
Contemporanea. | internacionales. Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 1 afio de | Dibujo Artistico y Anatémico disefio, animacion,
Lo . . L. . , 59,94
experiencia profesional en ilustracion. (B,12C,12Q) cinematografia y
produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas

Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Industrias culturales:
Méritos docentes: Mas de 3 afios de ., . . uN I . . u. ,
. . L Introduccion al Sonido en la disefo, animacion,
experiencia docente universitaria S 0 10 . y 69,99
. : A Animacion (OB, 32 C, 12 Q) cinematografia y
(presencial y online) en el ambito de . L
., Y produccidn audiovisual.
creacién artistica. -
e . L Industrias culturales:
Licenciado en Méritos investigadores: Publicaciones Postproduccion Digital (OB, 32 | disefio, animacion
41 de articulos o capitulos de libro. P & ! . ’ L 69,99 209,96 12,5%
Bellas Artes L . C 192Q) cinematografia y
Participacién en congresos nacionales e . .
. . produccidn audiovisual.
internacionales. Industri lturales:
Meéritos profesionales: Mds de 1 afio de ., . n u~s rias _cu u.r,a es:
L. . Postproduccion de Sonido (OB, | disefio, animacion,
experiencia profesional en . , 69,99
L . L 32C,22Q) cinematografia y
postproduccién audiovisual. - -
produccidn audiovisual.
.. Industrias culturales:
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 . - . .
5o d iencia d ¢ Modelado de Escenarios y disefio, animacion, 69.99
anos de experiencia docente Assets 3D (OB, 32 C, 22 Q) cinematografia y !
universitaria (presencial y online) en el . -
L . . produccidn audiovisual.
ambito de la animacién 3D. Industrias culturales:
Graduado en | Méritos investigadores: Publicaciones Direccién de Fotografia para disefio. animacion )
42 | Diseino Grafico |de articulos o capitulos de libro. Animacion y Videojuegos (OB, . ’ , ’ 93,32 233,29 13,8%
.. L . cinematografia y
Digital Participacion en congresos nacionalese |42 C, 12 Q) L. Lo
. . produccidn audiovisual.
internacionales. -
‘. . . o Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 2 afios . ., . ., - . .,
- . Aproximacion a la Animacién | disefio, animacion,
de experiencia profesional en . , 69,99
. ., 3D (0B, 22 C, 22Q) cinematografia y
animacion. 9 L
produccidn audiovisual.
Graduado en | Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 Industrias culturales:
Ingenieria afos de experiencia docente Disefio de Escenarios y Assets | disefio, animacion,
43 - . S . . . , 93,32 303,28 18,009
Informatica con | universitaria (presencial y online) enel |2D (0B, 32C, 12Q) cinematografia y %
Master ambito de los videojuegos produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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UNIR &

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Universitario en | Méritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
Disefioy de articulos o capitulos de libro. Composicion y Render (OB, 42 | disefio, animacidn,
e i . , 69,99
Desarrollo de | Participacion en congresos nacionalese |C, 12 Q) cinematografia y
Videojuegos | internacionales. produccidn audiovisual.
Méritos profesionales: Mas de 2 afios Industrias culturales:
de experiencia profesional en arte para | Layout y Previs 2D y 3D (OB, 42 | disefio, animacion, 6999
videojuegos. C,12Q) cinematografia y !
produccidn audiovisual.
Industrias culturales:
disefio, animacion
igging 2D (OB, 22 C, 22 . ' ) )
Rigging 2D (OB, 22 C, 22 Q) cinematografia y 69,99
produccidn audiovisual.
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 Industrias culturales:
afos de experiencia docente Practicas Académicas Externas | disefio, animacion, 152 50
universitaria (presencial y online) enel | (PAE, 42C, 22 Q) cinematografia y !
ambito del disefio grafico. produccidn audiovisual.
Experiencia docente de al menos 2 afios Industrias culturales:
en la tutorizacidon de practicas externas isef i i
pract Motion Graphics (OPT, aec) | 9is€No, animacion, 100,60
Graduadoen |0, en sucaso, haber tutorizado al menos cinematografia y
44 | Diseino Grafico |15 estudiantes de practicas. produccidn audiovisual. 313,04 18,6%
Digital Méritos investigadores: Publicaciones
de articulos o capitulos de libro. .
S . Industrias culturales:
Participacién en congresos nacionales e disefio. animacion
internacionales. Estética (OB, 12 C, 22 Q) . ' , ’ 59,94
.. . . o cinematografia y
Méritos profesionales: Mas de 3 afios ., I
- . Lo produccidn audiovisual.
de experiencia profesional en disefio
grafico.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
3 Industrias culturales:
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 . - . .
- o Texturizado para el 3D (OPT, disefo, animacion,
afios de experiencia docente o . ; 100,60
R ) ) 42() cinematografia y
universitaria (presencial y online) en el . -
L N produccidn audiovisual.
ambito de videojuegos. -
fa . L Industrias culturales:
Licenciado en Méritos investigadores: Publicaciones Arte para Videojuegos (OPT, disefio, animacion
45 de articulos o capitulos de libro. P Jueg ! ) ’ L 100,60 271,19 16,1%
Bellas Artes e . 42C) cinematografia y
Participacién en congresos nacionales e . .
. . produccidn audiovisual.
internacionales. -
. . . o Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 3 afios . L, RO . L,
.. . Aproximacion al Modelado 3D | disefio, animacion,
de experiencia profesional en arte para . , 69,99
. . (B,12C, 12Q) cinematografia y
videojuegos. - -
produccidn audiovisual.
Industrias culturales:
Aproximacion al Disefio disefio, animacion, 69.99
L. Vectorial (B, 12 C, 12 Q) cinematografia y !
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 . -
s o produccidn audiovisual.
afios de experiencia docente -
. . . . Industrias culturales:
universitaria (presencial y online) en el ., . ., - . .,
(L. . . Introduccidén a la Animacién (B, | disefio, animacion,
ambito de la imagen digital. . , 69,99
C . . . 12C,22Q) cinematografia y
Licenciado en Meéritos investigadores: Publicaciones roduccion audiovisual
46 de articulos o capitulos de libro. P - 303,28 18,00%
Bellas Artes L, . Industrias culturales:
Participacién en congresos nacionales e disefo. animacion
internacionales. Storyboarding (OB, 22 C, 22 Q) . ’ , ’ 93,32
. . . . o cinematografia y
Méritos profesionales: Mas de 2 afios ., T
L . . ., produccidn audiovisual.
de experiencia profesional en ilustracion -
. Industrias culturales:
digital. . - N S
Tratamiento Digital de disefio, animacion, 69.99
Imagenes (B, 12 C, 22 Q) cinematografia y !
produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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L]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
L. Industrias culturales:
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 . . - . .
N . ) Narrativa y Lenguaje disefo, animacion,
afios de experiencia docente i . 0r 90 . ; 69,99
. o . . Cinematografico (B, 12 C, 22 Q) | cinematografia y
universitaria (presencial y online) en el . -
L -, - produccidn audiovisual.
ambito de la creacion audiovisual. -
fa . . Industrias culturales:
Licenciado en Méritos investigadores: Publicaciones Postproduccion de Sonido (OB, | disefio, animacion
47 de articulos o capitulos de libro. P | GISeno, cion, 69,99 219,89 13,0%
Bellas Artes L . 32C,22Q) cinematografia y
Participacién en congresos nacionales e . .
. . produccidn audiovisual.
internacionales. -
. . . o Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 2 afios L, . L, RO . L,
.. . Produccidn para Animacién (B, | disefio, animacion,
de experiencia profesional como . , 79,92
. L 29C,12Q) cinematografia y
realizador audiovisual. L, L
produccidn audiovisual.
.. Industrias culturales:
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 diseRo. animacién
afios de experiencia docente Estética (OB, 12 C, 22 Q) . ’ , ’ 59,94
. Y . . cinematografia y
universitaria (presencial y online) en el . -
Graduado en L S , produccidn audiovisual.
. . ambito de historia y teoria del arte. -
Historia del Arte L. . . Industrias culturales:
. Méritos investigadores: Publicaciones . . . . - . .,
con Master , , . Historia de la Animacion (B, 12 | disefio, animacion,
48 . o de articulos o capitulos de libro. . , 79,92 199,79 11,9%
Universitario en S . C 19Q) cinematografia y
Participacion en congresos nacionales e . .
Arte . . produccidn audiovisual.
. internacionales. -
Contemporaneo .. . , . Industrias culturales:
Méritos profesionales: Mas de 1 afio de ) L . .,
L . . Teoria del Color y de la Luz (B, | disefio, animacion,
experiencia profesional en archivo y . . 59,94
-, 12C 12Q) cinematografia y
documentacion. S I
produccidn audiovisual.
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 Industrias culturales:
. afos de experiencia docente Modelado 3D Avanzado (OB disefo, animacion
49|  Arquitecto 0s ce exp . . (08, | disefio, cion, 69,99 233,29 13,8%
universitaria (presencial y online) enel |22C, 12Q) cinematografia y
ambito del modelado 3D. produccion audiovisual.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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unirR

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
N2 de horas . e
Ambito de N2 de horas docentes Disponibilidad
D | TITULACION EXPERIENCIA PROFESIONAL Y ASIGNATURA (caracter*- conocimiento brincioal docentes asumidas en docente en
ACADEMICA E INVESTIGADORA curso-cuatr.) . . P asumidas en la porcentaje de
de la asignatura . el plan de .
asignatura . jornada
estudios
Méritos investigadores: Publicaciones Industrias culturales:
de articulos o capitulos de libro. Disefio Vectorial Avanzado disefio, animacion, 9332
Participacion en congresos nacionalese | (0B, 22 C, 12 Q) cinematografia y !
internacionales. produccidn audiovisual.
Méritos profesionales: Mas de 1 afio de Industrias culturales:
experiencia profesional como Modelado de Escenarios y disefio, animacion, 6999
modelador de recursos 3D. Assets 3D (0B, 32C, 22 Q) cinematografia y !
produccidn audiovisual.
Industrias culturales:
Méritos docentes: Al menos entre 1y 3 - . . uN " .cu u.r, >
Aos d iencia d ; Disefio de Personajes disefio, animacion, 9332
an9s e_ ex!aerlenua pcen € . Avanzado (0B, 22 C, 22 Q) cinematografia y !
universitaria (presencial y online) en el . -
C L 0o iy produccidn audiovisual.
ambito del dibujo e ilustracion. -
. . . Industrias culturales:
Licenciado en Méritos investigadores: Publicaciones Aproximacién al Disefio de disefo, animacion
50 de articulos o capitulos de libro. P . . ’ , ’ 93,32 246,57 14,6%
Bellas Artes L . Personajes (OB, 12 C, 22 Q) cinematografia y
Participacién en congresos nacionales e . .
. . produccidn audiovisual.
internacionales. Industri turales:
Méritos profesionales: Mas de 1 afiode | . L. .. n u~s ras .Cu u.r,a es:
Lo . . L. Dibujo Artistico y Anatédmico disefio, animacion,
experiencia profesional en ilustracién, . , 59,94
L . (B,12C, 12Q) cinematografia y
disefio de personajes. -, -
produccidn audiovisual.
TOTAL 12 366,85 horas 12 366,85
horas

* B: Basica, OB: Obligatoria, OPT: Optativa, PAE: Practicas Académicas Externas, TFG: Trabajo Fin de Grado.

Nota 1: Cuando una asignatura es impartida por mas de un docente se considera que la dedicacién en ECTS se distribuye equitativamente entre los mismos.

Nota 2: La prevision de las cargas en ECTS en las asignaturas de caracter optativo se realiza de forma equitativa considerando que los estudiantes escogen de

forma proporcional las mismas, en cualquier caso, la carga sera redimensionada cuando se formalicen las matriculas correspondientes.

Alegaciones. Solicitud de verificacidon. Grado en Animacion 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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		5. PERSONAL ACADÉMICO Y DE APOYO A LA DOCENCIA

		5.1. Personal académico
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°
un‘l LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET
5.2. Otros recursos humanos

El personal de gestién y administracidn (PGA) conforma los departamentos transversales de la Universidad, que prestan apoyo logistico, organizativo y
administrativo al servicio de la actividad docente. En funcion de la experiencia y titulacidn, se vincula contractualmente a la Universidad en las categorias que
vienen definidas en el VIII Convenio de Universidades Privadas (Resolucidén de 27 de agosto de 2019, de la Direccidon General de Trabajo). La mayor parte del
personal tiene una dedicacion a tiempo completo.

En cuanto al personal de apoyo, cabe exponer que es el general de UNIR y, dada su cualificacidn y experiencia en tareas similares a las que aqui se describen
en el aprendizaje con talleres practicos virtuales, no se necesita personal especifico para el grado. En este sentido, el personal disponible cubre ampliamente
este aspecto; cabe sefialar, como se indica en la siguiente tabla que, dentro del area de Recursos Materiales y Servicios, existen 33 personas en el area de
soporte técnico para el apoyo a las sesiones sincronas y al campus virtual, cuya dedicacidn a este grado no se simultanea con la dedicacién a otros titulos.

Para dar soporte a la infraestructura técnica UNIR dispone de un equipo 24x7x365 encargado de la sostenibilidad de esta. En la actualidad el equipo estd
compuesto por profesionales altamente cualificados para el desempeiio de estas funciones.

Se trata de personal titulado, con una formacion especifica tal y como se detalla en la siguiente tabla que relaciona el perfil de este personal con los diferentes
departamentos y servicios de la Universidad. Indicandose asi mismo los mecanismos de seleccidon de personal y aquellos destinados a asegurar la igualdad
entre hombres y mujeres y la no discriminacién de personas con discapacidad, asi como datos acerca del personal no docente de asistencia.

Datos de empleados laborales dados de alta en el segundo semestre de 2023:

Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024. 1
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unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

p CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
IAREAS DEPARTAMENTO IAPOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
Subgrupo 1: Titulados
- Nivel dnico (5 personas)
FP Il o superior y experiencia en atencion
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la v asesoramiento a clientes,
gestion Informacion sobre las prioritariamente telefénico.
) diferentes titulaciones
DEPARTAMENTO - Nivel I (6 personas) Conocimientos amplios del Sistema
ADMISIONES - Nivel Il (1 persona) educativo espafiol y del EEES.
ADMISIONES
Subgrupo 4:
(166 personas) (166 ) '
personas - Nivel I (13 personas) FP 1l o superior y experiencia en atencién
- Nivel Il (126 personas) y asesoramiento a clientes,
Subgrupo 5: prioritariamente telefénico.
Orientacion a futuros
- Nivel Il (2 personas) estudiantes
Subgrupo 7:
Conocimientos amplios del Sistema
- Nivel I (2 personas) educativo espafiol y del EEES.
- Nivel Il (11 personas)
SECRETARIA SECRETARIA , Administrati itulacion medi
! ) Subgrupo 1: Titulados i L, ) ministrativos con titulacién media o
ACADEMICA ACADEMICA Matriculacion de estudiantes superior.
- Nivel Unico (7 personas)
(81 personas)
IAdministrativos con titulacion media o
(113 personas) Subgrupo 2: Personal de apoyo a la superior.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

AREAS

DEPARTAMENTO

CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
LABORALES (n2 personas)

APOYO A TITULACIONES

PERFILES

gestion

- Nivel | (6 personas)
- Nivel Il (8 personas)
Subgrupo 5

- Nivel | (7 personas)
- Nivel Il (10 personas)
Subgrupo 6

- Nivel | (5 personas)

Subgrupo 7

- Nivel | (34 personas)
- Nivel Il (4 personas)

Servicio de becas

Servicio de archivo

Administrativos con titulacién media o
superior.

Servicio de expedicion de
titulos y certificados

Administrativos con titulacién media o
superior.

DEPARTAMENTO DE
RECONOCIMIENTO Y
TRANSFERENCIA DE
CREDITOS

(32 personas)

Subgrupo 1: Titulados
Nivel anico (1 persona)

Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion

- Nivel | (1 persona)

Servicio de reconocimiento y
transferencia de créditos

Administrativos con titulacién media o
superior.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

p CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
Subgrupo 5
- Nivel | (4 personas)
- Nivel Il (7 personas)
Subgrupo 6
- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 7
- Nivel I (5 personas)
- Nivel Il (13 personas)
. . ., Titulados universitarios o de formacion
Servicio de orientacién .
profesional.
Subgrupo 1: Titulados
SERVICIO ATENCION ZEII;"AFELQIIVIAEAI\IJO DE Nivel Unico (7 personas) SerY'F'O de consultasy
AL ESTUDIANTE peticiones Administrativos y coordinador.
ESTUDIANTE Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
(551 personas) gestion
(546 personas) Titulados superiores de perfil
- Nivel I (12 personas) informatico-tecnoldgi
- _— - gico.
~ Nivel Il (16 personas) Servicio de soporte técnico

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y

UNIVERSITARIO

(5 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (5 personas)

Oficina del defensor
universitario

AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES

LABORALES (n2 personas)

Subgrupo 3
- Nivel | (4 personas)
- Nivel Il (13 personas)
- Nivel lll (5 personas)

Subgrupo 4
- Nivel Il (3 personas)

Subgrupo 5 . .

. . . Todos titulados superiores, algunos con
Servicio de asistencia .

- Nivel I (33 personas) DEA o CAP, e incluso doctores.
- Nivel Il (37 personas)

Subgrupo 6
- Nivel 1 (322 personas)
- Nivel Il (16 personas)

Subgrupo 7
- Nivel | (24 personas)
- Nivel Il (54 personas)

OFICINA DEL
DEFENSOR

Titulados superiores con experiencia en
atencion de estudiantes.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y

(30 personas)

(30 personas)

- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (5 personas)
Subgrupo 5

- Nivel Il (9 personas)
Subgrupo 7

- Nivel | (11 personas)

Organizacién de eventos
académicos: exdmenes y actos
de defensa

AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
Subgrupo 1: Titulados Oficiales de segunda, oficial de primeray
- Nivel Unico (3 personas) Envios a estudiantes titulados superiores.
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion
LOGISTICA LOGISTICA

Titulacién media o superior con dotes de
organizacidén y relacidn social.

RECURSOS
MATERIALES Y
SERVICIOS

(154 personas)

INFORMATICA,
INFRAESTRUCTURA Y
FACILITY SERVICES

(154 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (15 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion

- Nivel | (11 personas)
- Nivel Il (23 personas)
Subgrupo 3:

- Nivel I (7 personas)

Desarrollo y mantenimiento de
aplicaciones informatica

Desarrolladores de aplicaciones,
administradores de red, de sistemas, de
aplicaciones, técnicos informaticos de
mantenimiento y jefes de proyecto.

Mantenimiento de sistemas e
infraestructuras técnicas

Desarrolladores de aplicaciones,
administradores de red, de sistemas, de
aplicaciones, técnicos informaticos de
mantenimiento y jefes de proyecto.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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p CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
- Nivel Il (13 personas) Apoyo a servicios generales,
- Nivel lll (5 personas) telecomunicaciones vy
tecnologia.
Técnicos informaticos de mantenimiento
Subgrupo 5: Prevencion de riesgos y jefes de proyecto, técnico en PRL.
laborales.
- Nivel | (1 persona)
- Nivel Il (15 personas)
Subgrupo 6:
Titulados medios o superiores con
- Nivel Il (6 personas) Tareas de soporte a la formacion técnica dedicados al soporte a
- Nivel Il (39 personas) docencia (33 personas). la docencia: campus virtual y sesiones
Subgrupo 7: sincronas.
- Nivel | (8 personas)
- Nivel Il (11 personas)
MARKETING Y DEPARTAMENTO DE [Subgrupo 1: Titulados ., L Titulacién media o superior con
p Produccién audiovisual, . . ., L
EXPANSION MARKETING Y ] o roduccion web capacidad social y relacion con el ambito
ACADEMICA TELEMARKETING - Nivel dnico (20 personas) P de la comunicacién.
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.

[}
Q
Q
[e]
o
c
RSl
(&}
@®
=
K]
£
S
o
C
[0
o
[0}
(2]
=
»
o
=
=
®
c
®©
©
®©
©
=)
(@)
@©
-
(]
o
fun
@©
o
>
°
o
=
(%]
Q
Q
(]
o
c
S
[$]
[0
o
S
°
9]
[0
°
[0}
(2]
=
[%2]
(o8
=
e
c
(0]
Qo
o]
[0
L
=
=
(]
>
!
D
[Te]
N
~
™
N~
(]
<
N
~
D
(e
¢
AN
<
AN
<
N~
—
N~
[oe]
N
™
[ce]
>
]
)




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=832871742423697246737259



(163 personas)

(163 personas)

gestion

- Nivel | (5 personas)
- Nivel Il (41 personas)
Subgrupo 3:

- Nivel I (1 persona)

- Nivel Il (11 personas)

- Nivel lll (6 personas)
Subgrupo 4:

- Nivel | (2 personas)
- Nivel Il (33 personas)
Subgrupo 5:

- Nivel I (1 persona)
- Nivel Il (22 personas)
Subgrupo 6:

- Nivel lll (2 persona)
Subgrupo 7:

- Nivel | (9 personas)
- Nivel Il (10 personas)

Plan de desarrollo de negocio

[ ]
UNIR trenner

Titulacién media o superior con
capacidad social y relacién con el ambito
de la comunicacion.

Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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COMUNICACION

(26 personas)

DEPARTAMENTO DE
COMUNICACION

(26 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (3 personas)
gestion

- Nivel I (1 persona)
- Nivel Il (12 personas)
Subgrupo 5:

- Nivel Il (5 personas)
Subgrupo 6:

- Nivel Il (2 personas)

Subgrupo 7:

- Nivel | (2 personas)

- Nivel Il (1 persona)

Subgrupo 2: Personal de apoyo a la

Plan de comunicacion Gestidn
de Redes Sociales

[ ]
UNIR renter

Titulacién media o superior con

de la comunicacion.

capacidad social y relacién con el ambito

Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y

EMPLEABILIDAD

(109 personas)

- Nivel Il (5 personas)

Subgrupo 6:
-Nivel Il (2 personas)

AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
Subgrupo 1: Titulados
- Nivel dnico (1 persona)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
Centro de Orientacién gestion
€ Informacion para el - Nivel I (1 persona) Formento de la empleabilidad Titulados superiores con experiencia en
Empleo (COIE) - Nivel Il (1 persona) P atencion de estudiantes.
SALIDAS
Subgrupo 5:
PROFESIONALESy |10 Personas)

DEPARTAMENTO DE
PRACTICAS

(99 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel | (13 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la

Asignacidn de centros de
practicas a estudiante

IAdministrativos con titulacion media o
superior y experiencia en gestién de
centros de prdacticas.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

p CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
gestion
- Nivel | (1 persona)
- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 5:
- Nivel | (7 personas)
- Nivel Il (10 personas) Seguimiento de los Administrativos con titulacién media o
Subgrupo 6: estudiantes superior.
- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 7:
- Nivel | (63 personas)
- Nivel Il (3 personas)
Subgrupo 1: Titulados Titulados medios o superiores en
RECURSOS DEPARTAMENTO DE , Actualizacién de contenidos [P0 CdiSmo,  derecho.., con
DOCENTES Y RECURSOS DOCENTES - Nivel Gnico (24 personas) conocimientos informaticos de edicidn.
DIDACTICOS v DIDACTICOS Se valora conocimiento en idiomas.
Subg.rlupo 2: Personal de apoyo ala Disefio v desarrollo de los Titulados medios o superiores en
gestion . ¥ periodismo, derecho..., con
(218 personas) (216 personas) materiales y recursos docentes conocimientos informaticos de edicion
- Nivel | (11 personas) para su aplicacidn online . . '
- Nivel Il (32 personas) Se valora conocimiento en idiomas.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

p CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
Subgrupo 3:
- Nivel | (13 personas)
- Nivel Il (51 personas)
- Nivel lll (16 personas)
Subgrupo 5:
- Nivel Il (22 personas) Desarrollo de innovaciones Eqm.po de profe5|‘on‘ales con dlver‘sos .
- Nivel lll (1 persona) docentes perfiles de conocimientos y experiencia
Subgrupo 6: docente y/o tecnoldgica.
- Nivel Il (18 personas)
- Nivel lll (16 personas)
Subgrupo 7:
- Nivel I (5 personas)
- Nivel Il (7 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la Titulados superiores en periodismo,
i Actualizacion vy derecho..., con conocimientos
BIBLIOTECA gestion ’
o informaticos de edicidn. Se valora
(2 personas) - Nivel | (2 personas) mantenimiento de fondos conocimiento en idiomas.
bibliograficos
Elaboracién y control de
Subgrupo 1: Titulados Y
presupuestos de cada . ' '
ML DEPARTAMENTODE | - Nivel Gnico (11 personas) ~[titulacién Equipo de profesionales con diversos
perfiles de conocimientos y experiencia

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

AREAS

DEPARTAMENTO

CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
LABORALES (n2 personas)

APOYO A TITULACIONES

PERFILES

(81 personas)

FINANZAS

(81 personas)

Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion

- Nivel | (7 personas)
- Nivel Il (20 personas)
Subgrupo 5:

- Nivel | (6 personas)
- Nivel Il (12 personas)
Subgrupo 6:

- Nivel | (1 persona)
Subgrupo 7:

- Nivel | (17 personas)
- Nivel Il (7 personas)

Contabilidad

en gestidn de proyectos y plataformas
de compras, administracion, gestién

Seleccion de proveedores y
negociacién de condiciones

Control del gasto y auditoria de
los procesos de compra

financiero-contable y fiscalidad.

Gestidon y cumplimiento de
obligaciones fiscales y legales

RECURSOS
HUMANOS

(88 personas)

DEPARTAMENTO DE
RECURSOS HUMANOS

(RR. HH.)

(70 personas)

Subgrupo 1: Titulados
- Nivel Unico (6 personas)

Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion

Desarrollo del equipo
académico (seleccion de
docentes)

Profesionales organizados en equipos de
seleccion, administracion de RR. HH.,
formacién y desarrollo y comunicacién
interna.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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- Nivel | (5 personas)
- Nivel Il (8 personas)
Subgrupo 5:

- Nivel | (7 personas)
- Nivel Il (11 personas)
Subgrupo 7:

- Nivel | (14 personas)
- Nivel Il (19 personas)

Gestion administrativa de

contratos y pago de ndminas y

seguros sociales

Gestidn de la comunicacién
interna entre el equipo
docente y de soporte

unir

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

p CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
Subgrupo 1: Titulados
- Nivel Unico (4 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
H
DEPARTAMENTO oo
JURIDICO - Nivel Il (5 personas) Servicio de asesoramiento Profesionales distribuidos  enlas
Subgrupo 5: Legal diferentes oficinas en varios turnos.
(18 personas)
- Nivel Il (6 personas)
Subgrupo 7:
- Nivel | (1 persona)
- Nivel Il (2 personas)
Subgrupo 1:
Limpieza y mantenimiento
- Nivel Unico (1
DEPARTAMENTODE | - == “Me° (1 persona) Profesionales  distribuidos  en las
SERVICIOS GENERALES grupo & diferentes oficinas en varios turnos.
SERVICIOS ~ Nivel I (1 persona) Recepcién y atencion
GENERALES Ani
Subgrupo 5: telefénica

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

AREAS

DEPARTAMENTO

CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
LABORALES (n2 personas)

APOYO A TITULACIONES

PERFILES

(31 personas)

(31 personas)

- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (3 personas)
Subgrupo 7:

- Nivel | (18 personas)
- Nivel Il (6 personas)

Prevencion de riesgos laborales

CALIDAD

(33 personas)

DEPARTAMENTO
CALIDAD

(33 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (2 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion

- Nivel Il (2 personas)

Subgrupo 5:

- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (8 personas)
Subgrupo 6:

- Nivel | (1 persona)
Subgrupo 7:

- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (16 personas)

Gestion interna de la calidad

Titulados superiores. Se valorara
conocimientos en leyes y normativa y
conocimientos en sistemas integrados
de gestidn. Al menos uno de ellos debe
tener conocimientos en auditorias
externas e Internas o ser auditor.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

AREAS

DEPARTAMENTO

CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
LABORALES (n2 personas)

APOYO A TITULACIONES

PERFILES

ATENCION AL
PROFESOR

(67 personas)

DEPARTAMENTO DE
ATENCION AL
PROFESOR (DAP)

(67 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (2 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion

- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 5:

- Nivel | (6 personas)
- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 6:

- Nivel | (44 personas)
- Nivel Il (4 personas)
Subgrupo 7:

- Nivel | (1 persona)
- Nivel Il (6 personas)

Labores de coordinacién
técnica

Asesoria y formacion al
profesorado

Titulados medios o superiores.

INTELIGENCIA
INSTITUCIONAL

(23 personas)

DEPARTAMENTO DE
INTELIGENCIA
INSTITUCIONAL

(23 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (3 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion

- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (6 personas)

Labores de integracion,
tratamiento y andlisis de datos

Titulados medios o superiores.

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y

(86 personas)

LIDERAZGO Y
TRANSFERENCIA
TECNOLOGICA

(47 personas)

- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (3 personas)
Subgrupo 4:

- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 5:

- Nivel | (1 persona)
- Nivel Il (6 personas)
Subgrupo 7:

- Nivel | (1 persona)

- Nivel Il (3 personas)

Servicio de asesoramiento y
apoyo a la gestién de
proyectos de innovacion

AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
Subgrupo 5:
- Nivel | (12 personas)
Subgrupo 1: Titulados
- Nivel Unico (14 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion
- Nivel Il (2 personas)
DEPARTAMENTO DE - Nivel Il (14 personas)
INNOVACION PROYECTOS DE subgrupo 3:

Equipo de profesionales con diversos
perfiles de conocimientos y experiencia
en gestion de proyectos.

Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

p CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y
AREAS DEPARTAMENTO APOYO A TITULACIONES PERFILES
LABORALES (n2 personas)
Subgrupo 1: Titulados
- Nivel Unico (14 personas)
Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
gestion
- Nivel I (3 personas)
DEPARTAMENTO DE - Nivel Il (5 personas)
A Subgrupo 3: Servicio de asesoramiento y Equipo de profesionales con diversos
o DI apoyo a la gestion de mapas erirl)es deionocimientos experiencia
Y PROCESOS - Nivel Il (6 personas) estratégicos y modelos Zn gestion de proyectos yexp
- Nivel lll (6 i )
(39 personas) ivel 11l (6 personas) operativos
Subgrupo 5:
- Nivel I (2 personas)
Subgrupo 7:
- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (1 persona)
RECTORADO, Subgrupo 2: Personal de apoyo a la
VICERRECTORADOS RECTORADO gestion
Y RESTO DE Labores de atencidn al Administrativos con titulacién media o
ORGANOS (4 personas) - Nivel I (1 persona) estudiante y administrativas  [superior.
Subgrupo 7:
(74 personas)
- Nivel | (1 persona)

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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- Nivel Il (2 personas)

SECRETARIA GENERAL

(18 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (1 persona)
Subgrupo 2: Personal de gestién

- Nivel | (3 personas)
Subgrupo 6:

- Nivel Il (2 personas)
Subgrupo 7:

- Nivel | (6 personas)
- Nivel Il (6 personas)

unirR

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

VICERRECTORADO DE
ORGANIZACION Y
PLANIFICACION
ACADEMICA

(18 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (2 personas)
Subgrupo 2: Personal de gestién

- Nivel I (2 personas)
- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 6:

- Nivel I (1 persona)
- Nivel Il (6 personas)

Solicitud de verificacion. Grado en Animacion

2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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unirR

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

AREAS

DEPARTAMENTO

LABORALES (n2 personas)

CATEGORIAS ADMINISTRATIVAS Y

APOYO A TITULACIONES

PERFILES

Subgrupo 7:

- Nivel I (5 personas)
- Nivel Il (1 persona)

\VVICERRECTORADO DE
INVESTIGACION

(15 personas)

Subgrupo 6:

- Nivel Il (7 personas)
Subgrupo 7:

- Nivel | (8 personas)

VICERRECTORADO DE
PROYECTOS
INTERNACIONALES

(7 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (2 personas)
Subgrupo 2: Personal de gestién

- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 3:

- Nivel | (1 persona)
Subgrupo 5:

- Nivel (1 persona)
Subgrupo 6:

- Nivel Il (1 persona)
Subgrupo 7:

Solicitud de verificacion. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[ ]
UNIR renter

- Nivel | (1 persona)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (4 personas)

Subgrupo 2:
VICERRECTORADO DE )
TRANSFERENCIA - Nivel Il (2 personas)
- Nivel Il (2 Personas)
(12 personas) Subgrupo 5:

- Nivel (1 persona)
Subgrupo 7:

- Nivel Il (3 personas)

CSV: 832871742423697246737259 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es

Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024. 22
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DIRECCION

(21 personas)

DIRECCION

(21 personas)

Subgrupo 1: Titulados

- Nivel Unico (6 personas)

Subgrupo 5:
-Nivel | (1 persona)

-Nivel Il (2 personas)

Subgrupo 7:

- Nivel | (10 personas)
- Nivel Il (2 personas)

unir

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, diciembre 2024.
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[
un'l LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET
5.2.1. Mecanismos de seleccion del personal de UNIR

En la seleccién de personal, se respetard lo dispuesto en las siguientes leyes:

- Ley Organica 3/2007, de 22 de marzo, para la igualdad efectiva de mujeres y hombres.
BOE, num. 71, de 23 de marzo de 2007, y sus posteriores modificaciones.

- Real Decreto Legislativo 1/2013, de 29 de noviembre, por el que se aprueba el Texto
Refundido de la Ley General de derechos de las personas con discapacidad y de su
inclusién social. BOE, num. 289, de 3 de diciembre de 2013, y sus posteriores
modificaciones.

Los criterios de seleccidn, fijados con caracter general, son los siguientes:

- Conocimientos exigidos para el desarrollo de su categoria, atendiendo a los estudios de
ensefianzas oficiales o complementarias que se acrediten por el candidato y la adecuacién
de su experiencia profesional a las tareas requeridas.

- Conocimientos de inglés, tanto a nivel hablado y escrito.

- Experiencia profesional acreditada en puestos con alto requerimiento en el manejo de las
nuevas tecnologias, asi como en tareas de apoyo docente.

5.2.2. Mecanismos para asegurar la igualdad entre hombres y mujeres y la no discriminacion
de personas con discapacidad

5.2.2.1 Mecanismos para asegurar la igualdad entre hombres y mujeres

La legislacion actual promueve la implantacidon de Planes de Igualdad en las organizaciones
siendo de obligado cumplimiento para aquellas que cuenten con mas de 50 trabajadores/as. Asi,
UNIR cuenta con un plan de igualdad de oportunidades entre hombres y mujeres.

Organismos responsables

Este plan se articula a través de varios organismos responsables de velar por la igualdad entre
hombres y mujeres:

La Comision de lgualdad se ocupa de promocionar y velar por la Igualdad de Oportunidades en
UNIR. Las funciones encomendadas son:

- Realizar anualmente un control del estado de desarrollo del Plan, para lo cual
revisara los indicadores del cuadro de mando de Igualdad y Conciliacién, asi como
los especificos de cada una de las areas de actuacion y el grado de implantacién de
las medidas.

- Revisar de forma anual el diagndstico actualizado y propondra nuevas acciones o
cambios para la mejora del Plan de Igualdad. Velara por la difusién, cumplimiento y
actualizaciéon del Plan de lgualdad.

Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D.
UNIR, diciembre 2024. 24

»
@
o)
o
o
c
Qo
o
©
s
L
£
S
S
©
©
)
o}
»
=
0
o
=
_C
®©
c
©
e
©
e
3
(@]
©
o)
©
o
2
o
(@]
>
e
o
©
(2}
o}
o)
o
o)
c
)
<}
o
o
=
S
o}
o
S
@
2
=
0
o
=
<
c
[}
Q@
o)
©
o
=
=
o
>
\
o
re)
I
N~
™
N
©
<
IN
N~
o
©
IS
I8
<
N
<
~
-
N~
©
I
©
0
=
(0]
O




https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=832871742423697246737259



[ ]
unl LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

- Participar activamente en cuantas acciones se inicien, asi como atender cualquier
tipo de incidencia o propuesta de los trabajadores de la organizacidon en materia de
igualdad.

- En caso de que se establezcan nuevas medidas a poner en marcha o bien se
modifiquen algunas de las establecidas dentro de este Plan, estas serdn vinculadas
como anexos al documento inicial.

El Responsable de Igualdad se encarga de:

- Ser la persona que atienda cualquier asunto relacionado con la Igualdad en la
empresa.

- Lagestién, administracion y seguimiento de la consecucién de los objetivos del Plan,
asi como de la coordinacion de las distintas dreas y de la aplicacion de las medidas
necesarias para su cumplimiento.

La Comision de lIgualdad se reunird de manera ordinaria dos veces al afio y de manera
extraordinaria cuando lo solicite cualquiera de los integrantes con previo aviso de 15 dias.

De las reuniones se levantara un acta que recogera los temas tratados, acuerdos alcanzados, los
documentos presentados y la fecha de la siguiente reunidn.

Seguimiento del plan de igualdad

A los dos afios a contar desde la entrada en vigor del Il Plan de Igualdad, la Comisién de Igualdad
realizard la evaluacion del mismo mediante la medicidn del grado de cumplimiento del Plany la
evolucidon de los indicadores de igualdad y conciliacién, identificando una nueva situacién de
partida para la renovacion del Plan de Igualdad.

En este sentido, UNIR ha incorporado varios indicadores para realizar un seguimiento anual de
la situacion de la Universidad desde la perspectiva de igualdad de género y conciliacion, relativos
a:

e Mapa de género

e Seleccidn y contratacion

e Desarrollo, formacién y promocion

e Brecha salarial

5.2.2.2 Mecanismos para asegurar la no discriminacion de personas con discapacidad

UNIR cuenta con un acuerdo con la Fundacion Adecco por medio del cual ha puesto en marcha
el PLAN AFLORA que comprende, entre otras, acciones de sensibilizacidon y comunicacién para
eliminar barreras mentales y prejuicios existentes sobre discapacidad. Asi como para realizar
una orientaciéon, asesoramiento y acompafiamiento a empleados con discapacidad o
susceptibles de obtener el certificado como consecuencia de una condicién de salud propia.

Para mayores detalles puede consultarse la siguiente pagina de la Fundaciéon Adecco:
http://www.fundacionadecco.org/e/unir/
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5.2.3. Personal no docente de asistencia

UNIR aplica un Plan de Asistencia Integral, que posibilita el soporte del alumnado a lo largo del
proceso educativo. Con ello se pretende lograr los siguientes objetivos:

- Potenciar una asistencia lo mas personalizada posible y que tenga en cuenta las
necesidades de cada estudiante.

- Promover el conocimiento del estudiantado de todos los servicios que la Universidad
pone a su disposicion.

Para llevar a cabo el Plan de Asistencia Integral, UNIR cuenta con el personal no docente de
asistencia. Este plan es muy bien valorado por el alumnado, lo que se deduce de los resultados
de las encuestas realizadas a los estudiantes.

A cada personal no docente de asistencia se le asigna un grupo de estudiantes para que realice
su soporte. Para ello cuenta con la siguiente informacion:

— El acceso de cada usuario a los contenidos tedricos del curso ademas del tiempo de
acceso.

- La utilizacion de las herramientas de comunicacién del campus (foros, grupos de
discusidn, etc.).

- Los resultados de los test y actividades enviadas a través del campus.

Estos datos le permiten conocer el nivel de participacidon y detectar las necesidades de cada
estudiante para ofrecer el soporte adecuado.

El personal no docente de asistencia contactara con los estudiantes llevando a cabo una
asistencia personal e individualizada adaptada siempre a sus necesidades.

Esta asistencia se llevard a cabo con la periodicidad establecida conforme el Sistema de
Aseguramiento Interno de Calidad, teniendo en cuenta las circunstancias de cada uno de sus
estudiantes, y contando con las herramientas de soporte necesarias.

El personal no docente de asistencia contactard con sus estudiantes adaptandose al huso
horario de los mismos y lo realizara por distintos medios de comunicacién como son el correo
electrdnico, el teléfono, WhatsApp o empleando aplicaciones de videoconferencia.

5.2.4. Personal de gestion y administracion en el seguimiento de los actos de evaluacién
virtual

El Departamento de Asistencia al Estudiante estd formado por mas de 350 profesionales de los
cuales un porcentaje sustancial se dedica a la supervisidn sincrona durante la realizacion de los
examenes. Se garantiza una ratio de, al menos, 1 asistente por cada 40 estudiantes que
participan en la evaluacién.

Asimismo, en dicho departamento, y como se sefiala en la tabla de personal de gestién de
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administracién que figura anteriormente, se encuentran mas de 100 profesionales integrados
en las dreas de Logistica, Soporte Técnico, Informatica e Infraestructura, que prestan soporte
técnico a la realizacion de las pruebas de evaluacion. De forma que en cada convocatoria de
examenes y de manera sincrona, habrd al menos 5 profesionales de soporte que se
incrementaran en funcidn del volumen de estudiantes a razéon de 1 recurso mads por cada 240
estudiantes.
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6. RECURSOS PARA EL APRENDIZAIJE: MATERIALES E
INFRAESTRUCTURALES, PRACTICAS Y SERVICIOS

6.1. Justificacidn de la adecuacion de los materiales y servicios disponibles

En el desarrollo de la actividad propia de la Universidad siempre se dispone de la infraestructura
necesaria para desarrollar sus actividades de ensefianza, investigacion, extension y gestion.

La infraestructura fundamental para el desarrollo del titulo es el campus virtual, que se ha
descrito en el criterio 4 desde un punto de vista académico, abarcando en este criterio los
aspectos técnicos.

Ademads, para el desarrollo de las funciones de UNIR, se dispone de:

- Rectorado.

- Secretaria General.

- Recepcion e informacion.

- Una biblioteca.

- Un salén de actos para 150 personas.

- Dieciséis salas de reuniones.

- Cuatro salas de usos multiples (eventos, jornadas de puertas abiertas, visitas, etc.).
- Cinco salas de sistemas, para albergar los sistemas informaticos y tecnolégicos.

- Dos aulas para formacién con una capacidad de quince personas por aula.

- Quince salas de imparticiéon de clases virtuales sincronas sesienespresenciales

virtdates, con los equipos informaticos necesarios.

- Cuatro salas dedicadas exclusivamente a la realizacion de defensas de TFG/TFM, con
los equipos informaticos necesarios.

- Dos aulas-platé con los recursos necesarios para grabar las sesiones magistrales.

La universidad cuenta con un Sistema de Aseguramiento de la Calidad certificado conforme el
modelo AUDIT en el que se incluye un procedimiento «PO-1-4 - Procedimiento de elaboracidny
control de recursos docentes y documentacién, y actualizaciéon de contenidos», que tiene por
objeto el establecimiento de la sistematica a seguir para la elaboracién y control de los recursos
docentes en las titulaciones oficiales de la universidad, basdndose en la normativa de aplicacion,
asi como la documentacidn del propio sistema, y modelo docente de la universidad.

Asimismo, en el modelo de contrato o encargo de elaboracidon de materiales se recoge que el/la
autor/a, garantiza que el contenido es original, no vulnera derechos de terceros y que no ha
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realizado ni realizard ningun acto susceptible de impedir o dificultar a UNIR el pleno ejercicio
pacifico de los derechos que adquiere mediante dicho documento.

Soporte de Talleres Practicos Virtuales en UNIR

La actividad de talleres practicos virtuales requiere un seguimiento y preparacion de las practicas
con un detalle y frecuencia superiores al de otras actividades que se relacionan mas con el
estudio personal del estudiante. Por ello, los talleres practicos virtuales en UNIR son Aulas
Virtuales separadas, que complementan al resto de actividades de las asignaturas.

Por otro lado, la mayor parte de las actividades practicas de los laboratorios virtuales planteadas
requieren el uso de software de base o de desarrollo especializado, o en algunos casos de
software de simulacidn, tal y como viene descrito para cada asignatura en las fichas de materias,
empleado profesionalmente/académicamente en el ambito de la Animacidn y el Disefio. Como
este tipo de software esta en continua evoluciéon, mejora y desarrollo, en el titulo se trabajara
siempre con aquellos mds adecuados en cada momento a la realizacion de los procesos de
trabajo.

Ademas, en las Aulas de talleres practicos virtuales se cuenta con recursos educativos propios,
orientados al soporte de las actividades practicas y la adquisicion de los resultados de
aprendizaje asociados. El entorno virtual de UNIR, complementado con software especifico de
cada tipo de practicas, recursos humanos y docentes especialmente disefiados, y de
herramientas sincronas y de conferencia Web, permite la realizacidn de las Practicas de talleres
practicos virtuales con una combinacién de comunicacidn sincrona y asincrona.

La imparticidn del taller practico virtual se realiza utilizando el software de videoconferencia
habitual de UNIR, aprovechando sus posibilidades para, en su caso, crear grupos de trabajo
formados por estudiantes que pueden utilizar las herramientas de audio y video propias de este
software, ademas de las posibilidades de comparticidon de escritorio. La Universidad utiliza el
software de videoconferencia en todas las clases preseneiales virtuales sincronas de la
Universidad de todos los titulos y las licencias estdn dimensionadas para poder hacer frente a
todas las necesidades docentes. Los estudiantes pueden instalarse facilmente el software
necesario en sus propios ordenadores y compartir la pantalla para que otros estudiantes o el
propio profesor puedan seguir el trabajo de los otros miembros del grupo.

Todo lo anterior, se concreta en los siguientes recursos:

- Aulas separadas dentro de la Plataforma Virtual.

- Recursos digitales docentes especificos que complementan a los materiales
generales de la asignatura.

- El uso de herramientas de comunicacién sincrona y webconference, incluyendo
audio y video, asi como la realizacidn, en su caso, de pruebas de Laboratorio
sincronas a distancia.

- Hardware de servidor especializado para aquellas actividades de Laboratorio que no
puedan realizarse desde los ordenadores de sobremesa que utilizan los estudiantes.
El acceso a estos servidores especializados se realizara a través de protocolos que
garanticen la seguridad a través de Internet.
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- Software y soporte de acceso remoto, escritorio virtual y red privada virtual,
mediante protocolos seguros a través de internet, que permitan realizar prdcticas a
los estudiantes, para los casos en que por algun motivo estas no puedan hacerse
desde su ordenador personal (por ejemplo, practicas que requieran el despliegue
de sistemas de computacién distribuida). En muchos casos este tipo de recursos no
sera necesario, ya que el software requerido para la adquisicion de los resultados
de aprendizaje no tiene requisitos de hardware elevados y los estudiantes pueden
instalarlo en sus ordenadores personales.

En concreto para este titulo, las aulas de laboratorio se especializan en dar apoyo a la realizacidn
a distancia de las sesiones practicas de talleres practicos virtuales, incluyendo la ayuda en la
instalacidn, configuracidn y uso del software especializado y trabajando en cada momento con
aquellos programas informaticos mas adecuados, a la realizacién de los procesos de trabajo. A
continuacidn, se incluye un ejemplo de los mismos:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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EJEMPLOS DE SOFTWARE

ASIGNATURAS

PROPOSITO

OBSERVACIONES

Adobe lllustrator

Aproximacién al Disefio Vectorial,
Storyboarding, Disefio de Escenarios y
Assets 2D, Disefio Vectorial Avanzado

Disefio vectorial

Acceso por medio de
escritorios virtuales de
UNIR

Inkscape Aproximacion al Disefio Vectorial, Software libre
Storyboarding, Diseio de Escenarios y Disefio vectorial
Assets 2D, Disefio Vectorial Avanzado https://inkscape.org/
Blender Aproximacion al Modelado 3D,

Aproximacion a la Animacion 3D,
Introduccion a la Animacion, Animaciéon 3D
Avanzada, Composicion y Render, Rigging
3D, Aproximacion a los Efectos Especiales,
Efectos Especiales Avanzados, Direccién de
Fotografia para Animacidn y Videojuegos,

Modelado 3D Avanzado, Modelado de

Escenarios y Assets 3D, Modelado

Organico, Taller de Proyectos de

Animacidn, Arte para Videojuegos

Modelado 3D, animacién 3D,
efectos especiales

Software libre

https://www.blender.org
/download/

Microsoft Word

Historia de la Animacidn, Teoria del Colory
de la Luz, Guion Cinematografico, Estética

Redaccion de textos

Acceso a Microsoft Office
365 incluido en la
matricula, para todos los
estudiantes de UNIR

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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EJEMPLOS DE SOFTWARE

ASIGNATURAS

PROPOSITO

OBSERVACIONES

Maya

Introduccion a la Animacién, Aproximacion
a la Animacidn 3D, Animacion 3D
Avanzada, Composicidn y Render, Layout y
Previs 2Dy 3D, Rigging 2D, Aproximacion a
los Efectos Especiales, Efectos Especiales
Avanzados, Direccién de Fotografia para
Animacidn y Videojuegos, Modelado 3D
Avanzado, Modelado de Escenarios y
Assets 3D, Modelado Organico, Taller de
Proyectos de Animacidn, Arte para
Videojuegos

Creacion de animaciones 3D

Version de estudiante
disponible aqui:

https://www.autodesk.co

m/education/edu-

softwa FE/OVE rview

Adobe After Effects

Introduccion a la Animacion, Animacion 2D
Vectorial, Rigging 2D, Taller de Proyectos
de Animacion, Animacién para Efectos
Especiales 2D, Motion Graphics, Arte para
Videojuegos

Creacién de animaciones

Acceso por medio de
escritorios virtuales de
UNIR

GIMP

Tratamiento Digital de Imagenes,
Storyboarding

Edicién de imagenes

Software libre:

https://www.gimp.org/do

wnloads/

Adobe Photoshop

Tratamiento Digital de Imagenes,
Storyboarding

Edicién de imagenes

Acceso por medio de
escritorios virtuales de
UNIR

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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EJEMPLOS DE SOFTWARE

ASIGNATURAS

PROPOSITO

OBSERVACIONES

Adobe Animate

Layouty Previs 2Dy 3D, Rigging 3D, Taller
de Proyectos de Animacidn, Animacion
para Efectos Especiales 2D, Motion
Graphics, Arte para Videojuegos

Creacién de animaciones

Acceso por medio de
escritorios virtuales de
UNIR

DaVinci Resolve

Aproximacion a los Efectos Especiales,
Efectos Especiales Avanzados, Introduccion
al Sonido en la Animacidn, Postproduccion

de Sonido, Postproduccidn Digital,

Animacidn para Efectos Especiales 2D,

Motion Graphics

Edicién de video

Version freeware
disponible aqui:
https://www.blackmagicd

esign.com/products/davi

nciresolve

Fade In

Guion Cinematografico

Escritura de guiones

Version freeware
disponible aqui:
https://www.fadeinpro.c

om/page.pl?content=dow

nload

Audacity

Introduccion al Sonido en la Animacion,
Postproduccién de Sonido

Edicién y grabacion de audio
digital

Version freeware
disponible aqui:
https://www.audacitytea

m.org/download/

Substance

Texturizado para el 3D

Texturizado 3D

Acceso por medio de
escritorios virtuales de
UNIR

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.

[%]
Q
o]
o
o
c
Re]
(8]
@®©
=
L
£
IS
©
C
(]
°©
(]
(2
=
[%2]
Q.
=
o
@®
c
@®©
©
@®©
o
=
(G]
@©
-
[0}
o
e
@©
(G]
>
°
o
=
%)
Q
Qo
o
o
c
RSl
(&}
®
o
=}
©
Q
(0]
©
(0]
»n
=
[%2]
Q.
=
o
c
(0]
o
o)
@
L
=
=
(V]
>
1
[Te]
AN
—
(32
(o]
©
N
N
-~
<
<
(o]
<
~
©
[To]
(o]
AN
o
~
w0
[ce]
1ol
[ce)
>
()
(G]




https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve

https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve

https://www.blackmagicdesign.com/products/davinciresolve

https://www.fadeinpro.com/page.pl?content=download

https://www.fadeinpro.com/page.pl?content=download

https://www.fadeinpro.com/page.pl?content=download

https://www.audacityteam.org/download/

https://www.audacityteam.org/download/
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UNIR &

EJEMPLOS DE SOFTWARE

ASIGNATURAS

PROPOSITO

OBSERVACIONES

Mari

Texturizado para el 3D

Texturizado 3D

Version de libre
disposicion:
https://www.foundry.co

m/products/mari/non-

commercial

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2D y 3D. UNIR, abril 2025.
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uniR LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Al estudiante se le proporciona acceso al software necesario para la realizacion de todos los
talleres y casos prdcticos a realizar en todas las asignaturas. El acceso al software es
proporcionado por los fabricantes, en algunos casos el estudiante tendrd que descargarse el
software o bien accedera al software en modalidad cloud. En ambas modalidades se le

proporciona una licencia temporal el tiempo que necesite para el desarrollo del trabajo.
También en algunos casos se sugieren actividades opcionales con software trial de 30 dias.

En aquellos casos en los que son necesarios recursos no habituales, UNIR tiene contratado un
servicio de escritorios virtuales que se pondra a disposicion de los estudiantes cuando sea
necesario.

Con ello se ofrece un escritorio virtual accesible mediante dispositivo compatible con la
aplicacion Citrix Workspace, con todo el software que se va a necesitar ya cargado. Este sistema
traslada el compromiso de instalacién local en las maquinas de los estudiantes, con el
consiguiente ahorro de tiempo. Adicionalmente, se asegura que todos los estudiantes cuentan
con la misma versidn de software y que no necesitan disponer de equipos locales potentes, pues
todo el cémputo se realiza en los escritorios en la nube.

Los estudiantes tienen privilegios suficientes en la maquina virtual, lo que les permite también
adquirir competencias de administrador cuando sean necesarias. El estudiante puede realizar
las conexiones que necesite para trabajar en este entorno cloud, ya que es 24/7 pudiendo
almacenar los resultados en su propio ordenador o su propia nube de almacenamiento, para
posterior trabajo o analisis. Dependiendo de las necesidades de las aplicaciones utilizadas estan
disponibles maquinas virtuales desde caracteristicas similares a ordenadores de escritorio
tradicionales hasta infraestructuras de ordenador basadas en GPU, en caso de que fuera
necesario. La Universidad garantiza la disponibilidad tanto de mdquinas con caracteristicas
adecuadas para la realizacion de las prdcticas de laboratorio virtual, como las necesidades de
concurrencia de usuarios suficientes como para cubrir la demanda.

En cuanto a los requisitos de las maquinas cliente, el servicio en la nube contratado actualmente
utiliza Citrix Workspace para el acceso a sus aplicaciones y escritorios con XenApp y XenDesktop
desde un dispositivo cliente remoto. Los requerimientos minimos de hardware y sistema
operativo se encuentran disponibles en los siguientes enlaces (para Windows y Mac
respectivamente):

https://static.unir.net/calidad/citrix-workspace-app-1912-ltsr-for-windows.pdf

https://static.unir.net/calidad/citrix-workspace-app-for-mac.pdf

Instituciones colaboradoras para la realizacion de practicas académicas externas

Mecanismo de coordinacion

Procedimiento y gestion

El estudiantado una vez matriculado de la asignatura, tiene a su disposicion un aula de practicas
con toda la informacién y guias explicativas para el desarrollo de la asignatura.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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En primer lugar, el estudiante formaliza la solicitud de centro pudiendo proponer centros de

practicas adicionales de acuerdo a sus necesidades relacionadas con actividades y situaciones
personales derivadas o conectadas con su situacion laboral, familiar, etc.

El Departamento de Practicas y el Coordinador de Précticas, o figura académica asignada por la
Facultad, validan que los centros adicionales propuestos cumplen con todos los requisitos que
establece la memoria del titulo y que sean adecuados al proyecto formativo aprobado, asi como
aquellos otros requisitos que especificamente pudieran ser aplicables en funcidon de la
Comunidad Auténoma o del pais en el que radique el centro de précticas.

En el supuesto de que el centro de practicas lo requiera, puede realizarse una entrevista
personal al candidato, presencial u online, con caracter previo al compromiso del centro de
practicas.

El Departamento de Practicas asigna un centro (de practicas) que cumpla con todos los
requerimientos académicos y reglamentarios necesarios. Asi, contacta con las entidades
propuestas, se encarga de la asignacidn y la firma, en su caso, de convenios de practicas y
confirma la asignacién de centros a los estudiantes. Una vez suscrito el anexo de aceptacién
correspondiente entre el estudiante y el centro de priacticas, se autoriza el inicio de las practicas.
En ningln caso, los estudiantes pueden incorporarse al centro de practicas sin dicha
autorizacion.

Duracion vy horarios de realizacion

Las practicas académicas externas se realizan de acuerdo con la planificacién temporal prevista,
adecuandose a sus caracteristicas particulares y a la disponibilidad del centro de practicas. De
igual forma, los horarios de realizacién de las practicas se concretan atendiendo a sus
caracteristicas propias y a la disponibilidad horaria del centro de practicas. En todo caso, son
compatibles con la actividad académica, formativa, de representacién y participacion
desarrollada por el estudiantado en la Universidad.

Seguimiento académico de las practicas

Al inicio de las précticas el tutor externo del centro programa con el estudiante las tareas que
va a realizar, de acuerdo con el proyecto formativo facilitado por la Universidad, estableciendo
las actividades concretas que realiza el estudiante a lo largo de las practicas a fin de desarrollar
los resultados de aprendizaje mds practicos del titulo de manera acorde a los objetivos
educativos del titulo y bajo la supervisidn del tutor externo.

A lo largo de las practicas académicas externas el profesor de la asignatura supervisa la
realizacion de las practicas del estudiante en el centro cerciorandose de su buen desarrollo. De
la misma manera, el contacto entre el profesor de la asignatura y el tutor del centro de
practicas garantiza disponer de informacion directa facilitada por el propio centro. Asi, existen
diferentes vias de comunicacion entre el profesor de la asignatura y el tutor externo del centro
de practicas: teléfono, correo electrénico o videollamada.

Principales convenios de las entidades, instituciones, organizaciones y empresas que recibiran
al estudiantado

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Todas las instituciones colaboradoras, son susceptibles de poder realizar practicas en la opcién
de teletrabajo siempre que, como se ha mencionado anteriormente, cumplan con todos los

requisitos dispuestos en la Normativa de la Universidad referida a las Practicas Académicas
Externasy en el “Protocolo de Practicas Online” aprobado por la Comision de Practicas de UNIR.

En la actualidad UNIR dispone de mas de 40 000 convenios con empresas y/o instituciones para
acoger estudiantes en prdcticas de las diversas titulaciones de grado y postgrado implantados
en la Universidad. En este sentido, el listado de centros aportado muestra una seleccidon de
estos, alineada con los dmbitos de trabajo expuestos en el perfil de egreso del apartado 1.

A continuacion, se detallan centros con los que UNIR tiene firmado convenio de cooperacion
educativa para la realizacidn de las practicas académicas externas, aportandose ademas enlace
de descarga a cada convenio de cooperacion educativa pinchando en la denominacion de cada
uno de los centros e introduciendo el siguiente usuario y contrasefa para su descarga:

Usuario para abrir los enlaces de descarga: aneca

Contraseia para abrir los enlaces de descarga: Aneca@123*

INSTITUCION COLABORADORA NUMERO DE
(enlace de descarga a cada convenio de LOCALIZACION PLAZAS
cooperacion educativa pinchando en la PREVISTO
denominacion de cada uno de los centros)
12 PINGUINOS DIBUJOS ANIMADOS S.L. COMUNIDAD DE MADRID 1
44.1 ESTUDI DE GRAVACIO CATALUNA 1
A3D & DE3-60 CASTILLA Y LEON 1
ACADEMIA ELITE CASTILLA-LA MANCHA 1
ACCIONA PRODUCCIONES Y DISENO OMAN .
OMAN 1

BRANCH
ACTOS MANAGEMENT ASTURIAS 1
ACTUA CORDOBA, FORMACION Y PRODUCCION .

ANDALUCIA 1
S.L
ADVENIRE FILMS SL COMUNIDAD DE MADRID 1
AF DISENO Y COMUNICACION CASTILLAY LEON 1
AGARIMO COMUNICACION S.L GALICIA 1

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=So2tL2exCPQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=mXTzl23ud0Y%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=fLMlINfhGDg%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=IN%2FgfEQXN1Q%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=BZAprDK6ScA%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=BZAprDK6ScA%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=yFonk8pKsMU%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=2FZ5Ex8kCFY%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=2FZ5Ex8kCFY%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=tcaqKLsJqRg%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=9GjeNGvsN0Q%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=rOjpwQFsDQo%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad
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INSTITUCION COLABORADORA NUMERO DE
(enlace de descarga a cada convenio de LOCALIZACION PLAZAS
cooperacion educativa pinchando en la PREVISTO
denominacion de cada uno de los centros)

AGENCIA ANDALUZA DE INSTITUCIONES .

ANDALUCIA 1
CULTURALES
AGENCIA AUREA CANARIAS 1
AGENCIA COLPISA SL (GRUPO VOCENTO) COMUNIDAD DE MADRID 2
AGENCIA DE DISENO Y PUBLICIDAD "ANNIE

ECUADOR 1

HALL"
AGENCIA MK - CEUTA AZUL, S.R.L CEUTA 1
AGENCIA PUBLICITARIA FEELING SL PAIS VASCO 1
AGUAYO PUBLICIDAD S.A.S. COLOMBIA 1
AIDASTUDIO CATALUNA 1
AMERICA TELEVISION PERU 1
ANIMAL BRAND SL ARAGON 1
ARTECNOVA PUBLICIDADE SL GALICIA 1
ARTEFACTO PRODUCCIONES SLNE GALICIA 1
ARTWORKS COMUNICACION SL NAVARRA 1

ASG VIDEO STUDIO SL

COMUNIDAD DE MADRID

BABBLA ESTUDIO SL

ANDALUCIA

BACON ESTUDIO

COMUNIDAD VALENCIANA

BARREIRA ARTE Y DISENO

COMUNIDAD VALENCIANA

BE ADVERTISING AGENCY S.L. (BE AGENCY)

CATALUNA

BOLD CREATIVE

ECUADOR

BONUS STUDIO CB

COMUNIDAD DE MADRID

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=q9oglcVVfBs%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=q9oglcVVfBs%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=P0P4wBRPWK0%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=1JtFpd0bETI%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=rrBvvvhkY3Q%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=rrBvvvhkY3Q%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=pTsiyg9saZ0%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=tZz9g4VZEFo%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=JGHNRdI631w%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=Xu7YrDq3iXE%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=Jk6IfiC8SkI%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=YdWKTFHfHRA%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=z6NDTywl0Wk%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=AKdmeULqfXM%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=MjQVhFGn03I%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=tGIZa15Gw9U%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=6gtMNUu0P6c%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=FJud0ryPLjY%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=%2BTySJLWlscA%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=r%2B2ggG7BziE%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=q54Tc8wBcTo%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=%2FnY8VmEZcd8%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad
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INSTITUCION COLABORADORA NUMERO DE
(enlace de descarga a cada convenio de LOCALIZACION PLAZAS
cooperacion educativa pinchando en la PREVISTO
denominacion de cada uno de los centros)
BRAND CREATIERS PAIS VASCO 1
BULEVAR 360, S.L. GALICIA 1
BWORLD PRODUCTIONS SL (THE CREATIVE) CATALUNA 1

CEV CENTRO DE ESTUDIOS DEL VIDEO

COMUNIDAD DE MADRID

CONFERENCIA DE AUTORIDADES
AUDIOVISUALES Y CINEMATOGRAFICAS DE
IBEROAMERICA

VENEZUELA

CONTRALUZ PRODUCCIONES

CASTILLA Y LEON

CREACONCEPTO CONSULTORA AUDIOVISUAL SL

COMUNIDAD VALENCIANA

CREATIVOS DISENO GRAFICO Y COMUNICACION

ANDALUCIA

CREATOS CREATIVOS

REGION DE MURCIA

DIPUTACION DE TARRAGONA. ESCUELAS DE
ARTE Y DISENO EN TARRAGONA Y EN REUS

CATALUNA

DIRECCION GENERAL DE BELLAS ARTES DEL
MINISTERIO DE CULTURA Y DEPORTE (INSTITUTO

DEL PATRIMONIO CULTURAL DE ESPANA - IPCE)

COMUNIDAD DE MADRID

DISENAME ESTUDIO DE BRANDING / DISENO
GRAFICO / MOTION

PAIS VASCO

DISENO STUDIO17 SL

COMUNIDAD VALENCIANA

DKZ STUDIO

REGION DE MURCIA

Dodit Entertainment SL

COMUNIDAD VALENCIANA

DOZER CREATIVE STUDIO Ecuador 1
EARTES - ESCUELA INTERNACIONAL DE ARTES
AUDIOVISUALES, DIGITALES, MUSICA Y ANDALUCIA 1

ESPECTACULOS

EDUARDO GIMENEZ ROJO

COMUNIDAD DE MADRID

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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EFEDOS ESTUDIO SCP CATALUNA 1
EGO GAMES COMUNIDAD DE MADRID 1
EIKA FILMS SL PAIS VASCO 1
EL CORTE INGLES S.A. MADRID COMUNIDAD DE MADRID 1
EL MUNDO DEPORTIVO S.A.U. COMUNIDAD DE MADRID 1
EL SIETE ESTA EN TODAS PARTES SL REGION DE MURCIA 1
ELECTRONIC ARTS SOFTWARE SL - EA SPORTS COMUNIDAD DE MADRID 6
EMAGINARTE, DISENO Y COMUNICACION PAIS VASCO 1
EMATIZA DIGITALS.L ARAGON 1
EP MANAGEMENT ASTURIAS 1
ESCUELA DE ARTE DE SORIA CASTILLA'Y LEON 1
ESCUELA DE ARTE DE TOLEDO CASTILLA-LA MANCHA 1
ESCUELA DE ARTE DE ZAMORA CASTILLAY LEON 1
ESCUELA DE ARTE TALAVERA DE LA REINA CASTILLA-LA MANCHA 1
ESCUELA DE ARTE Y SUPERIOR DE CRBC DE AVILA CASTILLA Y LEON 1
ESCUELA DE ARTE Y SUPERIOR DE DISENO DE
NAVARRA 1
PAMPLONA
ESCUELA DE ARTE Y SUPERIOR DE DISENO GRAN
CANARIAS 1
CANARIA
ESCUELA DE CINE Y VIDEO-ZINE ETA BIDEO .
PAIS VASCO 1
ESKOLA
ESCUELA SUPERIOR DE IMAGEN Y SONIDO .
CASTILLA 'Y LEON 1
ACEIMAR VALLADOLID
ESCUELA UNIVERSITARIA DE DISENO,
COMUNIDAD DE MADRID 1
INNOVACION Y TECNOLOGIA ESNE
Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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ESTUDIO INTUITIVOFILMS ANDALUCIA 1

ESTUDIO WAKA

COMUNIDAD DE MADRID

ESTUDIOS LA BANANA ARAGON 1
FESTIVAL INTERNACIONAL DE CINE DE .

PAIS VASCO 1
DONOSTIA/SAN SEBASTIAN S.A.
FIDENET COMUNICACION SL PAIS VASCO 1

FILMAMENTO AUDIOVISUAL

REGION DE MURCIA

FJR ESTUDIOS ANDALUCIA 1
FPS FILMS S.L. ASTURIAS 1
FTC LIVE CIA LTDA. ECUADOR 1
FUERA DE ESCENA IBIZA S.L. (SIN ESTRES IBIZA) ISLAS BALEARES 1

FUNDACION ORQUESTA SINFONICA DE MURCIA

REGION DE MURCIA

G.C.E., S.L. (SERRANO'S KITCHEN)

COMUNIDAD DE MADRID

GAMACU DISENO Y PUBLICIDAD S.A.S.

COLOMBIA

GERMAN ORMAECHEA HERNANDEZ (FEP
PRODUCCIONES)

COMUNIDAD DE MADRID

GERSON AGUILAR GUERRERO

COLOMBIA

GRABARTE PRODUCCIONES AUDIOVISUALES SL

COMUNIDAD DE MADRID

HAYA DESIGN STUDIO ARABIA SAUDITA 1
Henfunk Studio S.L. GALICIA 1
HI EXPERIENCE DESIGN, S.L. CATALUNA 1

HOMIA

COMUNIDAD VALENCIANA

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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HUGIN AND MUNIN GLOBAL COMUNIDAD DE MADRID 1
IBERPIXEL COMUNIDAD DE MADRID 1
IDIMAD GROUP 360 SL CASTILLA Y LEON 1
IKEA IBERICA, S.A. COMUNIDAD DE MADRID 4

IKOM (IMAGEN Y COMUNICACION - IRUDI ETA

PAIS VASCO 1
KOMUNIKAZIOA)
ILUNE DISENO SL NAVARRA 1
Indole Estudio CANTABRIA 1

INNOAREA DESIGN CONSULTING

COMUNIDAD VALENCIANA

INSPIRA TOT ES POSSIBLE SL CATALUNA 1
ISAURA MEDIA CASTILLAY LEON 1
1B PRODUCTIONS CATALUNA 1
JPEG ESTUDIO LA RIOJA 1

KULTEPERALIA SL COMUNIDAD DE MADRID 1
LA CASAMURADA CATALUNA 1
LA COLMENA CREATIVA SL ARAGON 1
LA CUERDA FLOJA GALICIA 1

LA FABRICA DEL BOCETO SL

COMUNIDAD DE MADRID

LA MULA FILMS S.L.

COMUNIDAD DE MADRID

LA TROPA PRODUCE SLL

COMUNIDAD DE MADRID

LASTTOUR

PAIS VASCO

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.

15

CSV: 858570265674944122683125 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=tyvk24g4wlQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=NXSe%2FZw9yWk%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=WRN3uPcIswc%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=WRN3uPcIswc%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=cyA%2BaoY80lg%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=2CYsNOMX3VQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=mubv1RXPCQw%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=Oeagrgvilqc%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=FvvqWbC%2Btis%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=QGR9z3mPWhQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=tOj%2FHnMjVew%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=y%2BmiivakkSA%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=FuJuCH%2FGgzQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=8b1qmpFeoiU%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=2LQ5MNoAPb4%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=yeIm7KwBRZE%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=yNOnhNwaaRE%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=5DyXTc%2F%2BLZw%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858570265674944122683125



unir

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
INSTITUCION COLABORADORA NUMERO DE
(enlace de descarga a cada convenio de LOCALIZACION PLAZAS
cooperacion educativa pinchando en la PREVISTO
denominacion de cada uno de los centros)

LET'S BE INFLUENCED COMUNIDAD DE MADRID 1
LIGHTSOUND BUSINESS SL CATALUNA 1
LOOPERS ESTUDIO REGION DE MURCIA 1
LOS MALDITQS ESTUDIO DIGITAL SL (BONNIE COMUNIDAD VALENCIANA 1
AND CLICK)

LUZ Y TEXTURA DISENO CASTILLA Y LEON 1
MALPE ESTUDIO - AGENCIA CREATIVA EXTREMADURA 1
MANODEOBRA ESTUDIO CREATIVO S.A.S COLOMBIA 1
MARE FILMS SL COMUNIDAD DE MADRID 1
MATCH DISENO Y PUBLICIDAD,S.L. CANTABRIA 1
MEDIACREST ENTERTAINMENT, S.L. CATALUNA 1
METAMORFOSIS 360 ECUADOR 1
METROBOTS GAMES SL REGION DE MURCIA 1
MIQUE ESTUDIO ARAGON 1
MOIO ESTUDIO SL CANARIAS 1
MOTION KEY STUDIO LTDA COLOMBIA 1
MSR MARKETING COMUNIDAD VALENCIANA 1
MUSICA LAN ESTUDIOS CATALUNA 1
NAGARE DESIGN STUDIO CATALUNA 1
NAIROBI ESTUDIO SL CASTILLA-LA MANCHA 1
OFERPLAY DESIGN S.L. ANDALUCIA 1
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Oi EDICION PRODUCCION ARTISTICA, S.L

REGION DE MURCIA

OLIVALOLO VIDEOMARKETING

ANDALUCIA

OMNIUM LAB STUDIOS SL

ANDALUCIA

ORIGINAL HAND VISUAL ESTUDIO S.L.

CASTILLA Y LEON

PARADIGMA DIGITAL

COMUNIDAD DE MADRID

PEP MONTOYA CATALUNA 1
PHICS AND GRAPHICS SC LA RIOJA 1
POSTAL AGENCIA DE PUBLICIDAD ECUADOR 1
PROFILM S.A. ECUADOR 1
QUID DESIGN SAS COLOMBIA 1
RADIO TV BARTOLINA SISA BOLIVIA 1

RBG ESCUELA

COMUNIDAD DE MADRID

RED DESIGN SYSTEMS S.A.S

COLOMBIA

ROBLER AGENCY

COMUNIDAD VALENCIANA

ROCKETFY SL

ANDALUCIA

SERVICIOS ESPECIALIZADOS EN DISTRIBUCION

ARTISTICA S.L - TAF ESTEPONA

COMUNIDAD DE MADRID

SIDECAR DESIGN

LA RIOJA

SIERRA GRAPHICS

ASTURIAS

SINGUS MUSICA S.L

COMUNIDAD DE MADRID

SISU STUDIO S.L

PAIS VASCO

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.

UNIR, abril 2025.

17

CSV: 858570265674944122683125 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es




https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=1cM7rM4NLIg%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=kQIaMoliy7g%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=lvQPzNBoduQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=J5hsyltp5Rw%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=yMExi5i6ok4%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=kSlbILjg5YE%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=lDMVObL8w3A%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=lsJ3fv2ncmE%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=%2FZkmB2KrXdk%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=2%2BS2bYAD3oc%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=zxqekQBn3cQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=olLQQjIpLd4%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=OL5ypi00GaQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=L2DC%2Ba1kfbo%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=L2DC%2Ba1kfbo%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=fLLsXBTpmvA%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=YbvdeQ1KbvQ%3D&ControllerName=convenios&RouteName=descargar-pdf-firma-digital-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=1bkip7xQAKE%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://practicasexternas.unir.net/Home/DownloadExcelCentrosParaCalidad?IdConvenio=xJmpVhF3ke8%3D&ControllerName=convenios&RouteName=download-documentacion-asociada-para-calidad

https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=858570265674944122683125



unir

LA UNIVERSIDAD

EN INTERNET
INSTITUCION COLABORADORA NUMERO DE
(enlace de descarga a cada convenio de LOCALIZACION PLAZAS
cooperacion educativa pinchando en la PREVISTO
denominacion de cada uno de los centros)

SOCIEDAD GENERAL DE AUTORES Y EDITORES,
ENTIDAD DE GESTION DE DERECHOS DE COMUNIDAD DE MADRID 1
PROPIEDAD INTELECTUAL (SGAE)
SOLO MUSIC & MANAGEMENT SL COMUNIDAD DE MADRID 1
SPHERICAL PIXELS.L. COMUNIDAD VALENCIANA 1
STUDIO KONTRALUZ S.L. PAIS VASCO 1
TANGO ESTUDIO DE DISENO SC ANDALUCIA 1
TEAM QUESO ESPORTS SL COMUNIDAD DE MADRID 1
THREAD GAMES CATALUNA 1
THREE GOLDEN MONKEYS LAB SL GALICIA 1
TINDALOS DISENO INTUITIVO COMUNIDAD DE MADRID 1
TOCA RECORDS ECUADOR 1
TRETANTO REGION DE MURCIA 1
TVS CANAL 13 ECUADOR 1
UNIVERSIDAD DE LAS ARTES ECUADOR 1
UNIVERSIDAD DE SANTANDER UDES COLOMBIA 1
UNIVERSIDAD NACIONAL ABIERTAY A

COLOMBIA 1
DISTANCIA
UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA COLOMBIA 1
VENTURIA ANIMATION STUDIOS S.A.S COLOMBIA 1
VERMUT ESTUDIO O.E COMUNIDAD VALENCIANA 1
WE ARE MARKETING S.L. (Y LEADCLIC) COMUNIDAD DE MADRID 1
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WEBCAFEINA AGENCIA DE MARKETING DIGITAL EXTREMADURA 1
WORKSHOP EXPERIENCE GROUP SL (LA

COMUNIDAD DE MADRID 1
MASCARA ESTUDIO)
ALTITUDE DIGITAL MARKETING ECUADOR 1
ALZA ESTUDIO S.C. ARAGON 1
ANALISE MARKETING & PROGRAM MARKETING

COMUNIDAD VALENCIANA 1
SL (M4BUSINESS)
FUNDACION CAJA RIOJA LA RIOJA 1
FUNDACION MUSEO CULTURAL DE

COLOMBIA 1
BARRANQUILLA
FUNDACION MUSEO HELGA DE ALVEAR EXTREMADURA 1
GALANES PUBLICIDAD S.A.S. COLOMBIA 1
GALEON COMUNICACION Y MARKETING S.L. COMUNIDAD DE MADRID 1
INGENYUS MARKETING INTELIGENT GALICIA 1
INNOVA IMAGEN COMUNICACION & .
ANDALUCIA 1

PUBLICIDAD SLL

Atendiendo a la normativa de Practicas Académicas Externas de la Universidad y con base en el
derecho del estudiante de conciliar la realizaciéon de las practicas académicas externas con
aquellas actividades y situaciones personales derivadas o conectadas con su situacién laboral,
familiar, etc., el estudiante podrd proponer centros de prdcticas adicionales a los aqui
mencionados.

El Departamento de Practicas y el Coordinador de Practicas de UNIR validaran que los centros
propuestos cumplen con todos los requisitos que establece la memoria del titulo y que sean
adecuados al Proyecto Formativo aprobado, asi como aquellos otros requisitos que
especificamente pudieran ser aplicables en funcidon de la Comunidad Auténoma o del pais en el
gue radique el centro de practicas. Aquellos centros que no cumplan con los requerimientos
mencionados serdn automaticamente descartados. La Universidad procedera a contactar con
los centros validados, de acuerdo con las preferencias del estudiante y realizara la gestion
administrativa de los convenios de cooperacion educativa.

Resto de materiales, infraestructuras y servicios transversales de la Universidad

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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un'l LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET
Se indican a continuacion el resto de los recursos, dotaciones y servicios transversales

disponibles para garantizar con calidad la adquisicion de conocimientos o contenidos,
competencias y habilidades o destrezas y el desarrollo de las actividades formativas planificadas.

6.2. Dotacidon de infraestructuras y herramientas para la docencia y evaluacién

6.2.1. Dotacidn para la realizacion de examenes

Examenes presenciales: sedes de examenes

UNIR cuenta a nivel nacional con sedes permanentes de examen comprometiéndose a utilizarlas
en todo el curso académico. En Espaia, se tratard de las siguientes: Logrofio, Madrid, Barcelona,
Valencia y Sevilla. A nivel internacional, cuenta con Bogota (Colombia), Quito (Ecuador) y México
DF (México). En todos los casos, los locales carecen de barreras arquitectdnicas, lo que facilita
la integracién de personas con movilidad reducida u otro tipo de discapacidad.

Para aquellos estudiantes que residan fuera de Espafia, UNIR presta un servicio adicional
mediante el cual podra solicitar la realizacidon de examenes en sedes del extranjero distintas de
las indicadas. Para ello el estudiante debera solicitarlo por escrito a través del formulario
habilitado en el campus a tal efecto aceptando las condiciones particulares de este proceso, que
podria derivar un coste adicional del cual se informara al estudiante en caso de ser aceptada su
solicitud.

Los estudiantes conocen esta informacion de manera previa a la matricula, siendo concretada
segln lo anterior una vez matriculados, de forma que dispongan de la opcién de eleccién de
sede, asi como fecha/hora de realizacién de los mismos.

Teniendo en cuenta lo establecido en el Real Decreto 1791/2010, de 30 de diciembre, por el que
se aprueba el Estatuto del Estudiante Universitario, UNIR informard a los estudiantes, con
suficiente tiempo, de las fechas y sedes de los exdmenes a través de los cauces normales y
establecidos a tal efecto. Los exdmenes podran convocarse en viernes, sabado y domingo. En
funcién del numero de estudiantes que acudan a cada convocatoria, UNIR podra establecer un
horario mas amplio o mas reducido, asi como, eventualmente, la ampliacién de los dias y fechas
de exdmenes.

La realizacion de exdmenes en convocatoria ordinaria en una ciudad no da derecho a realizar la
convocatoria extraordinaria en la misma ciudad. El estudiante debera adaptarse a las ciudades
ofrecidas en cada convocatoria.

La prevision de espacios para el desarrollo de los exdmenes se hace en funcién del nimero de
estudiantes que se presentan en cada sede (con capacidad suficiente para los estudiantes). La
Universidad mantiene un acuerdo a nivel nacional e internacional con diferentes grupos
hoteleros, para la celebracion de los exdmenes.

Las salas habilitadas para la realizacion de exdmenes deben cumplir los siguientes requisitos:
e Las salas deben tener llave con la que poder cerrar.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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e Lassalas deben tener el espacio suficiente para que pueda existir un doble espacio entre
estudiante y estudiante, de modo que, existe una separacién de un metro entre
estudiante y estudiante.

e Las mesas deben estar limpias, sin nada encima de la mesa.

e Enlos laterales de la sala o donde proceda en funcidn del tipo de sala, se deben habilitar
mesas auxiliares con agua para el alumnado.

e Sedebe anunciar la Convocatoria de exdmenes en las pantallas o tablones del hotel con
la correspondiente y correcta sefializacién de las salas.

En cada convocatoria de examenes, se destina personal para el cuidado de los mismos, el
departamento de examenes establece pautas y mecanismos de actuacion para asegurar su buen
desarrollo y cumplimiento de la normativa de UNIR en este sentido.

Se dispone previo inicio de los exdmenes de listas de verificacion donde figuran los datos de los
estudiantes, sede, fecha, horario y asignaturas a examinar. La identificacion del estudiante se
comprueba a través de su DNI, documento equivalente en caso de estudiantes extranjeros o
pasaporte.

Examenes virtuales

Las pruebas de evaluacion de la Universidad Internacional de La Rioja (UNIR) se realizaran en
linea con un sistema de control, monitorizacién, verificacion y autenticacion. Este sistema
requiere el uso de la cdmara web del ordenador (imagen y audio), asi como de un programa que
controla en todo momento la actividad realizada por el estudiante durante las pruebas.

Este sistema es una garantia para los estudiantes, ya que establece mecanismos de control
similares a los existentes en la evaluacion presencial, de modo que no se pueda poner en duda
la calidad del proceso de evaluacién:

1. Se asegura que la persona que se matricula es la que efectivamente es evaluada.
2. Se establece un sistema de doble validacidn técnica y humana.

3. Se garantiza el control del fraude en todos los ambitos del proceso de
evaluacion.

El modelo seguido por UNIR cumple con todos los requisitos en materia de proteccién de datos
y privacidad que exige el Reglamento Europeo de Proteccidn de Datos.

Seguimiento y personal de los actos de evaluacion virtual

Seguimiento sincrono

El Departamento de Asistencia al Estudiante esta formado por mas de 350 profesionales de los
cuales un porcentaje sustancial se dedica a la supervisidn sincrona durante la realizacién de los
examenes. Se garantiza una ratio de, al menos, 1 asistente por cada 40 estudiantes que
participan en la evaluacion.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Asimismo, en dicho departamento, y como se sefiala en el apartado referido a otros recursos
humanos, se encuentran mas de 100 profesionales integrados en las dreas de Logistica, Soporte
Técnico, Informatica e Infraestructura, que prestan soporte técnico a la realizacién de las
pruebas de evaluacidn. De forma que en cada convocatoria de exdmenes y de manera sincrona,

habra al menos 5 profesionales de soporte que se incrementardn en funcién del volumen de
estudiantes a razén de 1 recurso mads por cada 240 estudiantes.

Adicionalmente, y de forma externa a UNIR, se dispone de un servicio técnico del programa de
control de monitorizacién 24x7x365.

Cabe aclarar que los exdmenes se distribuyen a lo largo de un fin de semana, de forma que las
evaluaciones se reparten en un minimo de 2 y de forma habitual hasta en 4 franjas temporales
(dependiendo de los diversos husos horarios de los estudiantes).

Los profesores de las asignaturas objeto de evaluacidn, estdn disponibles telefénicamente
durante el transcurso de sus exdmenes, si bien cabe mencionar que mds del 99% de las consultas
registradas a lo largo de las evaluaciones estan vinculadas a cuestiones ajenas al ambito
académico.

Seguimiento asincrono

En relacién al seguimiento asincrono del acto de evaluacion, se lleva a cabo una revisién de las
evidencias generadas automaticamente por la herramienta de proctoring (visual / auditivas y
control de actividad del equipo en el que se hace el examen), por parte de los profesionales
mencionados anteriormente, que, en su caso y atendiendo al Capitulo Il del Reglamento de
Evaluacion Académica, trasladan al profesor de la asignatura.

Fases del proceso de evaluacion virtual

Los estudiantes pueden realizar las pruebas de evaluacién tanto con MAC como con WINDOWS,
con los navegadores CHROME Y FIREFOX. Adicionalmente, deben tener disponible un
descompresor de archivos y un conversor a formato WORD compatibles, en caso de no disponer
de uno.

De este modo, garantizamos que todas las funcionalidades son correctas y se puedan desarrollar
las pruebas de evaluacion con éxito.

El sistema se compone de tres fases:

» Fase 1: Registro, instalacidn y uso correcto de la herramienta previo a la celebraciéon de
las pruebas.
» Fase 2: Autenticacidn de la autoria, control del entorno y desarrollo de las pruebas en

linea.
» Fase 3: And
medidas disciplinarias.

isis de resultados, identificaciéon del fraude y adopcion, en su caso, de
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REGISTRO

El proceso de regisiro del usuano
incluye la toma de fotografias y su
cotejo con el documento de
identidad aportado en el proceso.
Este registro se verffica, ademas,
con la informacion previa con la
que cuenta la Universidad

86

MONITORIZACION

Se autentica la identidad del
usuario continuaments desde el
comienzo hasla el final de su
actividad de formacion,
detertando compotamientos
incorrectos o intentos de fraude.

unir

&

CERTIFICACION

Se proporcionan evidencias
contrastadas de que el usuario
que ha seguido la formacion es
quien deberia sery que lo ha
hecho correctamente para
garantizar la certificacién

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

Fase 1: Registro, instalacion y uso correcto de la herramienta previo a las pruebas de

evaluacion.

El estudiante accede al campus con sus credenciales UNIR y en la pestafia exdmenes tiene a su

disposicidn una herramienta para realizar el registro para las pruebas y realizar una “Prueba de

conectividad”. Es imprescindible que estos pasos se realicen al menos 5 dias antes del inicio de

las pruebas:
1. Registro

Es un proceso progresivo que consta

de varios pasos:

A. Aceptacion de términos y condiciones de realizacién de examenes en linea.

B. Toma de fotografias.
El estudiante ha de tomarse 3

imagenes del modo indicado para
avanzar en la creacion de su perfil.
Estas imagenes se cotejaran, por
personal autorizado por parte de
UNIR, con las tomadas durante el
desarrollo de las pruebas para
confirmar que la persona registrada
es la que esta realizando las pruebas
y confirmar de manera inequivoca la

um:rads y z¢

Sacar fotos

® capturar

8 Borar

autoria. Asimismo, estas fotografias se cotejan con la que se incluye en el documento de

identidad subido por el estudiante en el paso siguiente, para garantizar la autenticacién de que

la persona registrada en las pruebas coincide con el estudiante.

C. Documento de identidad.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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En este siguiente paso se toma una

imagen del documento de
identidad del estudiante que se
cotejard, por personal autorizado
por parte de UNIR, con el existente

® o

® Barrar

&= L aliss

en la base de datos de matricula del
estudiante, verificando que es
correcto, de modo que tenemos la
certeza total de que quien estd
realizando las  pruebas es
efectivamente el estudiante matriculado.

D. Descarga e instalacidn del programa de control de monitorizacién.
Es requisito fundamental que el

estudiante tenga descargado, Descarga

instalado y  ejecutado el

1: Descarga

programa de control de

monitorizacion una vez llegado el

dia de las pruebas. Dicho
programa, que se lanza i
automaticamente al inicio de las Sl

pruebas, registra toda Ia

actividad del equipo del

estudiante durante el tiempo que

dure la prueba. Del mismo modo permite controlar en todo momento que esté permitida o en
su defecto, poder evidenciar el fraude cometido. La desactivacidn, intencionada o no, de ese

programa de monitorizacién supondrd la anulacién de la prueba que no sera corregida.

E. Aspectos de refuerzo para tener en cuenta por parte del estudiante.

Ten en cuenta

Spr e

2. Prueba de conectividad

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Realizado el registro, e instalados los componentes necesarios, el estudiante realizard una
prueba final de conectividad, desde el mismo equipo desde el que se vaya a realizar las pruebas
llegado el momento. El formato, apariencia y procesos de esta prueba, son exactamente iguales
gue una prueba o examen real, y se encuentra disponible en el campus del estudiante desde el
mismo momento que se activa la inscripcion a sus examenes. De este modo, se garantiza que el
estudiante dispone de todos los componentes necesarios para la realizacién con éxito de las
pruebas de evaluacidn llegado el momento, evitando asi incidencias que dificulten su desarrollo
Optimo.

Recomendaciones de posicionamiento, iluminacion, accesorios y privacidad.

[SRe— trerowecsres: Raemandactacy

[ = PoE - -

J e} A" s A s

Para poder realizar su examen, el estudiante debera disponer de un ordenador con conexién a
Internet (con un ancho de banda suficiente, preferiblemente conectado por cable) y una cdmara
web. La prueba se realizard en una estancia cerrada y bien iluminada, preferiblemente una
habitacion pequefia, con una sola entrada. El estudiante debera encontrarse solo en la
habitacién y no podra haber en ella ningun dispositivo informatico y/o de telecomunicacion (tv,
pantallas, tabletas, etc.), ni siquiera apagados, salvo el ordenador en el que se va a realizar la
pruebay un teléfono movil, por si necesitara contactar con el Departamento de Soporte Técnico
de UNIR.

La estancia debe ser una habitacién cerrada con un Unico acceso y la camara frontal debe
enfocar al estudiante (que se encontrara solo en la estancia), puesto que el estudiante es el
garante de que no habrd interrupciones de otras personas. En caso de alteraciéon de las
condiciones del entorno, el profesor de la asignatura valorara el impacto en la evaluacioén,
pudiendo calificarse con un suspenso.

Ademas, una segunda camara (puede ser la cdmara de un teléfono mavil) colocada en posicidn
trasera o lateral permitird controlar el entorno mediante planos diferentes al de la cdmara
frontal, de modo que se asegure que el estudiante no dispone de ninguna ayuda en el proceso
de evaluacion.

Durante toda la prueba se mantendrdn activas las dos camaras, el micréfono del equipo
informdtico del estudiante, ademas del programa de control de monitorizacién. La
desactivacién, desconexion, desencuadre o cualquier otra pérdida significativa de la visibilidad
o actividad desencadenard una alerta o incidencia que puede acabar en un suspenso en la
prueba de evaluacién.

Durante los exdmenes, es obligatorio por parte de los estudiantes:

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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» Tener la cabeza y la cara descubierta de forma que se le pueda identificar sin dificultad
durante toda la prueba. Asimismo, debera estar adecuadamente iluminado
asegurandose de no colocarse a contraluz.

» No utilizar auriculares o cualquier otro tipo de tecnologia de comunicacién. Los oidos no
deberdn estar cubiertos por el pelo u otra prenda y serdn visibles durante el examen.

» No hablar, ni leer en voz alta las preguntas del examen.

» Mantener las cdmaras activas durante todo el examen y colocadas de forma que puedan
ser vistos e identificados en todo momento.

» Mantener, asimismo, activo el micréfono del ordenador durante todo el tiempo que
dure la prueba.

» Tener el area de trabajo despejada de apuntes, libros u otros objetos, salvo el material
que el profesor de la asignatura permita utilizar.

» No levantarse en ninglin momento, no abrir la puerta, no atender llamadas telefénicas,
ni otros asuntos personales.

» Vestir de forma adecuada para asistir a una prueba académica.

Aquellos estudiantes que fueran flagrantemente sorprendidos copiando o valiéndose de
cualquier ayuda externa no autorizada, utilizando para ello cualquier medio, en el acto de
realizacidn del examen, obtendran la calificacion de suspenso, en el examen correspondiente,
sin perjuicio de poder adoptarse otras medidas disciplinarias, especialmente en caso de
reincidencia.

Entre otras posibles causas, seran motivo para esa calificacidon de suspenso, en el examen y en
la calificacién final, los siguientes comportamientos durante el desarrollo del ejercicio:

l. Levantarse durante el examen quedando fuera del objetivo de la camara.
Il. La deteccion de palabras o conversaciones en el lugar del examen.
Il La presencia de otra u otras personas en la habitacién en la que se realiza el examen.
V. El uso de dispositivos electrénicos no permitidos.
V. Retirar con frecuencia la mirada de la pantalla.

Fase 2: Autenticacidn de la autoria y desarrollo de las pruebas en linea
1. Acceso a la Evaluacion

El estudiante accedera al campus con tiempo suficiente y se dirigira al formulario en el apartado
“Examenes”, donde apareceran todas las pruebas en las que esté inscrito. Se indica en todos
los casos el ambito horario correspondiente.

Se debera asegurar antes de acceder y comenzar su examen de que tiene todos los programas
cerrados, exceptuando los propios permitidos para el desarrollo de los ejercicios, en caso de
haberlos.

Harad clic en el enlace “Acceder al examen” que se habilitard automaticamente 5 minutos antes
del inicio de la prueba a realizar y que estara disponible durante todo el tiempo programado
para la misma, dando ademas un margen adicional de 5 minutos a los definidos por el docente,
para que revisen y entreguen sus ficheros correctamente, con la tranquilidad necesaria que
requiere el proceso. Si el estudiante no hubiera hecho el registro ni la prueba, podra aun
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realizarlo en este momento, si bien, todo el tiempo empleado en esas actuaciones no podra
ser descontado del tiempo total de realizacidn de la prueba. No es impedimento para hacer el

examen, pero es altamente recomendable que todos estos pasos se hayan realizado
previamente.

2. Pagina de Instrucciones

Antes de pulsar en el botéon “COMENZAR EXAMEN”, el estudiante ha de activar la aplicacién
desde el dispositivo movil que serd utilizada como segunda camara, colocada detras o lateral al
estudiante y de la manera recomendada, de tal manera que recojamos una visual 360, con el fin
de autenticar el espacio de manera inequivoca sin fraude posible, durante la duracién del
examen. El dispositivo ha de tener carga suficiente para dar servicio durante la duracion de la
prueba. Se recomienda tenerlo conectado a la red, para evitar incidencias al respecto.

El estudiante permitird que se tomen imdagenes y audio. Del mismo modo, permitira que se
ejecute el programa de control de monitorizacidn. Si el proceso ha sido satisfactorio aparecera
un mensaje de verificacién indicando que el estudiante esta listo.

Ahora si, podra pulsar el botén “COMENZAR EXAMEN”.
3. Pagina de la EVALUACION

La prueba ha comenzado. Se inicia el crondmetro que indicard el tiempo restante. En la parte
superior de la pagina apareceran los datos del alumno, la asignatura, la fecha, la hora de inicio
y la duracién de la prueba.

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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En la parte inferior se encuentran las instrucciones generales con los 5 pasos a seguir.

Instrucciones generales

1. Descarga el PDF can las preqgurtas del examan y la plantilla en WORD para las respuestas

B E

2. Contesta en la plantilla WORD

3. Una vez hinalizada la prueba adjurta el documents WORD

Tmafta mdximo pernitido: 25 M8

4 Solo si necesitas entregar algiin archive adicaonal, hazle aqul

Tarnafo mdgimo perrmitide: 150 ME

5 Una vez completade el proceso, pulsa el botén de "Finalizar examen” que aparecerd justo debajo

A. El alumno descarga el PDF con las preguntas del examen y la plantilla en WORD
para las respuestas
B. Contesta en la plantilla WORD

Durante la prueba estara visible también el crondmetro que indicard el tiempo que resta para
completar la prueba.

Tiempao restante

ad:26:41

N A A A A AL L AR AL A A A A A A A AL L AR A L R A A A A A R R A L A AR A AR AL A R A R N |
Cuando resten 10 minutos la barra se tefiird de naranja para advertir que es aconsejable que
entregues la plantilla con las respuestas y de esta forma poder asegurar la entrega en el tiempo
y la forma establecidos.

C. Una vez finalizada la prueba, adjuntara el documento WORD con las
respuestas

3. Una vez finalizada la prueba adjunta el documento WORD L

{Puedes descargaro para revisaric, o reenviar una nuevo ante: de gus finalice &l tiempo)

El ultimo documento que adjunte serd el que se calificara por el Docente.

D. Si se requiere adjuntar de cualquier otro documento, lo hara en este apartado

Alegaciones. Solicitud de verificacién. Grado en Animacién 2Dy 3D.
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Si el examen requiere de la entrega de algun archivo adicional en otro formato, porque asi estd

establecido en la propia prueba o comunicado por los docentes previamente, se realizara en
este apartado.

4 Solo si necesitas entregar algun archivo adicional, hazlo aqul I

{Pueces descargarios para revisarlos. eliminarios y/o reenviarios nuevamente antes de que finalice e tempa)

E. Finalizar examen.
En este momento, el estudiante deberd desactivar el programa de monitorizacién, las cdmaras

y el audio, nunca con anterioridad o se notificaria una alerta y la incidencia podria llevar a una
calificacion de suspenso.

Todos los pasos anteriores deben realizarse de forma previa a que expire el tiempo establecido
para la realizacién de la prueba. De lo contrario dicha entrega sera marcada como “fuera de
plazo”.

Tiempo restante

Al regresar al formulario y actualizarlo un mensaje confirmara al estudiante que el examen se
ha entregado correctamente, indicando la hora de la entrega.

Desde el formulario podrd también imprimir el justificante, si fuera necesario, de asistencia a la
prueba con el detalle de la entrega.

Si el estudiante dispone todavia de tiempo podrd volver a acceder al mismo y verificar cualquier
entrega o modificarla si fuera preciso.

4. Comunicaciones y medios de contacto
Si el estudiante encontrara alguna dificultad en cualquier momento a lo largo de todo el proceso,

UNIR pone a disposicién de los estudiantes varias lineas telefénicas, que estaran habilitadas
también durante el fin de semana de las pruebas. Nuestro equipo de Soporte y Atencién al
Estudiante, atenderdn todas las necesidades para que nada impida completar con éxito las
pruebas. Solo puede hacerse uso del teléfono, durante el examen para la solucién de incidencias
y exclusivamente a estos teléfonos de soporte. Su uso a otras lineas distintas conllevara la
calificacion de suspenso.

Adicionalmente, llegado el dia de los exdmenes, UNIR pondra a disposicion de los estudiantes
una pagina web especial, realizada ad hoc para la correcta gestién de los exdmenes virtuales, a
través de la cual y a modo de tablén de anuncios, accediendo con su usuario y contrasefia, el
estudiantado dispone de la informacidon y mensajes relacionados con sus pruebas a realizar. Asi
se dispone de un canal de comunicacién adicional a las lineas telefénicas establecidas para que
tengan cualquier informacidn relevante en tiempo real. Es importante mantener esta pagina
abierta durante el transcurso de las pruebas.
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Fase 3: Andlisis de resultados e identificacion del fraude.

1. Introduccion sobre el sistema
Para garantizar que el estudiante matriculado es el que efectivamente estd realizando el examen

y ademads durante el desarrollo de éste su comportamiento es el adecuado y no comete fraude,
asi como el control recurrente del entorno, se empleard la tecnologia que garantice los aspectos
fundamentales de una evaluacion en linea:

» Que el alumno que realiza la prueba es el efectivamente matriculado.

» Que el alumno que estd realizando la prueba estd en un entorno controlado, a solas y
sin ningun tipo de ayuda externa (personas, documentacion o tecnologias) para la
garantia de la integridad académica y la honestidad en el proceso de consecucion de los
resultados de aprendizaje en ajuste a los niveles de exigencia requeridos.

El proceso utiliza un sistema automatico para verificar la identidad del usuario y detectar
comportamientos incorrectos a través de todo el proceso de desempeino de la prueba de
contenido (examen). Se combinan validacién automatica y supervision manual para garantizar
todos los resultados.

De esta forma a través de este proceso, se audita y vigila a tres niveles:

A. Durante el examen y de manera sincrona, a través del plano frontal de la imagen
empleando la cdmara web del equipo del estudiante.

B. Una segunda cdmara de control del entorno permitira captar en tiempo real planos
diferentes para asegurar que el estudiante no dispone de ninguna ayuda en el proceso
de evaluacion.

C. El sistema de filtros permite el control de la actividad del ordenador del estudiante
registrando todos los recursos o informacién utilizada durante la prueba.

2. Acceso al listado de informes
La evidencia que pone de manifiesto la garantia de la calidad y seguridad en el proceso de
evaluacién son los informes que genera el sistema en pocas horas después del examen.

A través de la web especial, realizada ad hoc para la correcta gestidon de los examenes virtuales,
se puede consultar el listado de exdmenes realizado por cada estudiante, con el informe
correspondiente a revisar.

3. Tabla de resultados
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Se visualizard una tabla con los estudiantes listados de manera individual en la que se pueden

visualizar los tres apartados a revisar: Imagenes almacenadas, CM que es el control de
operaciones realizado por el estudiante con su ordenador y Audios registrados.

Tahbin estactices
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4. Revision Individual
El objetivo es identificar aquellos casos en los que se detecte una actividad sospechosa revisando

los registros de cada una de las 3 actividades clave y los registros del estudiante con UNIR
durante los exdmenes por cualquier incidencia (Listado de Control).

A. En primer lugar se revisaran las imagenes tomadas durante el desarrollo de las pruebas.
Este es un ejemplo en el que se alerta de incidencia y debe ser tenido en cuenta para la
calificacion final.

Tabla sstadisticas

La sigunante tabile muastm porcentapss oe resuftados comacios a incorrecios, estado aprobadofsuspanso o incluye graficos de doetalles de
rosullados para cade alumno
Mosuando 18 10 de 85 Maatrar 10 = Buscar
Harmkre i Fates oM Abidie
36243 i . & [ &
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C. Por ultimo, se revisan los audios. N

5. Traslado de las evidencias al examen del estudiante implicado. %
2

. . . .7 ’ . I~

Una vez finalizada la revision de todas las pruebas, quedardn archivadas en el Gestor ©
«©

Documental en forma de anexo al examen del estudiante, todas aquellas evidencias que sean ,%
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Asimismo, el acceso el Campus Virtual se realiza identificandose con un nombre de usuario y

una clave personal, por lo que con ello se asegura la identidad del alumno en la entrega de las
actividades no presenciales.

6.2.2. Software de gestion académica

La Universidad Internacional de La Rioja dispone de herramientas de gestién que permiten
desarrollar de forma eficiente los procesos académico-administrativos requeridos por el titulo:
acceso, admision, expediente, reconocimientos y transferencias, gestidn de actas, expedicion de
titulos, convocatorias, y los procesos auxiliares de gestion de la Universidad: gestién de
examenes, gestion de defensas de Trabajo Fin de Grado/Master, gestion de practicas, etc.

Dichas herramientas se han desarrollado sobre la base de la gestion por procesos, la gestion de
calidad y la satisfaccion de las necesidades y expectativas de los usuarios; y todo ello, al tratarse
de una Universidad en Internet, previendo que las solicitudes y tramites puedan desarrollarse
integramente a distancia.

6.2.3. Campus virtual

UNIR dispone de un campus virtual. Se plantea y organiza como un lugar de encuentro, un
espacio colaborativo donde asistir a las clases virtuales, consultar dudas a los profesores,
participar en los foros de las asignaturas, descargar los recursos educativos o visitar la
biblioteca digital. Cada estudiante recibe una clave para acceder al campus. De esta forma
puede acceder a un espacio donde se puede consultar informacién y acceder a los diferentes
recursos y servicios.

Actualmente en UNIR se cuenta con cuatro plataformas, todas ellas son plataformas de entorno
de aprendizaje virtual (VLE, virtual learning management), un subgrupo de los gestores de
contenidos educativos (LMS, learning management systems):

. S-training es un LMS creado y desarrollado por UNIR. Hasta hace unos pocos aios ha
sido la plataforma principal. Es una plataforma a medida, creada en funcién de nuestras
necesidades.

. CANVAS es una plataforma de cursos online utilizada por numerables instituciones
educativas como Harvard, Stanford, Yale, Berkeley, Columbia, Penn, Brown, Cornel, Darmouth
y Princeton.

Se trata de una herramienta muy flexible, facil de usar, con multiples aplicaciones y de ultima
generacién. Una plataforma que provee toda la facilidad y funcionalidad, un sistema de
aprendizaje que torna mds sencilla la ensefianza y el aprendizaje para mas de 18 millones
estudiantes ejecutivos alrededor del mundo. Un sistema de aprendizaje abierto y adaptable,
un conjunto de herramientas digitales que permitiran empoderar el aprendizaje en diversos
contextos. UNIR dispone de un contrato de prestacién de servicio firmado para la utilizacién
de esta plataforma.
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. Sakai es un LMS avalado por las mejores universidades del mundo (MIT, Stanford, Yale,
Oxford, etc.) y respaldada por una amplia comunidad de expertos. Al ser una plataforma
Open Source esta en constante ampliaciéon y mejora, cubriendo de esta forma las nuevas
necesidades que surgen en el mundo del e-learning. UNIR dispone de un equipo desarrollo
propio dedicado a esta plataforma y que se encarga de adaptarla a sus necesidades.

. Moodle es una plataforma de gestion de aprendizaje distribuida bajo la licencia GPL
(General Public License) y desarrollada de acuerdo con los principios del construccionismo
social. En Espafia es empleada por numerosas universidades como sistema gestor de
ensefianza online. Asi, segun las ultimas estadisticas de Moodle, en la actualidad tiene
presencia en 240 paises, siendo Espafia el 22 en importancia (casi al mismo nivel que el primer
pais, Estados Unidos), y cuenta con cerca de 180 000 sites registrados y cerca de 310 millones
de usuarios en todo el mundo.

Todas ellas son aplicaciones para crear espacios donde un centro educativo, institucidon o
empresa gestiona recursos educativos proporcionados por unos docentes y organiza el acceso
a esos recursos por los estudiantes y, ademas, permiten la comunicacidon entre todos los
implicados (alumnado y profesorado). Las secciones disponibles en las aulas virtuales son
concurrentes en todos los entornos virtuales de aprendizaje empleados y se detallan a
continuacién.

Entre sus caracteristicas comunes cabe destacar:

- Es facil de utilizar y no requiere conocimientos especificos por lo que el estudiante puede
dedicar todos sus esfuerzos al aprendizaje de la materia que le interesa.

- Todo el sistema opera a través de la Web por lo que no es necesario que los estudiantes
aprendan a utilizar ningun otro programa adicional.

- Es unsistema flexible que permite adaptarse a todo tipo de necesidades formativas.

Dentro del campus virtual el estudiante encuentra tantas aulas virtuales como asignaturas tenga
matriculadas. Ademas, dispone de una secretaria virtual para realizar sus tramites académicos
de manera online.

Desde el aula puede acceder a las clases virtuales sincronas sesienes-presenciales-virtuales. La

difusion se realiza mediante streaming, es decir, el usuario no descarga nada en su ordenador,
el visionado se realiza almacenando una minima cantidad de informacién (buffering) para el
visionado de los contenidos.

Asi el campus virtual cuenta con distintas aulas virtuales que ponen a disposicion del estudiante
diferentes herramientas. El campus virtual es una plataforma de formacién donde, ademas del
acceso a las aulas virtuales, el estudiante puede encontrar otra informacion de interés. Se hace
a continuacién una descripcién general sobre las diferentes secciones del campus virtual con
una descripcion mas detallada del aula:
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AGENDA/CALENDARIO

Permite al estudiante consultar los principales eventos (examenes,
actividades culturales, clases sincronas preseneiates). La agenda
puede estar sincronizada con dispositivos méviles.

Asi se fomenta que el estudiante asista no solo a las actividades
formativas de su titulacidn sino a mas eventos transversales que
sean de su interés, contribuyendo a una experiencia universitaria
mas completa.

CLAUSTRO

En este apartado se encuentran los nombres de todo el personal
docente de UNIR y el nivel de estudios que poseen.

Los estudiantes de esta manera conocen mejor los perfiles de cada
profesor.

NOTICIAS/VIVE UNIR

Informacién comuin a todos los estudios que puede resultar
interesante. Asi, se potencia que los estudiantes se puedan sentir
mas integrados dentro de la comunidad universitaria.

Respuestas a preguntas frecuentes. Este apartado posibilita una

FAQ labor proactiva por parte de los estudiantes pudiendo resolver
dudas antes de ser planteadas por otros medios.
Apartado desde donde se pueden descargar exploradores,
programas, formularios, normativa de la Universidad, etc.
DESCARGAS

Esto facilita al estudiante su autonomia al tener a su disposicion los
programas necesarios el desarrollo del curso.

LIBRERIA/BIBLIOTECA

Acceso a libros y manuales para las diferentes asignaturas. Existen
también herramientas donde se pueden comprar o leer libros
online. De esta manera los estudiantes pueden profundizar en
aquellas materias de su interés con total autonomia.

EXAMENES

Cuestionario que el estudiante debe rellenar para escoger sede de
examen y una fecha de entre las que la Universidad le ofrece.
También encuentran informacién sobre cémo se realiza el
desarrollo de los examenes. Ademds, desde este apartado
accederan todos aquellos estudiantes que realicen sus examenes
de manera online para el desarrollo de los mismos, pudiendo
realizar una prueba de conectividad previa.
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UNIR propone enlaces tales como blogs, voluntariado, actividades
culturales destacadas, etc.

ENLACES DE INTERES De este modo, se posibilita que los estudiantes interactien con

diferentes realidades sociales y culturales dentro de la comunidad
universitaria.

El aula virtual es un espacio donde los estudiantes tienen acceso a la totalidad del material
didactico asociado a la asignatura (unidades didacticas, documentacion de interés
complementaria, diccionario digital de términos asociados a las asignaturas del programa de
formacion, etc.).

El estudiante dispone de un aula virtual para cada una de las asignaturas, es decir, el estudiante
dispone de tantas aulas virtuales como asignaturas esté cursando. A través del aula virtual de
cada una de las asignaturas, el estudiante puede realizar todas las actividades formativas de la
asignaturay mantener contacto tanto con sus compafieros como con el profesor de la asignatura
y con el personal no docente de asistencia.

Dicha aula virtual dispone del material necesario para la imparticidon de la asignatura que se
organiza en las secciones que se describen a continuacion:

AULA VIRTUAL (secciones particulares de cada asignatura)

Temas: cada uno de los temas incluye varias secciones que seran
basicas en el desarrollo de la adquisiciéon de los resultados del
proceso de formacidn y aprendizaje de la titulacién:

- Ideas clave: material didactico basico para la adquisicidon de
los resultados del proceso de formacién y aprendizaje.

- A fondo: pueden ser lecturas complementarias, videos,
enlaces de interés, textos del propio autor, opiniones de
RECURSOS expertos sobre el tema, articulos, paginas web, bibliografia,
etc. que el estudiante tiene a su disposicién para poder
profundizar en la asignatura de una manera proactiva.

- Actividades/Tareas: diferentes tipos de ejercicios, actividades
y casos practicos. Estas actividades formativas posibilitan al
estudiante la asimilacion de los contenidos tedricos y su
aplicacion a casos concretos. En todas las actividades
propuestas, se realiza un feedback por parte del profesor que
contribuye a la mejora en el proceso de aprendizaje del
estudiante.
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AULA VIRTUAL (secciones particulares de cada asignatura)

En el caso de realizar trabajos grupales, la plataforma
posibilita al estudiante mantener una comunicacidn constante
con sus compafieros de equipo.

- Test: al final de cada uno de los temas se incluye un test de
autoaprendizaje para que el estudiante pueda controlar los
resultados de su aprendizaje. De esta manera el estudiante
serd capaz de conocer la evolucién de su propio aprendizaje.

Programacion semanal: al comienzo de cada asignatura, el
estudiante conoce el reparto de trabajo de todas las semanas del
curso. Tanto los temas que se imparten en cada semana como los
trabajos, eventos, lecturas. Esto le permite una mejor organizacién
del trabajo.

Documentacién/Archivos: a través de esta seccidn el profesor de
la asignatura puede compartir documentos con los estudiantes.
Desde las presentaciones que emplean los profesores hasta
publicaciones relacionadas con la asignatura, normativa que regule
el campo a tratar, etc.

TV DIGITAL

Presenciales virtuales sincronas/Clases en Directo: permite la
retransmision en directo de clases a través de Internet, donde
profesores y estudiantes pueden interactuar, interviniendo en la
clase o resolviendo las dudas que necesiten. Ademas, todas las
clases quedan grabadas para que los estudiantes las puedan
visualizar en diferido.

Recursos audiovisuales: en esta seccién se pueden ver sesiones
grabadas por especialistas de la materia, sin la presencia de los
estudiantes. Estas sesiones pueden presentar diversos formatos:
lecciones magistrales, entrevistas, analisis de ejemplos y/o casos
reales, animaciones multimedia, etc. Estos recursos ayudan al
estudiante a profundizar mas en la asignatura de una manera
proactiva.

UNIRTV: desde esta seccidn, los estudiantes pueden subir videos y
ver los que hayan subido sus compafieros. De esta manera pueden
conocer a companferos de otras titulaciones y compartir intereses.

COMUNICACIONES

Ultima hora/Anuncios: se trata de un tablén de anuncios dedicado
a la publicacion de noticias e informacion de ultima hora
interesante para los estudiantes. Asi los estudiantes disponen de
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AULA VIRTUAL (secciones particulares de cada asignatura)

toda la informacién relevante que pueda influir en el estudio de la
asignatura.

Correo: es un servicio de red que permite a los usuarios enviar y
recibir mensajes y archivos rdpidamente. Se pueden comunicar de
una forma proactiva tanto con el personal no docente de asistencia
como con sus compaineros, generando una forma de comunicacidn
rapida y eficaz.

Foros: este es el lugar donde profesores y estudiantes debaten y
tratan sobre los temas planteados y resuelven las dudas
académicas que puedan tener sobre la asignatura. Ademas, los
propios estudiantes también pueden proponer diferentes temas de
debate, enriqueciendo su propio aprendizaje y el de sus
compafieros.

Blogs: enlace a los blogs de UNIR. Se fomenta la comunicacion con
toda la comunidad UNIR, generando contenido de diferente indole
tanto por parte de profesores como de estudiantes de todas las
titulaciones.

ACTIVIDADES

Envio de actividades: para realizar el envio de una actividad hay
que acceder a la seccion correspondiente. En este apartado, el
estudiante ve las actividades que el profesor ha programado vy la
fecha limite de entrega.

Dentro de cada actividad, el estudiante descarga el archivo con el
enunciado de la tarea para realizarla.

Una vez completado, el estudiante adjunta el documento de la
actividad, pudiendo afadir cualquier comentario que estime
oportuno al profesor.

Una vez completado el proceso, solo queda conocer el resultado,
para ello hay que ir a la seccién donde aparecen los resultados de
las actividades. Cuando una nota es publicada se le avisa al
estudiante a través de una notificacidn para que sepa que ya puede
revisar su calificacidn.
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AULA VIRTUAL (secciones particulares de cada asignatura)

Resultado de actividades/Calificaciones: el estudiante puede
consultar en la seccidn correspondiente, los datos relacionados con
su evaluacién de la asignatura hasta el momento: calificacién de las
actividades y suma de las puntuaciones obtenidas; comentarios del
profesor; si es el caso, descargas de las correcciones, etc. De esta
manera el estudiante puede disponer de un control detallado de su
evolucién en la asignatura.

e Comunicacion a través del aula virtual:

El aula virtual dispone de sistemas de comunicacion tanto sincrona como asincrona que facilitan
la interaccidon en tiempo real o diferido para sus usuarios: profesor, estudiante y el personal no
docente de asistencia:

ESTUDIANTE

PROFESOR " PERSONAL NO DOCENTE DE ASISTENCIA

La comunicacion entre los usuarios es un elemento fundamental que permite al alumnado la
adquisicidn de resultados de aprendizaje de las diferentes materias y se realiza a través de las
siguientes herramientas del aula virtual:

HERRAMIENTA UTILIDAD

Permiten a los estudiantes ver y escuchar al docente a la vez que pueden
interactuar con él y el resto de estudiantes mediante chat, video y/o

CLASES audio de manera sincrona. El profesor dispone de una pizarra electrénica
PRESENCIALES gue los estudiantes visualizan en tiempo real.

VIRTUALES

SINCRONAS También se permite al estudiante acceder a las grabaciones de las clases

virtuales sincronas sesienes-presenciates-virtuates de las asignaturas, de

manera que puede ver la clase en diferido.

FoRe Son los profesores quienes inician los foros. En UNIR, existen diferentes
tipos:
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- Foro “Preguntale al profesor de la asignatura”: foro no puntuable
donde los estudiantes plantean sus cuestiones.

- Foros programados: tratan sobre un tema especifico y son
puntuables. Los profesores actuaran de moderadores, marcando las
pautas de la discusion.

- Foros no programados: se trata de foros no puntuables cuyo
objetivo es centrar un aspecto de la asignatura que considere
importante el profesor.

En la programacion semanal de la asignatura se especifica la fecha de
inicio y fin de los foros.

Las intervenciones se pueden filtrar por titulo, leidas/no leidas,
participante, ponente y fecha, y el sistema también permite la descarga
de los foros para guardarlos en su ordenador.

CORREO
ELECTRONICO

A través del correo electrénico el estudiante se pone en contacto con el
personal no docente de asistencia, quien contesta todas las consultas de
indole administrativa o las deriva al profesor si se trata de una cuestién
académica.

ULTIMA HORA

A través de este medio el personal no docente de asistencia pone en
conocimiento del alumnado eventos de interés como pueden ser: foros,
sesiones, documentacion, festividades, etc.

Ademas de las herramientas del aula virtual, también existe comunicacién via telefdnica,

mediante la que asiduamente el personal no docente de asistencia se pone en contacto con los

estudiantes.

Toda esta informacidn se resume de manera esquematica en la tabla que a continuacidén se

presenta:
Herramientas Via
Clase Foro Correo Ultima hora leféni
Usuarios telefénica
Profesor-personal
no docente de X X
asistencia
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Profesor-estudiante X X

Personal no docente
de asistencia- X X X X
estudiante
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Adicionalmente, los requisitos técnicos para participar en las sesiones virtuales se resumen en
la siguiente tabla:

6.2.4. Biblioteca virtual

El material bibliografico y documental se gestiona a través de una biblioteca virtual. Esta cubre
las necesidades de informacién de sus profesores, investigadores, estudiantes y PGA para la
realizacidn de sus tareas de docencia, investigacién y gestion.

La politica de adquisiciones de la biblioteca de UNIR bascula fundamentalmente sobre recursos
en soporte digital. La aun imprescindible adquisicion de bibliografia en soporte de papel se

REQUISITOS TECNICOS
Sistemas Microsoft Windows 7 (32 bits/64 bits) o posterior
operativos Mac 0S X 10.13 o posterior
Edge (Chromium) version 79.0 o posterior
[%2]
Navegadores Mozilla Firefox versién 65.0 o posterior %
>
Google Chrome version 70.0 o posterior é
[0
2
<
Resolucién Resolucién minima de 800x600 (se recomienda 1024x768 o superior) %
pantalla %
=
Ancho de banda 4 Mb ADSL/Cable (conexién aldambrica recomendada) §
g
3
Red Acceso externo a Internet, sin restriccién de puertos o URL no §
corporativas E
g
8
Audio Tarjeta de audio integrada, con altavoces o toma de auriculares >
)
3
Q
Video Webcam compatible con los sistemas operativos mencionados §’
s
8
>
k3
X Memoria RAM: minimo recomendado 4 Gb S
Equipos PC 3
Procesador: DUAL CORE fé’
<
(0]
o
Q0
8
E’
0
N
2
«©
&
3
&
N
B
K
2
3
3
>
]
O
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enfocard prioritariamente sobre aquellas dreas de conocimiento en las que se incardinen las
lineas de investigacion estratégicas de la Universidad.

La adscripcién de UNIR a la CRUE ha implicado la pertenencia a la red REBIUN, con los derechos
y obligaciones que prevé su Reglamento. El servicio de préstamo interbibliotecario de REBIUN
es un instrumento fundamental para la investigacion de los profesores.

La constitucidon de la biblioteca virtual se ha iniciado con la adquisicion de un sistema de gestién
de biblioteca y una herramienta de descubrimiento propiedad de PROQUEST, las cuales son la
base para futuras extensiones.

El acceso registrado a la biblioteca por parte de los alumnos se hace desde nuestras plataformas
o campus virtuales, sin tener que introducir ninguna clave ni contrasefa; contrastando de forma
automatica, si el alumno tiene ficha de matriculacion activa en la universidad. La biblioteca
ofrece acceso a los recursos de informacién mediante rango de IP y la utilizacién de un sistema
Proxy, para que solo puedan acceder a los recursos de informacién, los alumnos que han
accedido de forma registrada a la biblioteca.

La vision de biblioteca virtual sigue el modelo mostrado en la siguiente figura:

Biblioteca -e SGB Repositorio
COLECCION
Recursos gratuitos + | de pago + |prod. propia
Macroindice + | Catdlogo | + Repositorio
Discovery Tool

Gestor bibliografico

Gestor de PIB

Control de acceso

Identificador, etc.

USUARIO

6.2.5. Revision y mantenimiento de los recursos materiales y servicios

Para larevision, el mantenimiento, la actualizacidn y el correcto funcionamiento de la infraestructura
necesaria para el desarrollo de las actividades de ensefanza, investigacién y gestion, UNIR cuenta
con el trabajo conjunto de, entre otros, el departamento de Informatica, infraestructura y Facility

Services:

- Area de Infraestructura: el uso de las tecnologias de cloud ayuda a evitar problemas con

la infraestructura fisica ya que provee sistemas automatizados de recuperacion de los
servicios en caso de problemas en la parte fisica del servicio. Todo esto sin corte de
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servicio o con cortes de segundos. Cada elemento de la arquitectura estd redundado con
los mecanismos automaticos de deteccidn y recuperacion de fallos.

En cuanto a la plataforma educativa, se emplean dos herramientas para su correcta
monitorizacién e intervencion, en caso de ser necesaria; en concreto:

e CheckMK. Provee informacién detallada de cada uno de los componentes técnicos,
asi como del funcionamiento de los servicios. En la actualidad esta herramienta
tiene definidos mas de 14.000 elementos que se monitorizan de forma continuada.
Muchos de esos monitores de forma automatizada hacen uso de las plataformas
educativas proveyendo informacién del funcionamiento de cada una de ellas. Los
eventos relevantes son comunicados inmediatamente al equipo que da soporte a la
Infraestructura técnica de UNIR, 24 horas al dia 7 dias a la semana, para su
evaluacién y en caso necesario la intervencién en ellos para la mejora, actualizacion
o correccion de estos.

e Stack ELK (Elasticsearch, Logstash y Kibana). En este conjunto de herramientas
agregamos y correlamos diariamente mas de 32.000.000 de eventos recolectados
de todos los sistemas técnicos. Esta informacién se usa para el descubrimiento de
patrones en el funcionamiento de los sistemas, asi como para tener informacion en
tiempo real de otro tipo de informacidn sobre los sistemas técnicos.

- Area de Facility Services: estad orientada al mantenimiento del hardware empleado

tanto por el profesorado como por el personal de gestién; su labor tiene como objetivo
facilitar telecomunicaciones, tecnologia y servicios generales a todas las personas que
trabajan en y con la Universidad.

En este sentido, se dispone de una monitorizacién continua de eventos clave para el
rendimiento y disponibilidad de los servicios en los diferentes equipos informaticos
empleados por profesorado y personal de gestidon. Ejemplo de ello pueden ser el
consumo de memoria RAM, espacio en disco y procesador de los dispositivos, eventos
de seguridad y rendimiento en visor de eventos o LOG del sistema, consumos de ancho
de banda en dispositivos de comunicaciones, etc.

A esta monitorizacidn debe afiadirse una serie de mantenimientos y optimizaciones de
los servicios programadas que se realizan de forma manual. Esto es también aplicable al
servicio de correo electrdnico y servicios internos de programas como Microsoft Office
365 que consumen los empleados.

Para dar soporte a la infraestructura técnica UNIR dispone de un equipo 24x7x365
encargado de la sostenibilidad de esta. En la actualidad el equipo estd compuesto por
profesionales altamente cualificados para el desempefio de estas funciones.
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6.3. Dotacion de infraestructuras investigadoras

El fomento de la investigacion, innovacion y transferencia en UNIR se realiza mediante la accidn
coordinada de los distintos vicerrectorados.

El impulso, desarrollo y coordinacién de la politica general de investigacion de UNIR se realiza
desde el Vicerrectorado de Investigacion.

La importancia clave que para UNIR tiene la explotaciéon y transferencia de los resultados de la
actividad investigadora a la sociedad y la realizacion de proyectos internacionales ha llevado a
la creacidn del Vicerrectorado de Proyectos Internacionales.

De otra parte, el desarrollo e implementacion de la investigacion e innovacién en el area
educativa se promueve desde el Vicerrectorado de Organizacidn y Planificacién Académica y el
Vicerrectorado de Profesorado. UNIR trabaja actualmente lineas de investigacidn centradas en
tecnologia, psicologia, educacién, derecho y comunicacion.

Uno de los principales instrumentos de accidn es el Plan Estratégico de Investigacion, del que
se han implementado cinco ediciones (2012-2013, 2013-2015, 2015-2017, 2018-2020, 2021-
2023), y se encuentra en curso una sexta edicién (2023-2026), que coordina la actividad
investigadora de UNIR e impulsa su politica general en este campo.

Ademas, UNIR pretende potenciar el ciclo de vida de los proyectos de investigacién e innovacion
hacia una aplicacién practica del conocimiento generado, buscando siempre multiplicar el
impacto social de la actividad cientifica y con especial énfasis en los proyectos internacionales y
los desarrollos de las catedras institucionales:

e (Catedra UNESCO en elLearning (Paris, Francia)

e (Catedra IBM-UNIR on Data Science in Education

e (Catedra Telefdnica-UNIR en Sociedad Digital y Educacién

e (Catedra AENOR-UNIR en Certificacion y Estandares de Calidad y Tecnoldgicos.

e (Catedra ARESOL-UNIR en Energias renovables y eficiencia energética.

6.4. Recursos de telecomunicaciones
Los recursos disponibles en UNIR son los siguientes:

- Una centralita de telefénica administrativa Panasonic TDE 600 (40 extensiones digitales y
416 extensiones analdgicas).

- Una centralita digital Panasonic NX2000 (60 lineas IP operador, 30 lineas IP unién TDE600,
100 extensiones, softphone propietario, 2 primarios de fibra).

- Una centralita digital Panasonic NS1000 (lineas convencionales: dos primarios de 30
canales y dos primarios de Ilamadas a fijos; 231 extensiones IP propietarias (5 de ellas
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operadoras), 198 extensiones IP SIP, 10 extensiones inaldambricas, 20 extensiones IP
propietarias softphone; 152 canales externos IP).

— 4 lineas de banda ancha redundantes y balanceadas utilizando tecnologia Cisco para dar
acceso a: Internet, campus educativos, con dos proveedores.

— Telefonia basada en VolP sobre centralitas Panasonic NS1000 redundadas.
— 100 % de los puestos de trabajo con acceso a la red local mediante cable.
— Cobertura wifi en todas las dependencias universitarias.

— Sistemas de alimentacidn eléctrica ininterrumpida mediante baterias y un generador
diésel que garantiza el servicio necesario para las comunicaciones y el normal
funcionamiento de todos los equipos informaticos en caso de fallo eléctrico con
autonomia de ocho horas.

6.5.Mecanismos para garantizar el servicio basado en las TIC

El modelo de enseiianza de UNIR hace un uso intensivo de las TIC para garantizar el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Las infraestructuras tecnolégicas que sirven de apoyo a la educacién a
distancia en UNIR garantizan la accesibilidad a los servicios en todo momento.

UNIR tiene contratado un proveedor europeo de servicios de presencia en Internet, hosting
gestionado, cloud computing y soluciones de infraestructura TIC, que nos permite:

- Optimizar la velocidad de conexidn con todos los usuarios de Internet, de esta manera
nuestros servidores pueden ser vistos con gran rapidez y sin cuellos de botella por
usuarios de conexiones RDSI, ADSL, cable, etc., asi como por internautas extranjeros.

- Redundancia fisica. Si una linea sufre un corte, las restantes mantendran la conectividad
con Internet.

- Velocidad de descarga hacia cualquier destino. Los paquetes de datos escogerdn la ruta
mas adecuada para llegar al usuario que esta viendo las paginas por el camino mas corto.

Desde el punto de vista técnico, UNIR dispone de las mas avanzadas instalaciones en materia de
seguridad fisica, control de temperatura y humedad, seguridad contra incendios y alta
disponibilidad de energia eléctrica. Se detalla a continuacién:

INSTALACIONES DE SEGURIDAD

Seguridad fisica

- Sensores para el control de la temperatura y humedad ambiente.
- Filtrado de aire para evitar la entrada de particulas.

- Sistema automatico balanceado y redundante de aire acondicionado.
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- Sistema de deteccion de incendios que dispara, en caso de necesidad, un dispositivo de
expulsion de gas inerte que extingue el fuego en pocos segundos.

Seguridad en el suministro eléctrico

- Sistema de alimentacidén ininterrumpida (SAl) para garantizar la estabilidad vy
continuidad de los equipos.

- Grupo electrégeno auténomo que suministraria, en caso de corte prolongado, la
energia necesaria para que no haya pérdida de alimentacidn, de modo que los servicios
a clientes no sufran ninguna alteracién.

Seguridad perimetral

- Acceso restringido por control de tarjeta magnética y contrasefa.
- Sistema generalizado de alarmas.

- Tele vigilancia.

6.6.Detalle del servicio de alojamiento

6.6.1. Recursos software

La infraestructura légica necesaria para el funcionamiento del campus virtual se describe en la
siguiente tabla:

RECURSOS SOFTWARE
Firewall Ubuntu 14.05.1 LTS + Iptables
Balanceadores de carga HaProxy 1.5
Aceleracidn de estaticos Nginx + Varnish
Servidores web IIS 8.0 sobre Windows Server 2012 R2
Gestor de base de datos SQL Server 2014 (Always on Cluster)
Sistema para la emisién de videos Nginx
Sistema de control y monitorizacion Pandora FMS
Sistema de seguimiento de actividad Piwik
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Sistema de correlacion de logs Logstash + Elasticsearch + Kibana

Sistema de e-mail E-Circle /Mandrill

6.2.2. Recursos hardware

La infraestructura fisica necesaria para el funcionamiento del campus virtual se describe en dos
puntos: caracteristicas del cloud privado y caracteristicas técnicas del servicio. Tal como se
describen a continuacién en la tabla:

RECURSOS HARDWARE

Cloud Privado

Componentes Hardware

3 Datacenters: Madrid, Barcelona y Paris
10 Nodos con:

e 40 V-Cores por nodo
e 256 GB de memoria por nodo

2 Cabinas full-flash con una capacidad neta de 20 TB por Cabina
1 Cabina mecdnica con 40 TB

15 TB en almacenamiento externo para copias de Seguridad

5 GB de acceso Internet repartidos de la siguiente forma:

- 1GB Madrid
- 1 GBBarcelona
- 3 GB Paris

Componentes Software

Hipervisor basado en VMWare 5.5
Hipervisor basado en Proxmox 4
Windows Server 2012 R2

Ubuntu Server 14.04.1 LTS/16.04.1 LTS
SQL Server 2014

Percona XtraDB Cluster 5.6
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Apache 2.4.7
Nginx 1.8.0
Varnish 4.0

Haproxy 1.5

Caracteristicas Técnicas del Servicio

Disponibilidad 24x7 de todo el cloud.

Servicio de backup y recovery de los datos almacenados en los servidores.

Sistema de copias de seguridad con un alto nivel de compresidn y a través de una clave de
cifrado y previa autentificacion del usuario de acceso al servicio, lo que garantiza que la
informacién se almacena de forma segura y no es accesible mas que por el usuario del servicio.

Ademas, al efectuar la copia en un servidor de Internet, los datos se encuentran a salvo de
cualquier incidente y fuera de las instalaciones, lo que protege ante catastrofes como
incendios, errores humanos, fallos de hardware o software, etc.

Conmutacion automatica de CPD en caso de desastre.

Servicios de sistemas de seguridad: fisica (control de accesos, extensién de incendios,
alimentacién ininterrumpida eléctrica, etc.) y légica (firewalls, antivirus, securizacién web,
etc.).

Servicio de monitorizacidn, informes y estadisticas de ancho de banda, disponibilidad de URL,
rendimiento, etc.

UNIR tiene una fuerte dependencia de los sistemas TIC, debido a la naturaleza digital de su
actividad. Es por ello que se fomenta y prioriza el uso intensivo de las ultimas tecnologias TIC en
el dmbito docente. En este sentido, los sistemas que dan soporte a todas estas tecnologias son
administrados adecuadamente, tomando las medidas adecuadas para protegerlos frente a
dafios accidentales o deliberados que puedan afectar a la disponibilidad, integridad o
confidencialidad de la informacion tratada o los servicios prestados a nuestros estudiantes.

De forma alineada con el posicionamiento estratégico tanto de la Universidad como de la CRUE,
UNIR ha definido alinear su estrategia de seguridad de la informacidn con el Esquema Nacional
de Seguridad (ENS -Real Decreto 3/2010 de 8 de enero), plasmado en la "Politica de Seguridad"
en la que se establecen como objetivos de la seguridad de la informacion los siguientes:

e Cumplir la legislacién de seguridad y privacidad nacional y europea.

e Garantizar la calidad y proteccidon de la informacion de nuestros estudiantes.
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e Garantizar la prestacién continuada de los servicios a nuestros estudiantes.

¢ Lograr la plena concienciacion de los empleados y estudiantes respecto a la seguridad de Ia
informacién.

Todos los sistemas sujetos a la "Politica de Seguridad" deberdn realizar un andlisis de riesgos,
evaluando las amenazas y los riesgos a los que estan expuestos. El andlisis de riesgos serd la base
para determinar las medidas de seguridad que se deben adoptar (articulo 6 del ENS).

La seguridad TIC es también en UNIR una parte integral de cada etapa del ciclo de vida del
sistema, desde su concepcidn hasta su retirada de servicio, pasando por las decisiones de
desarrollo o adquisicidn y las actividades de explotacidn. En este sentido, los sistemas se disefian
y configuran de forma que garanticen la seguridad por defecto.

Entre las medidas de seguridad electrdnica relacionadas con el uso de la informacidn personal
gue existen en UNIR, destacan las siguientes:

a) la seudonimizacion y el cifrado de datos personales;

b) la capacidad de garantizar la confidencialidad, integridad, disponibilidad y resiliencia
permanentes de los sistemas y servicios de tratamiento;

c) la capacidad de restaurar la disponibilidad y el acceso a los datos personales de forma
rapida en caso de incidente fisico o técnico;

d) un proceso de verificacion, evaluacion y valoracion regulares de la eficacia de las
medidas técnicas y organizativas para garantizar la seguridad del tratamiento.

En relacidn al uso indebido de la informacién personal, el Reglamento de Régimen disciplinario,
aplicable a los estudiantes y disponible en la pagina web de |a universidad, recoge varias faltas
calificadas como muy graves, vinculadas a la proteccidn de datos y el derecho a la intimidad.

Asimismo, en relaciéon al Personal Docente e Investigador (PDI) y Personal de Gestion y
Administracion (PGA), el incumplimiento de cualquier politica interna podrd suponer, segun el
tipo de incumplimiento, una falta leve, grave o muy grave que conllevard las siguientes
sanciones:

e Faltas leves: amonestacion verbal; si fueren reiteradas, amonestacién por escrito.

e Faltas graves: amonestacion por escrito. Si existiera reincidencia, suspensién de empleo
y sueldo de 5 a 15 dias, con constatacién en el expediente personal.

e Faltas muy graves: apercibimiento de despido. Suspensiéon de empleo y sueldo de 16 a
30 dias. Despido.

6.3.Prevision de adquisicion de recursos materiales y servicios necesarios

Este cuadro resume la planificacidn sistematica de infraestructuras, materiales y servicios de los
que la Universidad se dotard en los préximos afios de acuerdo con la prevision anual de
incorporacién de personal.
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RECURSOS 2024-25 | 2025-26 | 2026-27 | 2027-28 | 2028-29
Capacidad mdaxima de acceso a
2GB 4GB 4GB 4GB 4GB
Internet
Lineas de acceso a internet
6 6 6 6 6
redundantes
Capacidad de almacenamiento en | [limitado llimitado llimitado llimitado llimitado
servidores centrales SharePoint SharePoint | SharePoint | SharePoint SharePoint
Impresoras departamentales (con
. 10 10 10 10 10
fax y escaner)
Impresoras escritorio 4 4 4 3 3
Potencia de SAl 40 kVA 40 kVA 40 kVA 40 kVA 40 kVA
Potencia generadores diésel 60 kW 60 kW 60 kW 60 kwW 60 kwW
Lineas telefdnicas 350 700 Cloud {3000 Cloud|3000 Cloud (3000 Cloud
Puntos de acceso Wireless 35 40 45 60 60
Ordenadores sobremesa 400 300 100 25 5
Ordenadores portatiles 1400 1600 2000 2500 3000
Teléfonos VolP sobremesa 400 300 10 4 2
. 3000
Teléfonos VolP softphone 900 Cloud (1000 Cloud| 2200 2500

Teams Phone

6.4. Arquitectura de software

Para el desarrollo de las aplicaciones informaticas desarrolladas a partir del 2012, UNIR ha

implantado una arquitectura de software orientada a Dominio DDD. Esta arquitectura dispone

de componentes horizontales y transversales que se muestran en la siguiente figura:
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Arquitectura DDD

LA UNIVERSIDAD
EN INTERNET

1
Capa de presentacion c——————————— - - - Ectados
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|
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|
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L T T
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T i R T
| I !_ __________________ Ae —
b= - — \ Navegacion
Seguridad - _J|\_ _________________ ,_':\ ________________ __? -
| T |
| £ L ] 1
' | Capa de Aplicacién !
1y : ' |
- | ————1 Serviciosde f——————————— —“\\——‘I‘— Corre
Auditoria | A Aplicacion \ L arrec
ST | v
7 I T v
I v
] ) VY
| : i_ _______ \\ 1
mE : i
-+ 41 |Capa de dominio Y
Validacién )y | —| 7 Excepcion
| .
| ' _ =" Senvicios s
I - - |
—4_4—— ] Entidades [~ - | ‘
_____ +______deIDominioF i | i
\ i SO I N l
I Rt | !
i I Contratos de £ —— —— —— ,
Ig | Repﬂsih‘:iu: ___________ L __.,L___I
I |
Cifrado | /! |
K |
I F
| !
: C for loC
. |Capa de datos
I
: 1L / |
|
T Mndc;ell:ede === Repositorios (- "
i
1
1
Base de datos
6.4.1. Componentes horizontales
Componentes horizontales.
Capa de Basada en la definicion del modelo vista controlador. Implementa las
presentacion pantallas de usuario y los controladores de estas.
Capa de Coordina actividades propias de la aplicacién pero no incluye ldgica de
aplicacion negocio siguiendo el Principio de “Separation of Concerns”.
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¢ g Basada en la definicion del patréon “Entity” e implementada a través de las
apa de . .
domini “IPOCO Entities”. Esta capa esta completamente desacoplada de la capa
ominio . ) .

de datos para lo cual se aplica el patrén “Inversion of Control”.

Basada en la definicion del patrén “Repository” y es la encargada de
Capa de datos L

acceder a la base de datos de la aplicacion.

6.4.2. Componentes transversales
Componentes transversales
Gestiona la seguridad en el acceso a la aplicacion, y se divide en dos:

1. Autenticacion: Permite validar la identidad de los usuarios e incluye
el inicio y fin de sesidn, el recordatorio y cambio de contrasefiay la
activacion de cuenta de los usuarios.

2. Autorizacién: Permite gestionar los permisos de los usuarios en la

Componente aplicacion a partir de los roles que les hubiesen sido asignados e
de seguridad incluye:
Permisos de acceso a las paginas.
Permisos de acceso a las opciones de menu.
Permisos de lectura, escritura, eliminacion vy
consulta.
Permisos de ejecucién de acciones.
Implementado con base en el patrén “Memento” y permite recuperar el
Componente | estado anterior de una pdgina durante el proceso de navegacion del usuario
de estados para mantener los valores introducidos en los filtros, listados, asistentes,
etc. Deberd estar preparado para escenarios con granja de servidores.
Componente | Permite establecer la relacién de flujos entre las paginas de la aplicaciéon
de navegacion | para mantener la coherencia en la navegacién del usuario.
Permite realizar las validaciones de los valores de entrada y salida de la
aplicacion. Incluye lo siguiente:
Componente
de validacién 1. Validacion de definicién de campos: Permite validar la definicién de
los campos con base en la longitud, tipo de dato, rango de valores,
etc.
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2. Validacién de formatos: Permite validar los formatos de texto
conocidos como son: NSS, NIE, NIF, CIF, CCC, EMAIL, MOVIL, etc.

3. Filtrado de textos: Permite filtrar los textos de entrada (usuarios) y
salida (base de datos) con base en una lista negra de palabras con el
fin de evitar inyecciones de SQL y de XSS.

Componente
de auditoria

Permite registrar una bitdcora de las acciones realizadas por los usuarios en
la aplicacion almacenando: la naturaleza de la accidn, el momento en que se
realizd, desde dénde y el usuario que la ejecutd. Incluye 5 niveles de
auditoria:

1. Auditoria de acceso: Encargado de registrar los inicios, cierres de
sesion, intentos fallidos en la aplicacidn, solicitudes de recordatorio
y cambios de contrasefia.

2. Auditoria de navegacién: Encargado de registrar las paginas visitadas
por los usuarios en la aplicacidn recogiendo la mayor cantidad de
parametros posibles (tiempo, navegador, etc.).

3. Auditoria de acciones: Encargado de registrar todas las acciones
realizadas por el usuario en el sistema recogiendo la mayor cantidad
de parametros posibles (contexto, registro, etc.).

4. Auditoria de datos: Encargado de registrar los cambios que un
usuario realiza sobre los datos de la aplicacién recogiendo la mayor
cantidad de parametros posibles. Incluye operaciones de alta,
edicidn, eliminacién y consulta de registros (contexto, registro, filtro,
etc.).

5. Auditoria de validacién: Encargado de registrar las validaciones
incorrectas vy filtros aplicados que eliminaron cadenas de inyeccidn
SQLy XsS.

Componente
de
excepciones

Encargado de interceptar, registrar, categorizar y comunicar los errores
encontrados en la aplicacién en produccién. Estas excepciones deberan
estar dentro de un contexto para identificar como han ido subiendo por las
diferentes capas e incluirdn informacién relativa al espacio de nombres,
clase, método y cualquier informacidn adicional como ser el usuario.

Componente | Encargado de realizar el cifrado y descifrado de informacién sensible como

de cifrado la contrasefa o datos sensibles segun la LOPD.

Componente . i L. L

d Encargado de realizar el envio de los correos electrdnicos de la aplicacidn.
e correo
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6.5. Servicios de soporte y asistencia al estudiantado

El Departamento de Asistencia al Estudiante es el encargado de garantizar el soporte de los
estudiantes. Sus funciones se materializan en dos tipos de procedimientos referidos al
seguimiento de la asistencia a los estudiantes a través del plan de asistencia integral
personalizado, que pretende garantizar la calidad del soporte a los estudiantes a lo largo de
todo el proceso formativo.

Procedimiento de acogida: primer contacto con el campus virtual

Cuando los estudiantes se enfrentan por primera vez a una herramienta como es una plataforma
de formacidn en Internet pueden surgir muchas dudas de funcionamiento.

Este problema se soluciona en UNIR mediante un periodo de adaptacion previo al comienzo del
curso denominado «curso de introduccion al campus virtual», en el que el estudiante dispone
de un aula de informacion general que le permite familiarizarse con el campus virtual. Este
«curso de introduccién al campus virtual» incluye orientacion relativa a la metodologia docente
de UNIR, papel del personal no docente de asistencia, modos de comunicacidén con el
profesorado y con las autoridades académicas y, especialmente, el uso de las herramientas del
aula virtual.

Asi, en esta aula se explica mediante videos y textos el concepto de UNIR como universidad en
Internet. Incluye la metodologia empleada, orientacidn para el estudio y la planificacion del
trabajo personal y sistemas de evaluacidn. El estudiante tiene un primer contacto con el uso de
foros y envio de tareas a través del aula virtual.

Durante esta semana, el Departamento de Asistencia al Estudiante se encarga de la revision
diaria de la actividad de los estudiantes en el campus virtual a través de: correos electrénicos,
Ilamadas de teléfono y del propio desarrollo de las actividades formativas. El personal no
docente de asistencia realiza esta comprobacién y si detecta alguna dificultad se pone en
contacto con el estudiante y le recomienda que vuelva a los puntos que presentan mayor
debilidad. Si aun persisten el personal no docente de asistencia se pondra en conocimiento de
la direccion académica. Dicha incidencia serd tomada en cuenta y tendrd un seguimiento
especial durante los siguientes meses de formacioén.

Asistencia diaria del alumnado

UNIR aplica un Plan de Asistencia Integral, que posibilita el soporte del alumnado a lo largo del
proceso educativo. Con ello se pretende lograr los siguientes objetivos:

- Potenciar una asistencia lo mds personalizada posible y que tenga en cuenta las
necesidades de cada estudiante.

— Promover el conocimiento del estudiantado de todos los servicios que la Universidad
pone a su disposicion.
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Para llevar a cabo el Plan de Asistencia Integral, UNIR cuenta con el personal no docente de
asistencia. Este plan es muy bien valorado por el alumnado, lo que se deduce de los resultados
de las encuestas realizadas a los estudiantes.

A cada personal no docente de asistencia se le asigna un grupo de estudiantes para que realice
su soporte. Para ello cuenta con la siguiente informacion:

— El acceso de cada usuario a los contenidos teéricos del curso ademas del tiempo de
acceso.

- La utilizaciéon de las herramientas de comunicacién del campus (foros, grupos de
discusiodn, etc.).

— Los resultados de los test y actividades enviadas a través del campus.

Estos datos le permiten conocer el nivel de participacién y detectar las necesidades de cada
estudiante para ofrecer el soporte adecuado.

Proceso para evitar abandonos

Dentro de las actuaciones del SOA (Servicio de Orientacion Académica), las herramientas de
organizacién y planificacién, asi como las metodologias de estudio que se les aporta a los
estudiantes atendidos en este departamento, conducen a reducir posibles abandonos de los
estudios. Por un lado, se mejora el aprendizaje y, por otro, se ayuda a los estudiantes a valorar
su disponibilidad de tiempo, de tal manera que la matriculacidon en el siguiente periodo se
adapte verdaderamente a la carga lectiva que puedan afrontar.

6.5.1. Atencidn a estudiantes con discapacidad o necesidades especificas

Existe en UNIR el Servicio de Atencidn a las Necesidades Especiales que presta apoyo a los
estudiantes en situacion de diversidad funcional, temporal o permanente, aportando las
soluciones mas adecuadas a cada caso. Su objetivo prioritario es conseguir la plena integracion
en la vida universitaria de todos los estudiantes buscando los medios y recursos necesarios para
hacer una universidad para todos.

La deteccidn de dichas necesidades se realiza a través de diversos mecanismos:

Estudiantes con certificado de discapacidad: siguiendo la idea central de proactividad se
llama a todos los estudiantes.

- El personal no docente de asistencia: remite al Servicio los casos de estudiantes sin
certificado de discapacidad.

- Admisiones: los asesores remiten las dudas de los posibles futuros estudiantes con
discapacidad, el Servicio se pone en contacto directamente con ellos.

- Otros departamentos: SOA (Servicio de Orientacion Académica), Defensor Universitario,
Solicitudes, etc.
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En el contacto con el estudiante se definen los ambitos de actuacién: diagndstico de
necesidades, identificacion de barreras, asesoramiento personalizado, etc.

Entre los servicios que presta se encuentran adaptaciones de materiales, curriculares, en los
examenes, asesoramiento pedagdgico, etc., involucrando en cada caso a los departamentos
implicados (Departamento de Examenes, Direccidon Académica, Profesorado, etc.).

6.5.2. Criterios de accesibilidad universal y disefio para todas/os

Se estd trabajando para que el campus virtual alcance el nivel AA de las Pautas de Accesibilidad
para el Contenido en la Web 2.0 del W3C, cuyos requisitos se recogen en la norma espafiola
sobre accesibilidad web (UNE 139803:2012).

UNIR firmé el pasado 23 de abril de 2015 un convenio marco de colaboracion con la Fundacién
ONCE para la cooperacion e inclusién social de las personas con discapacidad. Dicho convenio
tiene por objeto establecer y articular un marco general de colaboracién entre la Fundacién
ONCE y UNIR para promover y facilitar el acceso de las personas con discapacidad a la educacion,
la cultura, la formacidn integral y el conocimiento arbitrandose iniciativas, medidas y acciones
en los dmbitos de actuacion y competencia que les corresponden.

Los ambitos de actuacion son:

a) Accesibilidad universal para personas con discapacidad, haciendo accesibles los entornos,
productos o servicios utilizados.

b) Sensibilizacidn, concienciaciéon y formacién: jornadas técnicas, seminarios, acciones
divulgativas... programas de formacién a PGA y profesorado, etc.

c) Integracion laboral: proyecto de practicas de estudiantes con discapacidad “Oportunidad
al talento”, con el fin de facilitar las practicas curriculares y extracurriculares de
estudiantes con discapacidad y su posterior transito hacia el mercado laboral.

d) Foro de compras responsables: promover con caracter general la incorporacion de
cldusulas de contenido social en las contrataciones que se realicen.

e) UNIR pone de manifiesto su firme voluntad de promover y difundir la certificacién Bequal
gue la acreditaria como entidad excelente en sus politicas de gestion de la inclusion de las
personas con discapacidad, desde la valoracion inequivoca y objetiva.

Asimismo, para que la produccion de contenidos por parte del equipo docente se ajuste a los
requerimientos de accesibilidad establecidos, estos se desarrollan mediante plantillas en Word
con estilos cerrados y una vez producidos se exportan a distintos formatos para facilitar a los
estudiantes el acceso multidispositivo: HTML y PDF accesible.

Existe en UNIR el Servicio de Atencién a las Necesidades Especiales (SANNEE) que presta apoyo
a los estudiantes en situacion de diversidad funcional, temporal o permanente, aportando las
soluciones mas adecuadas a cada caso. Su objetivo prioritario es conseguir la plena integracion
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7. CALENDARIO DE IMPLANTACION

7.1. Cronograma de implantacion

La implantacion se hara de acuerdo con la temporalidad prevista en el plan de estudios del

grado:
PRIMER CURSO 2025-2026
SEGUNDO CURSO 2025-2026
TERCER CURSO 2026-2027
CUARTO CURSO 2027-2028

7.2. Procedimiento de adaptacion

No aplicable.

7.3. Enseifianzas que se extinguen

No aplicable.

7.4. Extincion de las ensefianzas

Aparte de los casos previstos en la normativa vigente en los que la iniciativa es externa a la
propia institucidon y de cardcter preceptivo, y que no se habrian de plantear si se cumplen con
los requerimientos legales, puede haber razones de oportunidad que aconsejen la suspension
temporal o la extincidn definitiva de las ensefianzas del grado.

UNIR podra decidir, a través de los drganos previstos en sus normas de organizacion vy
funcionamiento con competencia en la implantacion y extincion de titulaciones, que el presente
grado se extinga si, tras tres cursos consecutivos, el nimero de estudiantes de nuevo ingreso no
supera la cifra de 15.

En cuanto a la salvaguardia de los derechos de los estudiantes, y tal como se indica en la
Normativa de permanencia, se garantiza a todo estudiante el derecho a terminar su titulacion
siempre que cumpla las condiciones de dicha normativa. En el supuesto de que las autoridades
académicas y la administracion educativa correspondiente, con sujecion a los requisitos legales,
acuerden la extincién de las ensefianzas, esta solo podria ejecutarse mediante el procedimiento
de no ofertar plazas para nuevos estudiantes en el curso siguiente definiendo un plan de
extincién que, de acuerdo con la legislacidn vigente, garantice la finalizacién de los estudios a
quienes lo hubieran comenzado.

En la practica, tanto en el caso de suspensién como en el de extincidn, su ejecucion se hara segun
se indica en el procedimiento del SAIC: “PO-1-5 Procedimiento para la extincidn del Titulo” y de
manera que los estudiantes puedan seguir matriculdandose solo a efectos de realizacién de
examenes en aquellas asignaturas que hayan dejado de impartirse, hasta el nimero de veces
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qgue marquen con caracter general las normas de permanencia. Sin embargo, en este caso, salvo
causas realmente excepcionales, no cabra dejar de matricularse en esas asignaturas pendientes
de superar ni la concesidn del beneficio de renunciar a la convocatoria.

Para salvaguardar que todo estudiante pueda terminar el grado comenzado, habra dos
alternativas:

12 Una vez extinguido el plan de estudios, se efectuaran dos convocatorias de examen en cada
uno de los dos cursos siguientes, a razon de dos por afo, para aquellas asignaturas
pertenecientes al curso que se extingue.

La nueva matricula dard derecho al examen y acceso al material de la asignatura que se
encuentra en el aula virtual. El examen en este caso representard el 100 % de la nota final.

22 Aquellos estudiantes que asi lo deseen, podrdn adaptarse al nuevo plan de estudios, de
acuerdo con la tabla de reconocimientos por adaptacidén que se establezca.
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Anexo I: Apartado 3.3. de procedimientos para la organizacion de la
movilidad de los estudiantes propios y de acogida

Planificacion de la movilidad

En una clara apuesta por la internacionalizacion, la Universidad Internacional de La Rioja
promueve la movilidad académica de sus estudiantes, asi como de su personal docente e
investigador y del de gestién y servicios. Con el fin de lograr dicho objetivo, pone al alcance de
su comunidad diferentes servicios de apoyo, becas y ayudas para que puedan realizar parte de
su educacidn, practicas o actividad docente, profesional e investigadora en otra universidad,
empresa o institucidon de educacion superior durante el periodo en el que estan estudiando o
trabajando en UNIR.

Desde 2014, UNIR ha participado activamente en distintos programas de movilidad
internacional y muy especialmente en el nuevo Erasmus+ (nuevo programa vigente 2021-2027),
programa de la UE para las dreas de educacion, formacion, juventud y deporte, contando con la
Carta Erasmus de Educacion Superior (ECHE). Este instrumento, a su vez, constituye un marco
general de calidad de las actividades de colaboracidn europea e internacional que todo centro
de educacién superior podra llevar a cabo en el marco de la referida programacién europea y
plasma, a su vez, los compromisos adquiridos en dicho ambito por nuestra organizacion.

Este nuevo programa europeo se centra en nuevas posibilidades de cooperacién, al fomentar la
innovacion en el disefio de planes de estudios, el aprendizaje y las précticas de ensefanza, y
promovera las capacidades ecoldgicas y digitales. Resulta indudable la multitud de ventajas que
este programa aporta a los estudiantes, especialmente en un Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES), donde la convivencia en un pais europeo, el conocimiento de otra lengua y de
otros métodos de trabajo son un valor afadido no solo para el estudiante o el docente sino
también para el conjunto de la sociedad.

UNIR estd trabajando en la participacidn activa en el programa Erasmus+ con el objetivo de
realizar intercambios en universidades e instituciones europeas de educacién superior, aunque
por el momento solo se haya concretado en la solicitud de ayudas de la accion K1 (movilidad de
las personas por motivos de aprendizaje: estudiantes y personal de educacidn superior, incluidas
practicas internacionales).

Para materializar esta apuesta por la movilidad y el intercambio de estudiantes y docentes
resulta necesario establecer acuerdos de movilidad reciproca con otras universidades de
manera que nuestros estudiantes podran cursar determinadas materias en universidades
extranjeras, y estudiantes de estas universidades estudiar en UNIR; del mismo modo que
profesores e investigadores de las universidades de destino o acogida podrdn fortalecer lazos
con equipos internacionales, a través de periodos o estancias en los que alternardn docencia e
investigacion.

Desde la Oficina de Movilidad (OMI), se asesora a los estudiantes acerca de las posibilidades de
movilidad que se adapten con mayor idoneidad a sus circunstancias personales. Asimismo,
desde la OMI se continla trabajando en ampliar el nUmero de convenios especificos; en la
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actualidad, UNIR cuenta con convenio de intercambio con las siguientes instituciones

AREAS

ENTIDADES CON CONVENIO DE INTERCAMBIO

Artes y Humanidades

- Ecole des Hautes Etudes en Sciences Sociales (EHESS) (Francia)

- Open University of Cyprus (Chipre)

- Universita di Padova (Italia)

- Universita degli studi di Foggia (Italia)

- Instituto Politécnico de Braganca (Portugal)

- Jan Kochanowski University (Polonia)

- Universidade de Evora (Portugal)

- Instituto Politécnico de Castelo Branco (Portugal)

- Universita La Sapienza di Roma (Italia)

Ciencias Sociales y
del Trabajo

- Instituto Politécnico De Castelo Branco (Portugal)

- Universidade Portucalense Infante D. Henrique (Portugal)
- Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro (Portugal)
- Jan Kochanowski University (Polonia)

- Universidade de Evora (Portugal)

Comunicacién

- Open University of Cyprus (Chipre)

- Universita di Padova (Italia)

- Instituto Politécnico de Coimbra (Portugal)

- Universidade da Beira Interior (Portugal)

- Universidade Fernando Pessoa, Porto (Portugal)
- Universitatea Politehnica Timisoara (Rumania)

- University of Nis (Serbia)
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AREAS

ENTIDADES CON CONVENIO DE INTERCAMBIO

Educacion

- Open University of Cyprus (Chipre)

- Universita degli studi di Foggia (Italia)

- Universita di Roma La Sapienza (ltalia)

- PWSZ Krosn (Polonia)

- University of Physical Education in Krakow (Polonia)

- Instituto Politécnico de Braganca (Portugal)

- Instituto Politécnico de Coimbra (Portugal)

- Instituto Politécnico De Castelo Branco (Portugal)

- Instituto Politecnico De Santarem (Ipsantarem) (Portugal)
- Instituto de Estudios Superiores de Fafe (Portugal)

- Universidade Portucalense Infante D. Henrique (Portugal)
- University of Nis (Serbia)

- Jan Kochanowski University (Polonia)

- University of Genova (Italia)

- Charles University (Republica Checa)

- University of Patras (Grecia)

Empresa

- Karlshochschule International University (Alemania)

- Open University of Cyprus (Chipre)

- Comenius University in Bratislava (Eslovaquia)

- CCIT Ecole Supérieure Hoteliére (Savignac) (Francia)

- Universitd di Trento (Italia)

- Information Systems Management Institute (ISMA) (Letonia)
- Universidad Juan Pablo Il Lublin (Polonia)

- Instituto Politécnico de Braganca (Portugal)

- Instituto Politecnico De Santarem (Ipsantarem) (Portugal)
- Instituto de Estudios Superiores de Fafe (Portugal)

- Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro (Portugal)
- Universitatea Politehnica Timisoara (Rumania)

- University of Nis (Serbia)

- Universita di Foggia (Italia)
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AREAS

ENTIDADES CON CONVENIO DE INTERCAMBIO

- Universidade de Evora (Portugal)

- Universita degli Studi di Messina (Italia)

- Instituto Politécnico de Coimbra (Portugal)
- Kauno Kolegija University (Lituania)

- Panstwowa Wyzsza Szkola Zawodowa w Koninie (Polonia)

Juridico

- European Faculty of Law (Nova Gorica) (Eslovenia)
- Universita del Salento (ltalia)

- Universita degli studi di Foggia (Italia)

- Universita di Siena (Italia)

- University of Catania (Italia)

- Universidad Juan Pablo Il Lublin (Polonia)

- Jan Kochanowski University (Polonia)

- Universita di Genova (Italia)

- Universidade Fernando Pessoa (Portugal)

- Haute Ecole de la Province de Liege (Bélgica)
- Universita di Trento (ltalia)

- Universita di Verona (Italia)

- Universita di Padova (Italia)

Ingenieria

- College For Information Technologies Zagreb (Croacia)

- Faculty of Information Studies of Novo Mesto (Eslovenia)

- Information Systems Management Institute (ISMA) (Letonia)
- Instituto Politécnico de Braganca (Portugal)

- Instituto Politecnico De Santarem (lpsantarem) (Portugal)

- PWSZ Krosn (Polonia)

- Universitatea Politehnica Timisoara (Rumania)

- University Of Lincoln (Reino Unido)

- University of Plymouth (Reino Unido)

- Open University of Cyprus (Chipre)

- Bialystok University of technology (Polonia)
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AREAS ENTIDADES CON CONVENIO DE INTERCAMBIO

- Thomas More Kempen (Bélgica)

Marketing - CCIT Ecole Supérieure Hoteliére (Savignac) (Francia)

- Instituto Politécnico de Coimbra (Portugal)

- Royal College of Surgeons in Ireland (Irlanda)

- Universita di Padova (ltalia)

- Universita Degli Studi Di Milano (ltalia)

- Universidade Portucalense Infante D. Henrique (Portugal)
Salud - Universidade de Tras-os-Montes e Alto Douro (Portugal)
- Jan Kochanowski University (Polonia)

- Universita degli Studi di Palermo (Italia)

- Universita di Genova (Italia)

- Universita degli studi di Napoli Federico Il (Italia)

Entendemos que la movilidad interuniversitaria constituye un factor relevante en la formacion
de nuestros estudiantes (modo practico de apertura a otras culturas, a otros modos de vida, a
otras formas de entender la educacién y el ejercicio profesional, etc.), por lo tanto, se potenciara
la movilidad virtual entre universidades online ya que ofrece un gran nimero de posibilidades
para acceder a cursos y programas que permiten la comunicacion entre docentes y estudiantes
a través de las TIC.

En la nueva edicién del programa Erasmus+, cuyo periodo de ejecucion es el curso 2024-2025
(https://erasmus-plus.ec.europa.eu/sites/default/files/2024-11/erasmus-programme-guide-
2025 es.pdf) se recomienda potenciar la movilidad combinada, indicando: "Las instituciones

deben promover internamente la movilidad combinada, es decir, la combinacién de movilidad
fisica con un componente virtual, para ofrecer formatos de movilidad mas flexibles y reforzar
mas aun los resultados de aprendizaje y el impacto de la movilidad fisica. Las instituciones de
educacion superior han de garantizar la calidad de las actividades de movilidad combinada y el
reconocimiento oficial de la participacién en dicha movilidad, incluido el componente virtual.".

En el seno del programa PAME/UDUAL, Programa Académico de Movilidad Educativa (PAME),
iniciativa de la Unién de Universidades de América Latina y el Caribe (UDUAL), que cuenta con
diversas universidades espafiolas asociadas entre ellas UNIR, se permite, ademas, realizar
movilidad entre las Instituciones de Educacidn Superior afiliadas bajo el principio de
reciprocidad (https://pame.udual.org/).
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En el caso concreto de este grado, los estudiantes pueden acogerse a las ayudas econdmicas,
listadas en el siguiente epigrafe.

Gestion de la movilidad

Tras la consecucién de la ECHE (Carta Erasmus de Educacidn Superior), desde UNIR se viene
trabajando en un ambicioso plan de movilidad, condicionado por nuestra naturaleza no
presencial o virtual, a partir de una nueva oficina creada al efecto, que ha sido la encargada de
coordinar todas las acciones en dicho ambito.

Se han realizado varias convocatorias de becas para estudiantes para estudios y practicas en
empresas extranjeras, asi como convocatorias para profesores de UNIR para los que se dispone
de convenios con universidades europeas. Estas convocatorias se realizan a través de la Oficina
de Movilidad Internacional de UNIR (OMI).

En UNIR estamos concretando los acuerdos bilaterales de movilidad con las instituciones de
educacién superior europeas, coordinando internamente todas nuestras acciones con los
distintos departamentos implicados, y dando maxima divulgacién e informacién a las acciones
de movilidad dentro de nuestra comunidad universitaria.

La gestién de la movilidad se realiza segun se indica en el procedimiento del SAIC: “PO-2-6
Procedimiento de gestidn y revisidén de la movilidad del estudiante”.

En las dos ultimas convocatorias de propuestas del programa Erasmus+, a la Universidad
Internacional de La Rioja le han sido adjudicados, en el marco de los proyectos de movilidad de
las personas por motivos de aprendizaje en el sector de Educacién Superior, los siguientes
fondos:

2023, en virtud de la Resolucién definitiva total del Presidente del Servicio Espafiol para la

Internacionalizacién de la Educacidn (SEPIE) por la que se publican los listados de solicitudes

seleccionadas y rechazadas de la Accidn Clave 1 — Movilidad educativa de las personas en el
sector de Educacién Superior, financiada con fondos de politica interior (KA131),
correspondientes a la Convocatoria de Propuestas del programa Erasmus+ 2023, a la
Universidad Internacional de La Rioja le ha sido concedida una ayuda total de 36 164,00 €
(http://sepie.es/doc/convocatoria/2023/resoluciones/noviembre 2023/resolucion.pdf).

2024, en virtud de la Resolucién del Presidente del Servicio Espafiol para la Internacionalizacion
de la Educaciéon (SEPIE) por la que se publican los listados definitivos de solicitudes
seleccionadas, en lista de reserva y rechazadas de la de la Accién Clave 1 — Movilidad educativa
de las personas (KA131- HED) en el sector de Educacién Superior, financiada con fondos de
politica interior y Movilidad educativa de las personas (KA171-HED) en el sector de Educacién
Superior, financiada con fondos de politica exterior, correspondientes a la Convocatoria de
Propuestas del programa Erasmus+ 2024, a la Universidad Internacional de La Rioja le ha sido
concedida una ayuda total de 8 586,00 €
(http://sepie.es/doc/convocatoria/2024/resoluciones/octubre 2024/resolucion final kal31

kal71.pdf).

Solicitud de verificaciéon. Grado en Animacién 2D y 3D.
UNIR, diciembre 2024. 6
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De conformidad con las atribuciones conferidas en el articulo 32 de las Normas de
Organizacion y Funcionamiento de la Universidad Internacional de La Rioja (UNIR), que
establece que los miembros del equipo rectoral asumiran las funciones que el Rector les
atribuya por delegacion, se dicta la siguiente:

RESOLUCION

Delegar en D. Juan Pablo Guzman Palomino en su calidad de Secretario General de esta
Universidad, a fin de que pueda firmar digitalmente, en representacion de la Universidad
Internacional de La Rioja y a través de la herramienta teleméatica adecuada, todo tipo de
documentacién dirigida a cualesquiera organismos de las Administraciones Publicas y a sus
Agencias, en especial ante la ANECA.

Logrofio, 18 de mayo de 2016

Firmado digitalmente por ENTIDAD
UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DE LA
RIOJA SA - CIF A26430439 - NOMBRE
VAZQUEZ GARCIA PENUELA JOSE MARIA -
NIF 10589976V

Nombre de reconocimiento (ON): c=ES,
0=FNMT, 0u=FNMT Clase 2 CA,
0u=703018312, cn=ENTIDAD
UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DE LA
RIOJA SA - CIF A26430439 - NOMBRE
VAZQUEZ GARCIA PENUELA JOSE MARIA -
NIF 10589976V

Fecha: 2016.05.18 10:07:55 +02'00"

José Maria Véazquez Garcia-Pefiuela
Rector

[Res 155/2016, 18.05.2016]
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L R. 1 | . C/ Marqués de Murrieta 76
d |OJ d Educaciony Empleo 26071 Logrofio (La Rioja)
larioja.org 941291100

Viceconsejeria de Educacion, Universidades y Formacion Profesional ) . -
viceconsejeria.edu@larioja.org

Informe previo al inicio del procedimiento de verificacion del plan de estudios de
Graduado o Graduada en Animacion 2D y 3D por la Universidad Internacional de La
Rioja (en adelante UNIR).

Hechos

1. Conforme al procedimiento establecido en la Resolucion 25/2024, de 8 de marzo, de la Viceconsejeria de
Educacion, Universidades y formacion Profesional, la UNIR envio el 3 de febrero del presente afio solicitud del
informe preceptivo previo los siguientes planes de estudios:

- Grado en Bioinformatica.
- Grado en Animacién 2Dy 3D.

2. Junto a la solicitud, firmada electronicamente por su Secretario General el 31 de enero de 2025, se adjunta
el certificado de los acuerdos del Consejo de Gobierno de la UNIR de 31 de enero del presente ano, y el
certificado de los acuerdos del Comité de Verificaciones de fecha 31 de enero del presente. Los acuerdos de
ambos certificados son favorables a que se solicite el informe preceptivo previo, conforme al Real Decreto
822/2021, para la titulacion relacionada en el punto 1 anterior.

Fundamentos de derecho

1. La Ley Organica 2/2023, de 22 de marzo, del Sistema Universitario (LOSU) dispone en su articulo 8.2 que “la
iniciativa para impartir una ensenanza requiere el informe preceptivo y favorable sobre la necesidad y
viabilidad académica y social de la implantacion del titulo universitario oficial por la Comunidad Auténoma
competente, el informe favorable a efectos de la verificacion de la calidad de la memoria del plan de estudios
por la agencia de calidad correspondiente, la verificacion por el Consejo de Universidades del plan de estudios
y la autorizacion de laimplantacion de éste por la indicada Comunidad Auténoma”.

2. De conformidad con el apartado 1 del mismo articulo de la LOSU, el Gobierno fijo las directrices y condiciones
para la obtencion y expedicion de los titulos universitarios oficiales mediante Real Decreto 822/2021, de 28 de
septiembre, por el que se establece la organizacion de las ensefianzas universitarias y del procedimiento de
aseguramiento de su calidad. Este real decreto determina el procedimiento de verificacion de los planes de
estudio de las ensefianzas oficiales en su articulo 26. Dentro del mismo, su apartado 3 determina que las
comunidades autonomas en el ejercicio de sus competencias sobre la programacion universitaria y la
ordenacion del mapa de titulaciones oficiales de su ambito territorial, realizaran un informe preceptivo sobre la
necesidad y viabilidad académica y social de la implantacion del titulo universitario oficial previo al inicio del
procedimiento de verificacion. En caso de informe favorable, la universidad podra iniciar el procedimiento de
verificacion del titulo.

3. Por otra parte, el Decreto 53/2023, de 14 de julio, por el que se establece la estructura organica de la
Consejeria de Educacion y Empleo, y sus funciones en desarrollo de la Ley 3/2003, de 3 de marzo, de
Organizacion del Sector Publico de la Comunidad Autonoma de La Rioja, en su articulo 10.2.n) recoge “la
planificacion, ordenacion y ejecucion de las funciones y competencias atribuidas a la Consejeria en materia de
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ensefianza universitaria y de Grado” como competencia del titular de la Viceconsejeria de Educacion,
Universidades y Formacion Profesional.

4. Con arreglo a este marco normativo, mediante la Resolucion 25/2024, de 8 de marzo, de la Viceconsejeria
de Educacion, Universidades y formacion Profesional, se aprueban las instrucciones para la solicitud del informe
preceptivo previo al inicio del procedimiento de verificacion (BOR de 14 de marzo).

En virtud de los hechos y fundamentos de derecho expuestos desde esta Viceconsejeria se emite el siguiente,

INFORME

De conformidad con el articulo 26.3 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, corresponde a la
Comunidad Autonoma de La Rioja, en el ejercicio de sus competencias sobre la programacion universitaria y la
ordenacion del mapa de titulaciones oficiales de su ambito territorial, realizar un informe preceptivo sobre la
necesidad y viabilidad académica y social de la implantacion del titulo universitario oficial previo al inicio del
procedimiento de verificacion.

La Viceconsejeria de Educacion, Universidades y Formacion Profesional, es el érgano responsable de la emision
del presente informe, de acuerdo con el articulo 10.2.n) del Decreto 53/2023, de 14 de julio, al tener atribuidas
las competencias de planificacion, ordenacion y ejecucion de las funciones y competencias en materia de
ensenanza universitaria y de Grado.

La UNIR envio el 3 de febrero del presente afo solicitud del informe preceptivo previo del plan de estudios del

Grado en Animacion 2Dy 3D. Junto a la solicitud se adjunta:

— el acuerdo del Consejo de Gobierno en sesion celebrada el 20 de enero de 2025;

— el acuerdo del Comité de Verificaciones en sesion celebrada el 28 de febrero de 2024; certificados ambos
por su Secretario el 31 de enero de 2025; y

— lamemoria provisional del titulo.

En la solicitud se justifica el cumplimento de los requisitos a los que hace referencia el articulo 4.3 de la Orden

28/2009, de 7 de octubre, y que la Resolucion 25/2024, de 8 de marzo, considera en la determinacion del

sentido del informe para el titulo que ahora se dictamina, el Graduado o Graduada en Animacion 2Dy 3Dy que,

a continuacion, se enumeran:

— a) Lavinculacion con los objetivos estratégicos establecidos para la Comunidad Autonoma de La Rioja.

— b) Laviabilidad académicay la garantia de la calidad docente e investigadora.

— ¢) La disponibilidad y aprovechamiento de profesorado y recursos humanos y la adecuacion de recursos
materiales y servicios disponibles.

— d) La adecuacion de la oferta educativa a la demanda y necesidades reales del mercado de trabajo,
considerando las proyecciones de insercion laboral de los titulados universitarios.
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— e)Laconexion entre las ensefianzas de Grado, Master y Doctorado, y la conexion de las ensefianzas de Grado
con la oferta de otras titulaciones.

Por todo ello, y a la vista de la documentacion presentada, desde esta Viceconsejeria se emite informe
favorable segun lo establecido en la Resolucion 25/2024, de 8 de marzo, para que la UNIR pueda iniciar el
procedimiento de verificacion del titulo de Grado en Animacion 2Dy 3D por la Universidad Internacional de La

Rioja.
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lll.Otras disposiciones y actos

CONSEJERIA DE HACIENDA, GOBERNANZA PUBLICA,
SOCIEDAD DIGITAL Y PORTAVOCIA DEL GOBIERNO

Resolucion 953/2023, de 28 de julio, de la Secretaria General Técnica de la
Consejeria de Hacienda, Gobernanza Publica, Sociedad Digital y Portavocia del
Gobierno, por la que se dispone la publicacion del resumen del Convenio entre el
Gobierno de La Rioja, a través de la Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte
y Juventud, y la Universidad Internacional de La Rioja, para el reconocimiento de
créditos entre los titulos de Técnico Superior, impartidos en la Comunidad Autbnoma
de La Rioja, y los titulos universitarios de Grado, impartidos en la Universidad
Internacional de La Rioja

202307310101298 111.2846

De acuerdo con lo establecido en el articulo 10 del Decreto 13/2017, de 12 de abril, por el que se regula el Registro
Electronico de Convenios de la Comunidad Auténoma de La Rioja,

Resuelvo proceder a la publicacion del resumen del siguiente Convenio.

Logrofio a 28 de julio de 2023.- La Jefa de Servicio de Secretariado de Gobierno y Relaciones con el Parlamento de la
Consejeria de Hacienda, Gobernanza Publica, Sociedad Digital y Portavocia del Gobierno (Por Resolucidn 894/2023, de 20
de julio, de la SGT), Begofia Séinz Martinez.

Numero de Registro: 2023/0336.

Resumen del Convenio entre el Gobierno de La Rioja, a través de la Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud,
y la Universidad Internacional de La Rioja, para el reconocimiento de créditos entre los titulos de técnico superior, impartidos en
la Comunidad Auténoma de La Rioja y los titulos universitarios de grado, impartidos en la Universidad Internacional de La Rioja.

Fecha de suscripcion: 31 de mayo de 2023.

Sujetos que lo suscriben:

Gobierno de La Rioja: Pedro Maria Urufiuela Najera - Consejero de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud.
UNIR Universidad Internacional de La Rioja: José Maria Vazquez Garcia- Pefiuela - Rector Magnifico de la UNIR.

Objeto del convenio: Establecer las relaciones entre los titulos de Técnico Superior impartidos en la Comunidad Auténoma
de La Rioja y los titulos universitarios impartidos por la Universidad Internacional de La Rioja y del reconocimiento de créditos
entre los titulos mencionados.

Vigencia: El periodo de vigencia sera de dos afios, desde que deviene eficaz, pudiendo prorrogarse por mutuo acuerdo
expreso de las partes, mediante adenda manifestada con un minimo de dos meses antes de su finalizacidn, por un periodo
maximo de 4 afios, o su extincidn, segln lo previsto en el articulo 49.h).2, de la Ley 40/2025, de 1 de octubre.
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CONVENIO ENTRE LA CONSEJERIA DE EDUCACION, CULTURA., DEPORTE Y JUVENTUD Y LA UNIVERSIDAD
INTERNACIONAL DE LA RIOJA PARA EL RECONOCIMIENTO DE CREDITQS ENTRE LOS TiTULOS DE TECNICO
SUPERIOR, IMPARTIDOS EN LA COMUNIDAD AUTONOMA DE LARIOJA Y LOS TITULOS UNIVERSITARIOS DE
GRADO, IMPARTIDOS EN LA UNIVERSIDAD INTERNACIONAL DE LARIOJA.

REUNIDOS

De una parte, el Excmo. Sr. D. Pedro Urunuela Najera, Consejero de Educacion, Cultura, Deporte y
Juventud del Gobierno de La Rioja, facultado para la firma de este acto en virtud de Lo dispuesto en el
articulo 42.1.k) de laLey 8/2003, de 28 de octubre del Gobierno e Incompatibilidades de sus miembros y
autorizado para la aprobacion del mismo por Acuerdo de Consejo de Gobierno de 5 de noviembre de
2019, por el que se delega en los consejeros la competencia para aprobar convenios y protocolos (BOR
de 6 de noviembre de 2019).

De otra parte, Dr. José Maria Vazquez Garcia-Penuela, en calidad de Rector Magnifico de la Universidad
Internacional de La Rioja, con domicilio Avda. de La Paz nim. 137, 26006 Logrono, La Rioja (Espaia), en
uso de las facultades que le confiere el nombramiento del Consejo Directivo de la Universidad de fecha
de 3 de julio de 2009, de conformidad con lo previsto en el articulo 31 del Decreto 69/2009, de 31de
julio, por el que se autoriza el comienzo de actividades de la Universidad Internacional de La Rioja, la
implantacion de ensefnanzas conducentes a la obtencion de determinados titulos de caracter oficial y se
aprueban las normas de funcionamiento, autorizado para la firma de este Convenio mediante .

Ambas partes en la representacion que ostentan, se reconocen reciprocamente capacidad juridica
suficiente, y

EXPONEN

l. Que el presente Convenio se suscribe por la Comunidad Auténoma de La Rioja con arreglo a sus
competencias de desarrollo legislativo y ejecucion de la ensefianza en toda su extension, nivelesy
grados, modalidadesy especialidades, atribuidas por el articulo 10 de su Estatuto de Autonomia.

Il. Que la Ley Organica 2/2023, de 22 de marzo, del Sistema Universitario, establece en el articulo
10, que “Corresponde al Gobierno, previo informe del Consejo de Universidades, regular: e) El
régimen de convalidaciones y de reconocimiento de créditos entre las ensenanzas oficiales
universitarias y las otras ensenanzas que constituyen la educacion superior”.

M. Que la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de Educacidn, en su redaccion dada por la Ley
Organica 3/2020, de 29 de diciembre, para la mejora educativa, sefiala en su articulo 44.5 que el
Gobierno regulara el régimen de convalidaciones y equivalencias entre los ciclos formativos de
grado medio y superior de la Formacion Profesional y el resto de las ensefanzas y estudios
oficiales, oidos los correspondientes 6rganos colegiados.

en fomate POF/A 17 Firma PAJES . Custodiade en repositoio seguro del Gobierno de La Rioja. 1 74
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Iv. Que la Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracion de la Formacion
Profesional, en su articulo 49 establece en el apartado 1 que las administraciones educativas y las
universidades promoveran “a) El reconocimiento mutuo de créditos ECTS entre las ensenanzas de
formacion profesional de grado superior y los titulos oficiales de Grado para facilitar el
establecimiento de itinerarios formativos que reconozcan la formacion previamente adquirida en
ambos sentidos”.

V. Que el articulo 10 del Real Decreto 822/2021, de 28 de septiembre, por el que se establece la

organizacion de las ensenanzas universitarias y del procedimiento de aseguramiento de su calidad,
en su apartado tercero regula el reconocimiento como el “procedimiento de aceptacion por parte
de una universidad de créditos obtenidos en otros estudios oficiales, en la misma u otra
universidad, para que formen parte del expediente del o de la estudiante a efecto de obtener un
titulo universitario oficial diferente del que proceden”, y en el apartado cuarto dispone que, de
igual modo, podran ser reconocidos los créditos superados y cursados en otros estudios superiores
oficiales.
En concreto, para el reconocimiento de estudios de formacion profesional de grado superior,
establece en su apartado 7 que “en el caso de la suscripcion de un convenio entre un centro de
formacion profesional de grado superior y un centro universitario, aprobado por el drgano de
gobierno de la universidad y el Departamento competente en materia de formacién profesional
de la Comunidad Auténoma, la proporcion de créditos reconocibles en un titulo universitario
oficial de Grado podrd ser de hasta el 25 por ciento de la carga crediticia total de dicho titulo”.

VI. Que el Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el
ambito de la educacion superior, dispone en el apartado segundo de su articulo 3 que
“corresponde a las universidades el reconocimiento de los estudios oficialmente acreditados de
ensenanzas superiores artisticas, deportivas o de formacion profesional, a efectos de cursar
programas de estudios conducentes a la obtencion de titulos universitarios de grado".

Asimismo, el articulo 4 del citado real decreto sefala: "1. El reconocimiento de estudios se
realizara teniendo en cuenta la adecuacion de las competencias, conocimientos y resultados de
aprendizaje entre las materias conducentes a la obtencion de titulos de grado y los mddulos o
materias del correspondiente titulo de Técnico Superior. 2. Cuando entre los titulos alegados y
aquellos a los que conducen las ensefianzas que se pretenden cursar exista una relacion directa,
las autoridades competentes garantizardn el reconocimiento de un nimero minimo de créditos
ECTS variable en funcion de la duracion de los curriculos o planes de estudio, de conformidad con
lo dispuesto enel anexo 1."

Por otra parte, en el articulo 5 del mencionado Real Decreto se dispone que "1. A efectos de lo
dispuesto en el articulo 4.2, se entenderd que existe una relacion directa entre las titulaciones
pertenecientes a diferentes ensenanzas que aparecen relacionadas en el anexo 2, sin perjuicio de
lo dispuesto en el apartado siguiente. 2. Las relaciones directas de los titulos universitarios de
grado con/os titulos de grado de ensefanzas artisticas, de técnico superior y de técnico deportivo
superior se concretaran mediante un acuerdo entre las universidades que los impartan y la
Administracion educativa correspondiente.”
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VII. El Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre, sobre reconocimiento de estudios en el ambito
de la Educacion superior, dispone en su articulo 5, apartado 2 que "Las relaciones que se
establezcan deberan respetar las ramas de conocimiento previstas en el anexo 2, asi como los
criterios generales que determine el Ministro de Educacion. Los acuerdos suscritos entre una
universidad y la Administracion educativa tendrdn efectos en todo el territorio nacional, deberan
ser comunicados al Ministerio de Educacion y serdn objeto de publicacion oficial".

Por consiguiente, una vez determinados por el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional los
criterios generales para establecer las relaciones directas de los titulos universitarios de grado con
los titulos superiores de ensefnanzas artisticas, de técnico superior y de técnico deportivo superior,
los reconocimientos de créditos establecidos al amparo del presente convenio deberan ser objeto
de revisiony, cuando proceda, de actualizacion.

Asimismo, y de conformidad con lo establecido en el articulo 4 del Real Decreto 1618/2011, de 14
de noviembre, “el reconocimiento de estudios se realizara teniendo en cuenta la adecuacion de las
competencias, conocimientos y resultados de aprendizaje entre las materias conducentes a la
obtencion de titulos de grado y los mddulos o materias del correspondiente titulo de Técnico
Superior” y “debera ser objeto de reconocimiento, total o parcial, la formacion practica superada
de similar naturaleza”, concretamente los supuestos contemplados en el apartado 2.

VIII. La Normativa de Reconocimiento y Transferencia de Créditos de la Universidad Internacional de La
Rioja, aprobada por el Consejo Directivo en la sesion celebrada el 21 de julio de 2022, establece
en el apartado 3 de su articulo 5: “La Universidad podra establecer, directamente o previa
suscripcion de convenios de colaboracion, tablas de equivalencia, para posibilitar el
reconocimiento parcial de estudios nacionales o extranjeros, a fin de facilitar la movilidad de
estudiantes y la organizacion de programas interuniversitarios, todo ello de conformidad con lo
establecido en el Real Decreto 822/2021.”

IX. Que la Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud y la Universidad Internacional de La
Rioja suscribieron el 23 de noviembre de 2015 un Convenio de Colaboracion para el
reconocimiento de créditos entre los titulos de técnico superior, impartidos en la Comunidad
Autonoma de La Rioja y los titulos universitarios de grado, impartidos en la Universidad
Internacional de La Rioja, y tres adendas al mismo firmadas el 20 de marzo de 2017, el 14 de junio
de 2019y el 19 de noviembre de 2020.

X.  Que transcurrida la vigencia de dicho Convenio y como consecuencia de todo lo anterior, dados los
ambitos de competencia de ambas instituciones asi como la coincidencia de objetivos para el
reconocimiento de estudios en el ambito de la educacion superior, la Consejeria de Educacion,
Cultura, Deporte y Juventud del Gobierno de La Rioja y la Universidad Internacional de La Rioja
acuerdan suscribir el presente convenio de colaboracion para el reconocimiento de créditos entre
los titulos de técnico superior y los titulos universitarios de Grado, con sujecion a las siguientes.

Que el Consejero de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud ha aprobado mediante Resolucion de 8
de mayo de 2023, el contenido del presente convenio.

En consecuencia y de conformidad con lo precedente, los comparecientes convienen en otorgar el
presente convenio con arreglo a las siguientes,
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CLAUSULAS

Primera. - Objeto.

El objeto del presente convenio es establecer las relaciones entre los titulos de Técnico Superior
impartidos en la Comunidad Autonoma de La Rioja y los titulos universitarios de Grado impartidos por la
Universidad Internacional de La Riojay del reconocimiento de créditos entre los titulos mencionados.

Segunda. - Obligaciones de las partes.

Ambas partes asumen, mediante la firma del presente convenio de colaboracion las siguientes
obligaciones:

a. Suscribir los correspondientes acuerdos especificos por titulaciones, en los que se determinara
la relacion entre titulos y el numero de créditos reconocibles por las partes, respetando lo
previsto en el anexo 2 del Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre. A tal fin, ambas partes
acuerdan el reconocimiento de los créditos establecidos en la Tabla de reconocimiento de
créditos que figura como Anexo a este convenio.

b. Determinar, de conformidad con lo establecido en el articulo 5.2 del Real Decreto 1618/2011,
larelacion directa entre los estudios de grado y los de ensefanzas artisticas, de técnico superior y
de técnico deportivo superior. En tal caso, se garantizarad el reconocimiento minimo de
acuerdo con lo previsto en el Anexo | del Real Decreto 1618/2011, de conformidad con lo
establecido en la clausula tercera.

c. Revisar y actualizar dichos acuerdos especificos, en el caso de que las titulaciones sufran
modificaciones o de que el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional determine los
criterios generales previstos en el articulo 5.2 del Real Decreto 1618/2011, de 14 de
noviembre.

d. Comprobar cuando el reconocimiento se solicite para cursar ensefnanzas conducentes a la
obtencion de un titulo que dé acceso al ejercicio de una profesion regulada, que los estudios
alegados responden a las condiciones exigidas a los curriculos y planes de estudios cuya
superacion garantiza la cualificacion profesional necesaria, tal y como dispone el articulo 6.4
del Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre.

e. Trasladar a la normativa correspondiente, de conformidad con la normativa vigente, en
consonancia con lo sefalado en el expositivo séptimo del presente convenio de colaboracion,
el contenido de los acuerdos especificos concernientes al reconocimiento de créditos entre los
titulos de técnico superiory los titulos universitarios de grado, de conformidad con lo dispuesto
enal articulo 3 del Real Decreto 1618/2011, de 14 de noviembre.

Tercera. - Garantia de reconocimiento minimo de créditos entre titulaciones con relacion directa.

En el marco de este acuerdo se determinan, de acuerdo con lo establecido en el articulo 5.2 del Real
Decreto 1618/2011, aquellos estudios de grado universitario impartidos por UNIR que guardan relacion
directa con los de técnico superiorimpartidos en la Comunidad Autonoma de La Rioja.
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Para determinar estas relaciones directas se han respetado las ramas de conocimiento previstas en el
anexo 2 del Real Decreto 1618/2011, asi como los criterios generales que, en su caso, determine el
Ministro de Educacion.

El Anexo | de este acuerdo recoge la lista de tales relaciones directas entre estudios.

Cuando entre dos estudios se haya determinado la existencia de relacion directa, procederd el
reconocimiento minimo que prevé el Anexo | del Real Decreto 1618/2011.

A tal fin, y, en primer lugar, se atendera, en su caso, a las tablas de equivalencias entre mddulos y
asignaturas que se determinan en el Anexo Il de este acuerdo.

En aquellos supuestos en los que la tabla prevista en el Anexo Il no alcanzase el niumero minimo de
créditos cuyo reconocimiento debe ser garantizado o cuando no haya sido acordada una tabla concreta
de reconocimientos, se autoriza a la Comision de Reconocimientos de UNIR para que concrete las
materias que seran reconocidas a cada estudiante, a fin de cumplir con el minimo garantizado.

Cuarta. - Reconocimiento de titulos de master de formacion profesional

Podran ser objeto de reconocimiento los titulos de master de formacion profesional de acuerdo con lo
dispuesto en las tablas de equivalencias del Anexo lll de este acuerdo.

Quinta. - Reconocimiento de cualificaciones profesionales reconocidas en un certificado de
profesionalidad de formacion para el empleo

La superacion de los madulos formativos asociados a un certificado de profesionalidad podra ser objeto
de reconocimiento previa convalidacion por la Consejeria de Educacion, Cultura, Deporte y Juventud de
La Rioja.

Sexta. Limites al reconocimiento

Los estudios de técnico superior y de master de formacion profesional reconocidos estaran sometidos a
los requisitos y limites previstos en el Real Decreto 1618/2011, y en el Real Decreto 822/2021.

Séptima. - Comisién mixta de seguimiento.

Se crea una Comision mixta de seguimiento integrada por dos personas representantes de la Direccion
General con competencias en materia de formacion profesional designados por la persona titular de la
Direccion General y dos personas representantes de la Universidad Internacional de La Rioja, que tendra
como funcidn principal interpretar y resolver las cuestiones que puedan suscitarse en la aplicacion e
interpretacion del presente Convenio.

Actuara como titular de la secretaria con voz y sin voto la persona que al efecto designe la Universidad
Internacional de La Rioja.
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La Comision desarrollara las siguientes funciones:

a. Establecer una coordinacion, e intercambiar informacion, con el fin de cumplir el objeto del
presente convenio de colaboracion.

b. Realizar el seguimiento de las incidencias que puedan surgir en el desarrollo y aplicacion del
presente convenio de colaboracion.

¢. Velar por el cumplimiento de las obligaciones establecidas para ambas partes en el presente
convenio de colaboracion.

La Comision se reunira, al menos, una vez al aio y siempre que cualquiera de las partes firmantes lo
solicite.

Octava. — Modificacion del convenio.

Para la modificacion del contenido del convenio, se requerira acuerdo unanime de los firmantes de
conformidad con lo dispuesto en el articulo 49 g) de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, de régimen
juridico del sector publicoy 12 h) de la Ley 4/2005, de 1 de junio, de funcionamiento y régimen juridico
de la administracion de la Comunidad Autonoma de la Rioja.

En caso de que el Ministerio de Educacion y Formacion Profesional determine los criterios generales
para establecer las relaciones directas de los titulos universitarios de grado con los titulos de técnico
superior, cualquiera de las dos partes podra instar a la revision y actualizacion, cuando asi proceda, del
presente convenio de colaboracion, asi como de las relaciones directas y reconocimiento de créditos en
su aplicacion.

Novena. -Vigencia y resolucion.

El presente convenio, tal y como recoge el articulo 48.8 de la Ley 40/2015, de 1 de octubre, se
perfeccionara por la prestacion del consentimiento de las partes en el acto de la firma.

Su periodo de vigencia sera de dos anos, desde que deviene eficaz, pudiendo prorrogarse por mutuo
acuerdo expreso de las partes, mediante adenda manifestada con un minimo de dos meses antes de su
finalizacion, por un periodo maximo de cuatro anos, o su extincion, segun lo previstos en el articulo
49.h). 29 de la Ley 40/2015, de 1 de octubre.

Décima. - Proteccidn de datos de caracter personal.

Las partes firmantes se comprometen a realizar el tratamiento de los datos personales que requiera su
ejecucion conforme a lo establecido en la Ley Organica 3/2018, de 5 de diciembre, de Proteccion de
Datos Personales y garantia de los derechos digitales, asi como en el Reglamento (UE) 2016/679, del
Parlamento Europeo y del Consejo, de 27 de abril de 2016, relativo a la proteccion de las personas
fisicas en lo que respecta al tratamiento de los datos personales, y la legislacion nacional en la materia.

En cumplimiento de la mencionada normativa, las partes se comprometen a satisfacer los deberes
relativos a la informacion a los interesados, la obtencion del consentimiento cuando sea exigible, el
ejercicio de sus derechos y demas requerimientos organizativos y de seguridad establecidos. En
cualquier caso, las partes podrian ejercitar los derechos establecidos en los articulos 15 a 22 del
Reglamento (UE) 2016/679, adjuntando copia de su DNI o documento analogo, asi como solicitar
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informacion adicional en materia de proteccion de datos ante cada uno de los intervinientes en este
convenio.

Cada parte sera responsable del tratamiento de los datos de caracter personal que lleve a cabo y del
cumplimiento de lo preceptuado en la normativa de proteccion de datos. Lo anterior, lo sera sin perjuicio
de la exoneracion de responsabilidad de aquella parte que sea considerada encargada del tratamiento y
cumpla las obligaciones legales e instrucciones del responsable del tratamiento.

Decimoprimera. - Publicidad activay Confidencialidad de la informacion.

Los firmantes de este convenio con la Administracion autonomica quedan obligados al cumplimiento de
la Politica de Seguridad de la Informacion de la Comunidad Autdnoma de La Rioja regulada en el Decreto
4/2023, de 15 de febrero, por el que se aprueba la Politica de Seguridad de la Informacion de la
Administracion de la Comunidad Auténoma de La Rioja y de las normas e instrucciones que lo
desarrollen.

Asi mismo quedan expresamente obligados a mantener absoluta confidencialidad y reserva sobre
cualquier dato que pudieran conocer con ocasion del procedimiento de conversaciones previas a la
firma del mismo, especialmente los de caracter personal, que no podran copiar o utilizar con fines
distintos de los que figuran en este convenio, ni tampoco ceder a otros, salvo subvenciones y
subcontrataciones que se autoricen, ni siquiera a efectos de conversacion.

Decimosegunda. - Publicacion.

El Gobierno de La Rioja, de conformidad con lo establecido en el articulo 5 del Real Decreto 1618/2011,
de 14 de noviembre, comunicara al Ministerio de Educacion y Formacion Profesional el convenio suscrito
con la Universidad Internacional de La Riojay lo publicara en el Boletin Oficial de La Rioja.

Decimotercera. - Naturaleza y jurisdiccion.

El presente Convenio tiene naturaleza administrativa y se rige por lo establecido en el Capitulo VI del
Titulo Preliminar de la Ley 40/2015, de 1de octubre de Régimen Juridico del Sector Publico y, en lo que
resulte de aplicacion, por lo dispuesto en el Capitulo 11 del Titulo 1 del a Ley 4/2005, de 1 de junio, del
Funcionamiento y Régimen Juridico de la Administracion de la Comunidad Auténoma de La Rioja.

Las cuestiones que puedan suscitarse en la aplicacion e interpretacion del presente Convenio y que no
sean resueltas por la Comision Mixta que se crea, seran sometidas a los tribunales de la Jurisdiccion
Contencioso.

Para la debida constancia y cumplimiento de todo lo convenido, se firma electronicamente este
convenio por las partes en la fecha indicada.
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ANEXO |
RELACION DE ESTUDIOS CON RELACION DIRECTA RECONOCIDA
(en los que es aplicable el reconocimiento minimo conforme al procedimiento establecido en la clausula 32)

Este listado se actualizard anualmente para incorporar los nuevos titulos de FP Superior de la Comunidad Auténoma de La Rioja y los grados de
UNIR, y las relaciones que procedan.

en formate PLFAA 17 Firma PAJES . Custodiado en repositorio seguro del Fobiemno de La Rioja. 8 74
Enxpediente Tipo Procedimiento N° Documento
00860-2023/042573 | Convenio Solicitudes y remisiones generales 2023/0475779
Cargo Firmante / Observaciones Fechathora
L E JOSE MARIA VAZQUEZ GARCIA-PENUELA 31/05/2023 11:52:20
Hrn sejero Pedro Maria Urufiuela Najera

31/05/2023 14:05:34
.ADO ELECTRONICAMENTE

31/05/2023 14:08:45

por Gobierno de La Rioja con CSV: WL31AHTZZKATYXH Direccion de verificacion:  http://www.larioja.org/verificacion

CSV: 832859294768031230305020 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=832859294768031230305020



RD 1618/2011 Anexo |l apartado b) relaciones entre titulos de formacién profesional superior y ramas de conocimiento de ensefianzas universitarias de
grado

Ensefianzas de Formacion Ensefianzas de Formacion
Ramas de

Profesional (Titulo) Profesional (Titulo) o Grados UNIR
conocimiento

RD 1618/2011 (titulo LOGSE) (titulo LOE)

Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracion y Direccidon de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestidn Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

Grado en Trabajo Social

Grado en Educacion Social

Grado en Derecho

Grado en Criminologia

Grado en Comunicacién

Grado en Publicidad

Grado en Maestro en Educacidn Infantil

Grado en Maestro en Educacion Primaria

Grado en Pedagogia

Grado en Psicologia

.. . Ciencias
Técnico Superior en .
--- . . .. Sociales y
Acondicionamiento Fisico .
Juridicas

Técnico Superior en Ciencias de la | Grado en Nutricién Humana y Dietética
Acondicionamiento Fisico Salud Grado en Logopedia
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

Técnico Superior en Animacion At . o Ciencias . .

- L Técnico Superior en Ensefnanza ) Grado en Trabajo Social
de Actividades Fisicas y . L . . Socialesy > .

. y Animacion Sociodeportiva L Grado en Educacion Social
Deportivas Juridicas

Grado en Derecho

Grado en Criminologia

Grado en Comunicacién

Grado en Publicidad

Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia

Grado en Psicologia

Técnico Superior en Animacion

. .. Técnico Superior en Ensefanza | Ciencias de la | Grado en Nutricion Humana y Dietética
de Actividades Fisicas y

. y Animacién Sociodeportiva Salud Grado en Logopedia
Deportivas
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestidn Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

.. . .. . Ciencias . .
Técnico Superior en Técnico Superior en . Grado en Trabajo Social
. ., . . g . Sociales y 9 .
Administracion y Finanzas Administracion y Finanzas . Grado en Educacidn Social
Juridicas
Grado en Derecho
Grado en Criminologia
Grado en Comunicacién
Grado en Publicidad
Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia
Grado en Psicologia
en formate PLFAA 17 Firma PAJES . Custodiado en repositorio seguro del Fobiemno de La Rioja. n 74
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

2t . At . . . Ciencias . .
Técnico Superior en Técnico Superior en Asistencia ) Grado en Trabajo Social
. . ., Sociales y L .
Secretariado a la Direccion Juridi Grado en Educacion Social
uridicas

Grado en Derecho

Grado en Criminologia

Grado en Comunicacién

Grado en Publicidad

Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia

Grado en Psicologia

Técnico Superior en Gestion y Técnico Superior en Gestidn

Organizacion de los Recursos . Cienci r n Fisi
& N Forestal y del Medio Natural lencias Grado en Fisica
Naturales y Paisajisticos

Grado en Disefio de Interiores
Grado en Ingenieria en Organizacion Industrial

Técnico Superior en Gestién y Grado en Ingenieria Informatica

L Técnico Superior en Gestion Ingenieria ‘e .
Organizacion de los Recursos P . & . Y | Grado en Matematica Computacional
S Forestal y del Medio Natural Arquitectura L S
Naturales y Paisajisticos Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad
Grado en Ciencia de Datos
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

o . . .. . . Ciencias . .
Técnico Superior en Comercio | Técnico Superior en Comercio ) Grado en Trabajo Social
. . Sociales y L .
Internacional Internacional L Grado en Educacion Social
Juridicas
Grado en Derecho
Grado en Criminologia
Grado en Comunicacién
Grado en Publicidad
Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia
Grado en Psicologia
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestidn Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

.. . ., .. . Ciencias . .
Técnico Superior en Gestidn del | Técnico Superior en Transporte Sociales Grado en Trabajo Social
Transporte y Logistica L y Grado en Educacion Social
Juridicas
Grado en Derecho
Grado en Criminologia
Grado en Comunicacion
Grado en Publicidad
Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia
Grado en Psicologia
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

Grado en Trabajo Social

Grado en Educacion Social

Grado en Derecho

Grado en Criminologia

Grado en Comunicacién

Grado en Publicidad

Grado en Maestro en Educacion Infantil

Grado en Maestro en Educacion Primaria

Grado en Pedagogia

Grado en Psicologia

Técnico Superior en Marketing ClgnC|as

- . Sociales y
y Publicidad L

Juridicas

Grado en Disefio de Interiores
Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial
Técnico Superior en Desarrollo , . ) .y Grado en Ingenieria Informatica

Y Técnico Superior en Proyectos Ingenieriay - .
y Aplicacion de Proyectos de R ) Grado en Matematica Computacional

., de Edificacién Arquitectura .o .

Construccion Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad
Grado en Ciencia de Datos
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Expediente
00860-2023/042573

Cargo

Técnico Superior en Sistemas
de Telecomunicacion e
Informaticos

Técnico Superior en Sistemas
de Telecomunicaciones e
Informaticos

Ingenieria 'y
Arquitectura

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Matematica Computacional

Grado en Disefo y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en
Instalaciones Electrotécnicas

Técnico Superior en Sistemas
Electrotécnicos y
Automatizados

Ingenieriay
Arquitectura

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacién Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Matematica Computacional

Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en Sistemas
de Regulacién y Control
Automadticos

Técnico Superior en
Automatizacion y Robdtica
Industrial

Ingenieria 'y
Arquitectura

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Matemdtica Computacional

Grado en Diselo y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en Energias
Renovables

Ciencias

Grado en Fisica

Tipo

Convenio

por Gobierno de La Rioja con CSV:

en formate PLFAA 17 Firma PAJES . Custodiado en repositorio seguro del Fobiemno de La Rioja.

Procedimiento
Solicitudes y remisiones generales

Firmante / Observaciones
JOSE MARIA VAZQUEZ GARCIA-PENUELA
Pedro Maria Urufiuela Najera

WL31AHTZZKA1YXH Direccion de verificacion:

http://www.larioja.org/verificacion

16 74

N° Documento
202370475779
Fechahora
31/05/2023 11:52:20
31/05/2023 14:05:34
31/05/2023 14:08:45
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Expediente Tipo
00860-2023/042573

Cargo

Técnico Superior en Energias
Renovables

Ingenieriay
Arquitectura

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacion Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Matematica Computacional

Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en Produccién
de Mecanizado

Técnico Superior en
Programacion de la Produccion
en Fabricacién Mecdnica

Ingenieria'y
Arquitectura

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacion Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Matematica Computacional

Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en Desarrollo
de Proyectos Mecanicos

Técnico Superior en Disefio en
Fabricaciéon Mecanica

Ingenieriay
Arquitectura

Grado en Diseiio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Matemadtica Computacional

Grado en Diseiio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Convenio

en formate PLFAA 17 Firma PAJES . Custodiado en repositorio seguro del Fobiemno de La Rioja.

Procedimiento
Solicitudes y remisiones generales

Firmante / Observaciones

JOSE MARIA VAZQUEZ GARCIA-PENUELA
Pedro Maria Urufiuela Najera
por Gobierno de La Rioja con CSV:

WL31AHTZZKA1YXH

Direccion de verificacion:

http://www.larioja.org/verificacion

17 74
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Técnico Superior en Animacion
Turistica

Técnico Superior en Animacion
Sociocultural y Turistica

Artesy
Humanidades

Grado en Traduccion e Interpretacion
Grado en Musica

Grado en Historia del Arte

Grado en Filosofia, Politica y Economia
Grado en Humanidades

Grado en Historia y Geografia

Grado en Fotografia

Grado en Disefio Digital

Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracion y Direccion de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestion Publica

o . . . o . . ., Ciencias . .
Técnico Superior en Animacion | Técnico Superior en Animacion ol v Grado en Trabajo Social
Turistica Sociocultural y Turistica . Grado en Educacidn Social
Juridicas
Grado en Derecho
Grado en Criminologia
Grado en Comunicacion
Grado en Publicidad
Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia
Grado en Psicologia
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestidn Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

Cargo

A . . ., Ciencias . .
Técnico Superior en Técnico Superior en Direccién Sociales Grado en Trabajo Social
Restauracién de Cocina e y Grado en Educacidn Social
Juridicas
Grado en Derecho
Grado en Criminologia
Grado en Comunicacion
Grado en Publicidad
Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia
Grado en Psicologia
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing
Grado en Finanzas y Contabilidad
Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica
Grado en Economia
o Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica
P . . ., Ciencias . .
Técnico Superior en Técnico Superior en Direccion Sociales y Grado en Trabajo ISOCIa|
Restauracion en Servicios de Restauracion L Grado en Educacion Social
diiniglcas Grado en Derecho
Grado en Criminologia
Grado en Comunicacién
Grado en Publicidad
Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia
Grado en Psicologia

Grado en Traduccidn e Interpretacion
Grado en Musica

Grado en Historia del Arte

Técnico Superior en Técnico Superior en Direccion Artesy Grado en Filosofia, Politica y Economia
Restauracién en Servicios de Restauracion Humanidades |Grado en Humanidades

Grado en Historia y Geografia

Grado en Fotografia

Grado en Disefio Digital
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Técnico Superior en
Informacion y Comercializacion
Turisticas

Técnico Superior en Guia,
Informacidn y Asistencia
Turisticas

Ciencias
Sociales y
Juridicas

Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracion y Direccion de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestidn Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestidn Publica

Grado en Trabajo Social

Grado en Educacion Social

Grado en Derecho

Grado en Criminologia

Grado en Comunicacién

Grado en Publicidad

Grado en Maestro en Educacion Infantil

Grado en Maestro en Educacion Primaria

Grado en Pedagogia

Grado en Psicologia

Técnico Superior en

Técnico Superior en Gestion de

Artesy

Grado en Traduccidn e Interpretacion
Grado en Musica

Grado en Historia del Arte

Grado en Filosofia, Politica y Economia

Alojamiento Alojamientos Turisticos Humanidades | Grado en Humanidades
Grado en Historia y Geografia
Grado en Fotografia
Grado en Disefio Digital
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

Técnico Superior en Alojamiento| Técnico Superior en Gestion de ClgnC|as Grado en Trabajo Social
S ‘s Sociales y L .
Alojamientos Turisticos L Grado en Educacion Social
Juridicas

Grado en Derecho

Grado en Criminologia

Grado en Comunicacién

Grado en Publicidad

Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia

Grado en Psicologia

Técnico Superior en Estilismoy | Ciencias de la | Grado en Nutricién Humana y Dietética

Direccién de Peluqueria Salud Grado en Logopedia
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Técnico Superior en Estilismo y

- Animaciones 3D, Juegos y
Entornos interactivos

Humanidades

. . , Ciencias Grado en Fisica
Direccién de Peluqueria
Grado en Traduccidn e Interpretacion
Grado en Musica
, . . Grado en Historia del Arte
LT L ] Artes 'y Grado en Filosofia, Politica y Economia

Grado en Humanidades
Grado en Historia y Geografia
Grado en Fotografia

Grado en Disefio Digital
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

Técnico Superior en Ciencias . .

Ani . 3D | Sodial Grado en Trabajo Social
- nlmaC|or.1es ! .uegos Y oc[a 'es y Grado en Educacidn Social

Entornos interactivos Juridicas

Grado en Derecho

Grado en Criminologia

Grado en Comunicacién

Grado en Publicidad

Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia

Grado en Psicologia

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial

Técnico Superior en ErEE Grado en Ingenieria Informatica

=== Animaciones 3D, Juegos y Arquitectura Grado en Matematica Computacional
Entornos interactivos Grado en Diseio y Desarrollo de Videojuegos

Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos
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Técnico Superior en

de Aplicaciones Web

Arquitectura

- e Ciencias Grado en Fisica
Vitivinicultura
Técnico Superior en Desarrollo N -
--- o Ciencias Grado en Fisica
de Aplicaciones Web
Grado en Disefio de Interiores
Grado en Ingenieria en Organizacion Industrial
.. . . Grado en Ingenieria Informatica
Técnico Superior en Desarrollo Ingenieria 'y

Grado en Matematica Computacional

Grado en Diselo y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en

Técnico Superior en

Administracion de Sistemas Administracion de Sistemas Ciencias Grado en Fisica
Informaticos Informdticos en Red
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Técnico Superior en
Administracion de Sistemas
Informaticos

Técnico Superior en
Administracién de Sistemas
Informaticos en Red

Ingenieriay
Arquitectura

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Matematica Computacional

Grado en Diselo y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en Desarrollo

Técnico Superior en Desarrollo

de Aplicaciones Informaticas de AF.)Ilcacmnes Ciencias Grado en Fisica
Multiplataforma
Grado en Disefio de Interiores
Grado en Ingenieria en Organizacidon Industrial
Técnico Superior en Desarrollo Técnico Superior en Desarrollo Ireaferay Grado en Ingenieria Informatica

Ye Aplicaciones Informaticas

de Aplicaciones
Multiplataforma

Arquitectura

Grado en Matematica Computacional

Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en

Técnico Superior en

Mantenimiento de Equipo (. . Ciencias Grado en fisica
. Mecatroénica Industrial
Industrial
Grado en Disefio de Interiores
Técnico Superior en . . . Grado en Ingenieria en Organizacion Industrial
Técnico Superior en Ingenieria 'y

Mantenimiento de Equipo
Industrial

Mecatronica Industrial

Arquitectura

Grado en Ingenieria Informdtica
Grado en Matemdtica Computacional
Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
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Grado en Ciberseguridad
Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en Prevencion

. . === Ciencias Grado en Fisica
de Riesgos Profesionales

Grado en Disefio de Interiores
Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Técnico Superior en Prevencion Ingenieria - .
de Ries osFIJDrofesionaIes o Arguitectu:;\ Grado en Matematica Computacional
g q Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad
Grado en Ciencia de Datos
Técni rior en Quimi Técni rior en Quimi L -
ec !co Superior en Quimica ecnico Supe ior en Quimica y Ciencias Grado en Fisica
Ambiental Salud Ambiental
Grado en Disefio de Interiores
Grado en Ingenieria en Organizacion Industrial
. . o . . o . Grado en Ingenieria Informatica
Técnico Superior en Quimica Técnico Superior en Quimica y Ingenieriay - .
. . . Grado en Matematica Computacional
Ambiental Salud Ambiental Arquitectura

Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad
Grado en Ciencia de Datos

Técnico Superior en

Técnico Superior en Analisis . L.
e v Laboratorio de Analisis y de Ciencias Grado en Fisica

Control i
Control de Calidad
Técnico Superior en Higiene Técnico Superior en Higiene Ciencias de la | Grado en Nutricién Humana y Dietética
Bucodental Bucodental Salud Grado en Logopedia
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Técnico Superior en
Laboratorio de Diagndstico

Técnico Superior en

Ciencias de la

Grado en Nutricion Humana y Dietética

Clinico

Laboratorio Clinico y Biomédico

Clinico Laboratorio Clinico y Biomédico Salud Grado en Logopedia
Ui v S peilet @ Técnico Superior en
Laboratorio de Diagndstico P Ciencias Grado en Fisica

Técnico Superior en Anatomia
Patolégica y Citologia

Técnico Superior en Anatomia
Patoldgica y Citodiagndstico

Ciencias de la
Salud

Grado en Nutricion Humana y Dietética
Grado en Logopedia

Técnico Superior en Anatomia
Patoldgica y Citologia

Técnico Superior en Anatomia
Patoldgica y Citodiagndstico

Ciencias

Grado en Fisica

Técnico Superior en Dietética

Ciencias de la
Salud

Grado en Nutricion Humana y Dietética
Grado en Logopedia

Técnico Superior en Dietética

Ciencias

Grado en Fisica

Técnico Superior en
Radioterapia

Técnico Superior en
Radioterapia y Dosimetria

Ciencias de la
Salud

Grado en Nutricion Humana y Dietética
Grado en Logopedia

Técnico Superior en
Radioterapia

Técnico Superior en
Radioterapia y Dosimetria

Ciencias

Grado en Fisica

Técnico Superior en Imagen

Técnico Superior en Imagen
para el Diagnéstico y Medicina

Ciencias de la

Grado en Nutricion Humana y Dietética

para el Diagnéstico

Nuclear

ara el Diagndstico Salud Grado en Logopedia
P & Nuclear gop
L . Técnico Superior en Imagen
Técnico Superior en Imagen . . . L L ,
para el Diagndstico y Medicina Ciencias Grado en Fisica
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Técnico Superior en Salud Técnico Superior en Quimica y Ciencias de la | Grado en Nutricién Humana y Dietética

Ambiental Salud Ambiental Salud Grado en Logopedia
Tecn!co Superior en Salud Técnico Su!oerlor en Quimicay Ciencias Grado en Fisica
Ambiental Salud Ambiental

Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracion y Direccion de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

.. . ., .. . ., Ciencias . .
Técnico Superior en Integracion | Técnico Superior en Integracion ) Grado en Trabajo Social
. . Sociales y L .
Social Social e Grado en Educacién Social
Juridicas
Grado en Derecho
Grado en Criminologia
Grado en Comunicacion
Grado en Publicidad
Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacidn Primaria
Grado en Pedagogia
Grado en Psicologia
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracién y Direccién de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestidn Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

.. . ., A . L, Ciencias . .
Técnico Superior en Educacién | Técnico Superior en Educacion . Grado en Trabajo Social
. . Socialesy . .
Infantil Infantil . Grado en Educacién Social
Juridicas
Grado en Derecho
Grado en Criminologia
Grado en Comunicacion
Grado en Publicidad
Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia
Grado en Psicologia
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Grado en Ciencias de la Actividad Fisica y del Deporte
Grado en Administracion y Direccidn de Empresas
Grado en Marketing

Grado en Finanzas y Contabilidad

Grado en Recursos Humanos y Relaciones Laborales
Grado en Gestion Logistica

Grado en Economia

Grado en Ciencias Politicas y Gestién Publica

o . . . o . . . Ciencias h ;
Técnico Superior en Animacion | Técnico Superior en Animacién . Grado en Trabajo Social
. . . Sociales y L .
Sociocultural Sociocultural y Turistica Juridi Grado en Educacion Social
uridicas

Grado en Derecho

Grado en Criminologia

Grado en Comunicacién

Grado en Publicidad

Grado en Maestro en Educacion Infantil
Grado en Maestro en Educacion Primaria
Grado en Pedagogia

Grado en Psicologia

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial

Técnico Superior en Disefio y Ineenieria Grado en Ingenieria Informatica

- Produccion de Calzado y g ) y Grado en Matematica Computacional
Arquitectura L . .

Complementos Grado en Disefio y Desarrollo de Videojuegos

Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos

en formate PLFAA 17 Firma PAJES . Custodiado en repositorio seguro del Fobiemno de La Rioja. 31 74
Enxpediente Tipo Procedimiento N° Documento
00860-2023/042573 | Convenio Solicitudes y remisiones generales 2023/0475779
Cargo Firmante / Observaciones Fechathora
. E JOSE MARIA VAZQUEZ GARCIA-PENUELA 31/05/2023 11:52:20
1 sejero Pedro Maria Urufiuela Najera 31/05/2023 14:05:34
.ADO ELECTRONICAMENTE por Gobierno de La Rioja con CSV: WL31AHTZZKATYXH Direccion de verificacion:  http://www.larioja.org/verificacion 31/05/2023 14:08:45

CSV: 832859294768031230305020 - Verificable en https://sede.educacion.gob.es/cid y Carpeta Ciudadana https://sede.administracion.gob.es



https://sede.educacion.gob.es/cid/consultaCID?cid=832859294768031230305020



Técnico Superior en
Automocién

Técnico Superior en
Automocién

Ingenieria 'y
Arquitectura

Grado en Disefio de Interiores

Grado en Ingenieria en Organizacidn Industrial
Grado en Ingenieria Informatica

Grado en Matematica Computacional

Grado en Disefo y Desarrollo de Videojuegos
Grado en Ciberseguridad

Grado en Ciencia de Datos
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00860-2023/042573 | Convenio
Cargo
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