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(Recuerde que esta solicitud de beca no es válida si no va acompañada del formulario de admisión)

	Apellidos
	Nombre

	
	


Indique el Programa de Doctorado al que solicita acceder
:

· Sociedad del Conocimiento y Acción en los Ámbitos de la Educación, la Comunicación, los Derechos y las Nuevas Tecnologías

· Ciencias de la Computación

· Humanidades y Sociedad Digital

· Economía y Empresa

Señale si desea solicitar alguna beca. Recuerde que puede solicitar una, dos, o ninguna
:
· Beca de excelencia (contratos predoctorales)
· Beca para estudios de doctorado con mención industrial
· Beca asociada a un grupo de investigación

En caso de haber elegido una beca asociada a un grupo de investigación, elija un único grupo
 de los indicados:
· ADAE:

· Desarrollo territorial y evaluación de políticas públicas

· Impacto de la innovación y las redes de innovación abierta en el desarrollo regional

· Energías sostenibles, crecimiento económico y desarrollo regional
· ARTECIENSO:
· Tesis con línea de investigación en educación sobre Artes, Ciencias, Tecnología y Sociedad (ACTS), artes, ciencias y humanidades, y prácticas STEAM (Ciencias, Tecnología, Ingeniería, Artes y Matemáticas)

· Tesis con líneas de investigación en educación de alfabetidad visual, y desarrollo del pensamiento crítico y creativo, tanto desde las artes como desde las ciencias, y estudios sobre aplicabilidad del papel de los museos en los curriculum educativos oficiales

· Tesis con líneas de investigación en métodos interdisciplinares y creación de proyectos artísticos, científicos y tecnológicos para educación en ESO, Bachiller FP y ciclos superiores
· CEMED:
· Comunicación estratégica a través del uso de plataformas y redes sociales para su proyección

·  Análisis de marca en un contexto de poder del usuario, segmentación, competencia y saturación de medios

· Marketing digital y educativo
· COYSODI:
· Comunicación, periodismo y redes sociales

· Formas de comunicación persuasiva y publicitaria: nuevos formatos y medios

· Comunicación corporativa y de salud
· DDS:
· Procesamiento de señal con métodos neuronales basados en deep learning con enfoque multidisciplinar

· Procesamiento de lenguaje natural con uso de Grandes Modelos de Lenguaje para su aplicación a problemas multidisciplinares

· Tratamiento de datos y señales, reconocimiento de patrones y análisis predictivo para la generación de modelos de Inteligencia Artificial Explicable e Interpretable
· DESONT:

· Gobernanza pública y comunicación institucional

· Energías renovables, transición energética y neutralidad climática

· Las nuevas tecnologías para la protección del medio ambiente
· EDUCACCION:
· Educación en la prudencia y ciberprudencia

· Educación personalizada

· El educador como líder en la transformación del carácter del educando
· ENTELEARN:
· Tecnologías aplicadas al aprendizaje y adquisición de lenguas

· Aprendizaje y adquisición de lenguas para alumnado NEAE

· Enseñanza bilingüe y plurilingüe
· FORMUSIC:
· Pedagogía musical en contextos contemporáneos, formales, no formales e informales

· Música y sonido como prácticas culturales: aproximaciones sociales y mediáticas

· Musicoterapia, tecnología y nuevos contextos de aprendizaje a través de la práctica
· GIAC:

· Factores de riesgo y variables psicológicas y neuropsicológicas asociadas al trastorno de juego y al uso problemático de la pornografía

· Prevención e intervención en adicciones comportamentales mediante programas basados en evidencia

· Factores de riesgo e impacto del uso problemático de redes sociales en los trastornos de la conducta alimentaria
· GLOBALAW:

· Arbitraje y fortalecimiento del sistema de justicia privada

· Racionalidad y motivación jurídica

· Modernización de la justicia a través de la automatización y la IA

· GREMEL:

· Estudio de los modelos femeninos presentes en la literatura española y latinoamericana de los siglos XX-XXI: Narrativa, poesía y ensayo

· Estudio de la literatura femenina española y latinoamericana de los siglos XX-XXI y su relación con las otras artes y ámbitos de estudio, particularmente la ecología

· Estudio de las adaptaciones al cine de dichos modelos en películas españolas y latinoamericanas de los siglos XX-XXI

· HDAUNIR:

· Humanidades digitales aplicadas: recursos, repositorios, aplicaciones y herramientas digitales en el contexto de los diferentes campos de las Humanidades

· Retos y desafíos de la sociedad digital: prácticas de innovación, transferencia y difusión en los distintos campos de las Humanidades y sus didácticas

· La competencia mediática y la competencia digital en el contexto de la sociedad digitalizada: tecnología educativa, redes sociales y entornos virtuales
· InES:

· Formalización ontológica y computable de la madurez del Gemelo Digital en Ingeniería de Sistemas Basada en Modelos (MBSE) 

· Propuesta de metodología para el establecimiento de planes de acción orientados a los objetivos de neutralidad energética en Estaciones Depuradoras de Aguas Residuales

· Contribución al uso masivo de disipadores de energía histeréticos para la protección sísmica de edificios vulnerables en países de alta sismicidad
· LECTOUNIR:
· Lectura digital e identidad

· Lectura, cuerpo y emociones

· Fomento de la lectura

· MAML:

· Desarrollo, validación y aplicación de instrumentos y programas para la formación y evaluación de la competencia digital en el profesorado y alumnado

· Diagnóstico, desarrollo y evaluación de competencias socioemocionales en el profesorado y alumnado

· Diseño y aplicación de programas formativos para la formación de alumnado y profesorado en el uso instruccional de herramientas de IAG
· MEDONLINE:

· Ética médica

· Genómica clínica
· Salud Pública
· NEUROEDU:

· Funciones ejecutivas en el ámbito educativo

· Bienestar socioemocional

· Estrategias de aprendizaje y metacognición
· OCR:

· Identificación y optimización computacional de productos naturales bioactivos y sus metabolitos frente a dianas virales, bacterianas e inflamatorias mediante IA, farmacología de redes y cálculos DFT
· PENALCRIM:

· Corrupción y delincuencia de cuello blanco (perspectiva jurídica, criminológica y práctica)

· La protección penal del orden socioeconómico

· Nuevos límites y garantías constitucionales y procesales del Derecho penal global
· PROCOMM:

· Comunicación persuasiva: ciberretórica, semiótica digital, educomunicación

· Evaluación de la Comunicación Científica y creación de herramientas aplicadas al área de Información y Comunicación

· Nuevas tendencias de comunicación en espacios digitales
· PRODIGI:

· Docencia universitaria en entornos virtuales: perfiles personales y desarrollo profesional del profesorado, competencias digitales y socioemocionales, comunicación y alfabetización emocional, multimodal y en Inteligencia Artificial (IA) generativa

· Enseñanza-aprendizaje de lenguas en la educación superior: inglés y español como medio de instrucción, metodologías de enseñanza en línea, uso de recursos interactivos, y desarrollo de competencias comunicativas

· Traducción y tecnologías del lenguaje: procesamiento del lenguaje natural, traducción automática e IA aplicados a la comunicación multilingüe

· PSICONLINE:

· Trastornos mentales: evaluación y/o tratamiento

· Bienestar emocional

· Factores de riesgo y protección salud mental
· REDEES:

· Gestión deportiva. Finanzas deportivas. Economía del deporte. Gobernanza deportiva

· Eficiencia bancaria y de intermediarios financieros

· Impacto económico y financiero de las organizaciones
· SEC:
· IA aplicada a la ciberseguridad

· Políticas de seguridad informática

· Ciudades inteligentes seguras
· SIMI:

· Expresiones de odio, discriminación y estereotipos en la sociedad inclusivas e interculturales contemporáneas

· Inclusión socioeducativa e interculturalidad

· Sociedad digital, redes sociales y medios en las sociedades inclusivas e interculturales contemporáneas
· TECNODEF:
· Actividad Física y Salud

· Psicología y Pedagogía del deporte

· Metodologías docentes en Educación Física
· TEEL:
· Tecnología Educativa

· Experiencias Lúdicas

· Gamificación Educativa

· TEIMUS:
· Patrones y similitud melódica en la música popular de tradición oral

· Música, emoción y cognición musical

· Patrones, similitud melódica y aprendizaje automático en la música popular de tradición oral

· TEKINDI:
· Formación de profesorado y desarrollo profesional docente en entornos presenciales, virtuales o informales. Divulgación educativa y social ética y responsable en redes sociales

· Tecnología educativa, herramientas digitales, inteligencia artificial y educación online

· Atención a la diversidad en el ámbito educativo
· TR3S-i:

· Transformación del trabajo en la sociedad digital y la inteligencia artificial

· Salud laboral y riesgos emergentes en entornos tecnológicos

· Organización del trabajo y modelos empresariales en la economía digital
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� Puede consultar las características de cada Programa en �HYPERLINK "https://www.unir.net/doctorados/"��Escuela de Doctorados | UNIR�.


� Le recomendamos que, antes de elegir una beca, consulte su correspondiente convocatoria en �HYPERLINK "https://www.unir.net/doctorados/"��Escuela de Doctorados | UNIR� para conocer sus condiciones y saber si puede optar a ella.


� Puede obtener información sobre cada uno de estos grupos en �HYPERLINK "https://www.unir.net/universidad-online/vicerrectorados/vicerrectorado-investigacion/grupos-investigacion/"��Inicio - UNIR Grupos de Investigación (investigacionunir.net)�. Debajo de cada grupo aparecen sus líneas de investigación.
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