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INTRODUCCION MARCO TEORICO

Actividades ludicas

Espiga (2013) senala que el lugar de las actividades ludicas, cuando se habla de educacién, se ha ido consolidando en los ultimos afios, principalmente al
considerarse como una metodologia de ensefianza. Por tanto, el paradigma la letra con sangre entra fue suplantado por la letra con juego entra, esta ultima premisa
pone de relieve la importancia del empleo de las actividades ludicas para el desarrollo integral en el contexto del aprendizaje para los estudiantes, porque da
apertura a un proceso de ensefianza dindmico, creativo y significativo.

Desarrollo Integral Humano en relacién con las actividades ludicas

Permitir que los estudiantes de EGB, realicen actividades ludicas es potenciar el desarrollo integral humano, ademads se prepara para la vida futura y el logro de las
metas. Esto ocasiona satisfaccion, alegria, descarga energias y consigue alivio a sus frustraciones, toda actividad que realiza el estudiante es significativa cuando esta
orientada en un proceso motivador, por consiguiente, resulta fundamental desde el nacimiento y marca el futuro de la vida en la adultez (Armas, 2013).

Rol docente en el desarrollo integral humano de los nifios y ninas de EGB

Como lo indica (Prieto, 2008, p.328) el rol docente implica responsabilidad en aplicar estrategias metodoldgicas adecuadas que permita fortalecer el desarrollo
integral humano, enfocado siempre en formar seres humanos con una serie de conocimientos, habilidades y valores que les ayude a adquirir capacidades basicas
para cumplir a cabalidad sus responsabilidades como ciudadano.

METODOLOGIA RESULTADOS

Enfoque y tipo de estudio:

- Enfoque cualitativo y Disefio fenomenolégico.
Participantes

-Entrevistas semiestructuradas: 2do,7mo,10mo y Analisis documental:
1ro,4t0,8vo

Materiales - instrumentos

-Entrevistas semiestructuradas y Analisis documental.
Procedimiento de recogida de datos

- Viaonline ( COVID 19)

Analisis de datos

-Codificacion de las entrevistas: Nvivo version 12
Andlisis documental: Criterios e indicadores.

CONCLUSIONES

Las conclusiones del estudio investigativo que se obtuvo mediante el analisis de la informacidon adquirida con dos técnicas de recogida de datos. Se ha buscado considerar |la perspectiva de los maestros en cuanto a la aplicacion de actividades

ludicas para el desarrollo integral humano.

Respecto al primer objetivo especifico, se ha identificado que las actividades ludicas que emplean los docentes de EGB, para el desarrollo integral son competencias grupales o actividad de las casas, en tanto que entre las actividades

ludicas para el desarrollo integral se contemplan las canciones, los juegos matematicos y la participacidn en el patio.

Sobre el segundo objetivo especifico, se identificd que las planificaciones curriculares incluyen actividades ludicas como: empleo de cuentos, de videos, elaboracion de maquetas, visitas a museos, lugares turisticos o similares, elaboracion de

manualidades, elaboracion de caratulas, poemas y videos. Ademas, al otorgar una valoracion a las planificaciones se evidencié que dos planificaciones poseen un nivel en proceso, dos se ubican en satisfactorio y las otras dos restantes, se

ubican en destacado.

Respecto a este punto, también cabe mencionar que las planificaciones de los docentes cumplen los criterios del contexto del entorno de la institucidon educativa, la prescripcion del grupo, al plan de clase, y poseen fundamentaciéon de las

estrategias metodoldgicas y de evaluacion.
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