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EXAMENES PRESENCIALES U ONLINE
Al final de cada cuatrimestre
Ver sedes

RAMA DE CONOCIMIENTO
Facultad de Economia 'y Empresa

METODOLOGIA
Educacion 100% online

CLASES ONLINE EN DIRECTO

TUTOR PERSONAL

Informacion General del
MBA Oficial

DURACION

1ano académico

@ CREDITOS ECTS 60

Informacion General Programa
Superior Universitario
en e-Sports

DURACION

Durante el 2° cuatrimestre

@ CREDITOS ECTS 12




En el actual contexto global, las empresas
demandan directivos capaces de innovar,
liderar equipos y tomar decisiones en
sectores emergentes. El MBA con Programa
Superior Universitario en e-sports de UNIR
te prepara para convertirte en un experto en
la direccion y gestion empresarial, con una
vision estratégica aplicada al mercado de
los e-sports, en continuo crecimiento.

Aprenderas de forma practica a gestionar
proyectos, eventos y equipos en el
ecosistema de los e-sports, desde la
organizacion de competiciones hasta la
planificacion de patrocinios y estrategias de
comunicacion digital. Resolveras casos reales
que te acercaran a los desafios actuales de
la industria 'y a su potencial de crecimiento a
nivel global.

Para un alumno de MBA, sumar el
conocimiento especializado en e-sports
supone ampliar su perfil con competencias
altamente demandadas en un sector que
combina entretenimiento, innovacion y
negocio digital.

Al finalizar obtendras una
doble titulacion:

e Master Universitario en Direccion y
Administracion de Empresas (MBA)

* Programa Superior Universitario en
e-Sports

Objetivos

El MBA Oficial tiene el objetivo de aportarte
una vision global de las organizaciones,
siendo capaz de comprender la relacion

entre los distintos departamentos que las
componen: finanzas, direccion general,
direccion comercial y de marketing, procesos,
etc.

El Programa Superior Universitario en
e-Sports te cualifica en la gestion integral de
proyectos, eventos y equipos en la industria
de los deportes electronicos, abordando

sus dimensiones estratégicas, juridicas, de
marketing y comunicacion digital.

Con este doble postgrado conseguiras:

 Adquirir una vision general e integral de
las diferentes areas de una organizacion.

» Obtener habilidades en Inteligencia
Artificial para innovar y mejorar
estrategias empresariales.

« Desarrollar competencias directivas
aplicadas a la industria de los e-sports.

« Comprender el marco juridico y fiscal
de este sector, garantizando operaciones
seguras y transparentes.

 Disenary ejecutar estrategias de
marketing y patrocinio para jugadores,
equipos y eventos.

 Elaborar planes de comunicacion que
refuercen la imagen y conexion con la
comunidad gamer.

« Tomar decisiones estratégicas en un
mercado innovador y en constante
crecimiento.

 Detectary aprovechar las oportunidades
de negocio que ofrece esta industria
emergente.
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Plan de
estudios

MBA Oficial

Primer cuatrimestre
(27 ECTS)

>

>

>

Direccion estratégica (6 ECTS)
Direccion de la Innovacion (6 ECTS)
Entorno Competitivo Global (3 ECTS)
Finanzas Corporativas (6 ECTS)

Direccion de Marketing (6 ECTS)

Segundo cuatrimestre
(33 ECTS)

>

>

Control de Gestion (3 ECTS)

Direccion de Operaciones y Logistica
(6 ECTS)

Gestion Estrategica de Recursos
Humanos (6 ECTS)

Practicas Académicas Externas (6 ECTS)

Trabajo Fin de Master (12 ECTS)



Programa Superior Universitario en
e-Sports

MODULO 1

Introduccion a la
Industria de los e-sports
y su gestion

>

>

>

>

Historia y evolucion de los e-sports

Principales géeneros y titulos
competitivos

Estructura del ecosistema: equipos,
publishers, ligas, plataformas

Modelos de negocio: ingresos,
audiencias y monetizacion

La gestion de clubes e-sports
Tipos y funciones de los e-gamers

Competiciones y eventos

MODULO 2

Marco legal, fiscal y
contractual

>

Regulacion y normativa de
competiciones nacionales e
internacionales

Contratacion de jugadores derechos,
obligaciones y clausulas

Proteccion legal de jugadores menores

Fiscalidad de premios y salarios en el
ecosistema actual

Riesgos

*Convalidables segln experiencia profesional
consulta con un asesor para mas informacion

MODULO 3

Planificacion estratégica
de marketing en e-Sports

>

Estrategias de marketing en e-sports:
del contenido a la comunidad

Diseno de un plan de marketing para
un equipo o jugador

Gestion de patrocinadores y
activaciones de marca

Campanas promocionales online y
eventos hibridos

Branding y marca personal del jugador
profesional

MODULO &

Comunicaciony
relaciones publicas en la
representacion deportiva

>

Fundamentos de la comunicacion en el
entorno gamer

Relacion con medios especializados y
generalistas

Redes sociales y construccion de
comunidad

Gestion de crisis reputacionales:
toxicidad, declaraciones polémicas,
sanciones

Community management



Microcredencial
en simulacion
estrategica con IA

La Inteligencia Artificial se ha convertido en
una aliada clave para modelar escenarios,
prototipar soluciones y redisenar estrategias
con base en datos y vision critica.

Por ello, hemos integrado la IA en nuestro
plan de estudios, de manera que al terminar
tu formacion recibiras una microcredencial
univeristaria de 2 ECTS que fortalecera tu
perfil profesional.

MICROCREDENCIALES UNIR

Acredita lo aprendido

y potencia tu competitividad Simulacion

Al terminar tu formacion recibiras una microcredencial

universitaria que fortalecera tu perfil profesional.

Utilizaras la IA para:

* Simulary redisenar modelos de negocio
con herramientas de IA.

e Formular estrategias empresariales
adaptadas a los distintos escenarios.

 Utilizar Design Thinking y pensamiento
critico para generar soluciones
innovadoras.

e Tomar decisiones solidas en contextos
de incertidumbre, apoyandote en datos y
simulaciones.

— %

COMPETENCIA ADQUIRIDA

estratégica con IA

o
UNiR s
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Direcciony
profesorado

El claustro del MBA esta compuesto por
reputados Doctores Acreditados por ANECA
y por directivos en activo de reconocido
prestigio en importantes empresas. Un
claustro que aporta una larga trayectoria
docente en la formacion de mandos
intermedios y directivos, en empresas de
todo el mundo.

Eva Asensio

Directora del MBA.
Decana de la Facultad
de Economia y Empresa
Directora de Innovacion
del grupo Proeduca

Formacion: Licenciada
y Doctora en Ciencias Economicas
y Empresariales por la Universidad
Complutense de Madrid, Espana. Master en
Humanidades en la Universidad Francisco De
Vitoria, Espana.

Experiencia: La doctora Asensio se ha
desempenado durante mas de 20 anos
como consultora en destacados proyectos
de innovacion en empresas, fundaciones

y organismos publicos y privados. Cuenta
con una dilatada experiencia docente en
universidades publicas y privadas en el area
de Empresa.

Es autora de manuales, libros y numerosas
piezas de investigacion en areas como la
economia internacional y las relaciones
exteriores; la economia monetaria; el
mercado de trabajo y las relaciones
laborales. También en las areas de RSC;
gestion del conocimiento y del talento; en
sistemas de gestion de calidad; y proyectos
de 1+D+i en el ambito de la empresa.

Ver claustro completo
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Salidas profesionales

EL MBA con el Programa Superior
Universitario en e-sports te permitira
acceder a puestos de mayor responsabilidad
y consolidar tu estabilidad laboral y
remuneracion. Al finalizar tus estudios,
tendras la capacidad de crear y liderar
cualquier organizacion y conocer todos los
ambitos y departamentos que componen
una empresa.

El Programa Superior Universitario en
e-Sports, sumado al MBA, potencia tu perfil y
te ofrece un abanico de salidas profesionales
en este sector en crecimiento, como, por
ejemplo:

* Manager o representante de jugadoresy
equipos de e-sports

* Responsable de marketing y patrocinio en
clubes, ligas y competiciones

» Gestor de eventos y competiciones de
deportes electronicos

» Consultor especializado en proyectos de
e-sports y gaming

e Responsable de comunicacion y gestion
de comunidades digitales

Ademas, hoy en dia las grandes
multinacionales, clubes profesionales y
nuevas organizaciones del entretenimiento
digital necesitan incorporar profesionales
dinamicos que combinen conocimientos
empresariales, vision estratégica y
competencias especificas en la gestion

de e-sports para liderar proyectos de alto
impacto.




Un nuevo
concepto de
universidad
online

La Universidad Internacional de La Rioja, universidad con
docencia 100% online, se ha consolidado como solucion
educativa adaptada a los nuevos tiempos y a la sociedad
actual. Elinnovador modelo pedagogico de UNIR ha
conseguido crear un nuevo concepto de universidad en el
que se integran aspectos tecnologicos de Ultima generacion
al servicio de una ensenanza cercana y de calidad. La
metodologia 100% online permite a los alumnos estudiar
estén donde estén, interactuando, relacionandose y
compartiendo experiencias con sus companeros y profesores.
Actualmente UNIR cuenta con:

» Mas de 41.000 alumnos.

» Mas de 10.000 alumnos internacionales.

» Presencia en 90 paises de los 5 continentes.
» Mas de 130 titulos de Grado y Postgrado.

» Mas de 4.000 convenios de colaboracion firmados para
dar cobertura de practicas a nuestros estudiantes.
UNIR es una universidad responsable con la cultura, la
economiay la sociedad. Este compromiso se materializa a
traves de la Fundacion UNIR.

Ademas, UNIR se ha expandido a Latinoamerica y desde 2014
esta activa UNIR Mexico, la primera universidad online con
clases en directo del pais y con sede oficial en México D.F.



Metodologia

Descubre la metodologia del
MBA + Programa Superior
Universitario en e-Sports

Frente a las metodologias tradicionales

de otras universidades, en la Facultad de
Economia y Empresa de UNIR utilizamos la
metodologia Impact Learning, que garantiza
una excelente experiencia de aprendizaje
adaptada a los retos de un entorno
cambiante en constante evolucion.

Con nuestro método de estudio,
personalizado y eficaz, podras asistir a las
clases y compaginar tus estudios con tu vida
personal y con tu trabajo con la maxima
flexibilidad.

La metodologia Impact Learning se basa en
estos cuatro pilares:

1. Aprendizaje experiencial

« Clases online diarias en vivo y en directo:
impartimos clases durante todos los dias
de la semana, pero si no puedes asistir
0 te quedas con dudas, podras acceder a
cualquiera de ellas en diferido las veces
que necesites. Contaras con 21 sesiones
online de alto impacto por asignatura de
45 minutos de duracion en las que podras
interactuar en directo con el profesor.

* Laboratorios y workshops virtuales
en directo: talleres especializados por
titulacion para profundizar en las Gltimas
tendencias profesionales y las herramientas
mas innovadoras del mercado.

 Actividades practicas: inspiradas en

la simulacion de entornos reales de
aprendizaje que te preparan para la
realidad empresarial:

» Metodo del caso: una metodologia de
aprendizaje basada en el learning by
doing (aprender haciendo), utilizada
por universidades de prestigio como
Harvard y Stanford, que te forma para
la toma de decisiones estratégicas en
las empresas a través de la resolucion
de casos reales.

» Foros: sesiones de debate y reflexion
en las que se utilizan contenidos de
alto impacto (casos cortos, lecturas,
podcasts...).

 Campus Virtual: es nuestra plataforma
online disenada para optimizar tu
aprendizaje, donde encontraras todo lo
que necesitas para estudiar en UNIR: las
clases, los profesores, los companeros,
horarios, chats y mucho mas.

 Recursos didacticos: tendras acceso
a distintos recursos de aprendizaje
para completar tu formacion como
una biblioteca digital, lecturas
complementarias, resimenes con ideas
clave, tests de autoevaluacion, etc.

2. Aprendizaje por
competencias - huella UNIR

Ademas de las competencias profesionales
especificas vinculadas a cada titulacion
(hard skills), el mercado laboral demanda la
adquisicion de competencias transversales
(soft skills) imprescindibles para cualquier
profesional que se enfrente a los retos del
entorno actual.
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En todos nuestros programas encontraras

la Huella UNIR, un conjunto de modulos
especificos que con los que desarrollaras tus
competencias transversales, como liderazgo,
gestion del tiempo, comunicacion eficaz,
gestion de proyectos, etc.

3. Seguimiento y networking:

En UNIR te acompafnamos siempre:

 Tutor personal: desde el primer dia
te asignaremos un tutor personal que
estara en contacto contigo por teléfono
y por email para apoyarte y ayudarte con
cualquier duda que te pueda surgir.

» Profesores: seguiran los progresos de tu
aprendizaje y te ayudaran siempre que
lo necesites a través del Coaching grupal,
Feedback individual, y en la sesion grupal
para la preparacion del examen.

 Networking: podras desarrollar un
networking activo que te dara la
posibilidad de establecer relaciones con
personas de cualquier parte del mundo
con intereses profesionales comunes,
mediante los espacios de debate, paneles
de experto, chats, etc.

4. Aprendizaje personalizado:

En UNIR creamos grupos de estudiantes
con perfiles similares en funcion de sus
conocimientos y experiencia profesional.
De esta forma, te damos la opcion de trazar
tu propio itinerario de aprendizaje para
diferenciarte y posicionarte con éxito en el
mercado laboral.

Informacion de
acceso

Requisitos

Para poder acceder al Master Universitario
en Direccion de Empresas, es necesario
contar con una Titulacion Universitaria,
segln el articulo 7 del RD 39/1997. Este
requisito se corresponde con los criterios de
acceso establecidos en el articulo 16 del RD
1393/2007:

 Estar en posesion de un titulo
universitario oficial espanol u otro
expedido por una institucion de
educacion superior del Espacio Europeo
de Educacion Superior que facultan en el
pais expedidor del titulo para el acceso
de ensenanzas de Master.

* Titulados conforme a sistemas educativos
ajenos al Espacio Europeo de Educacion
Superior sin necesidad de homologar
sus Titulos, previa comprobacion por la
Universidad de que aquellos acreditan
un nivel de formacion equivalente a los
correspondientes Titulos universitarios
oficiales espanoles y que facultan en el
pais expedidor del Titulo para el acceso
a ensenanzas de postgrado. El acceso por
esta via no implicara en ningln caso, la
homologacion del Titulo previo de que
esté en posesion el interesado, ni su
reconocimiento a otros efectos que el
cursar las ensenanzas de la Master online.
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Criterios de admision

UNIR ha establecido los siguientes criterios
de admision para el Master en Direccion y
Administracion de Empresas:

» (riterio dominante de admision: se
valorara la media del expediente
académico.

e Formacion academica: se dara prioridad
a los titulados superiores en Economicas,
Ciencias Empresariales e Ingenierias
Superiores otras titulaciones como,
Fisica, Matematicas, etc., seguido de
los Ingenieros Tecnicos Industriales, de
Informatica y Telecomunicaciones.

* En caso de igualdad se dara prioridad al
conocimiento de idiomas.

e Encaso de igualdad se respetara la
cronologia de llegada de la solicitud.

e Encaso de que la demanda supere la
oferta se valorara especialmente:

» Experiencia profesional en anos de
experiencia con certificado de vida
laboral.

* Que el candidato haya escrito y publicado

algun articulo de investigacion, en un

congreso 0 en una revista cientifica, sobre

un tema relacionado con el Master.

Perfil recomendado

Se recomienda que el estudiante que
quiera realizar el Master en Direccion y
Administracion de Empresas de UNIR,
ademas de los requisitos previos de acceso
que senalan la Ley, que relna el siguiente
perfil:

 Actitud abierta y capacidad de analisis.

e Dominar las herramientas matematicas
basicas para el estudio y aplicacion de las
finanzas y la economia.

¢ (Capacidad de comunicacion, relacion
social y trabajo en equipo.

* Autodisciplina.

Pasos para optar a la Admision en el master

Envio de la Solicitud
de Admision Entrevista personal
(si el Comiteé lo

considera necesario)

cumplimentada

+ Curriculum u
hoja de vida

Admision denegada

Analisis de Evaluacion por el
la Solicitud y Comité de
documentacion

Comunicacion
al alumno de su
Admision en el

Admisiones 2
master

Admision denegada  Admision denegada  Reserva de plaza e

inscripcion



Proceso de admision

1

Para solicitar plaza en el Master el
alumno debera ponerse en contacto

con un asesor de UNIR que verifique

que cumples los requisitos minimos de
acceso. Ademas, le ayudara asesorandole
sobre el Master.

Envia la Solicitud de Admision
debidamente cumplimentada.

Deberas aportar copia de la siguiente
documentacion:

» Expediente académico (Certificado
Académico Personal)

» Curriculum vitae actualizado
» Opcional: carta de recomendacion

La solicitud y documentacion sera analizada
y se decidira si, adicionalmente, es necesario
realizar una entrevista personal.

La Universidad te comunicara si has

sido 0 no admitido. En caso positivo, te
indicara como proceder para formalizar la
reserva de plaza y matricula.

Como matricularse

En el caso de que hayas sido admitido en el
MBA, el asesor:

e Teindicara la documentacion que deberas
aportar, debidamente compulsada
(autenticada) para matricularte.

« Te facilitara el formulario de matricula
que deberas cumplimentar con la forma
de pago mas adecuada a tus necesidades.

» Recibiras las claves de acceso al aula virtual.

« Podras comenzar el master, organizandote
a tu manera.
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