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@ TITULO OTORGADO
Ingeniero(a) Informatico(a)

DURACION
9 semestres

©

MODALIDAD
Educacion 100% virtual

®

CLASES VIRTUALES EN VIVO
Pueden verse en diferido

TUTOR PERSONAL
Te acompanara y asesorara

¢ @

en todo momento

EXAMENES VIRTUALES
Puedes realizarlos desde
cualquier lugar con conexion
a Internet

CREDITOS ACADEMICOS
160 créditos

®

RAMA DE CONOCIMIENTO
Ingenieria

O,

Informate de nuestras becas y

descuentos con tu asesor



El Pregrado en Ingenieria
Informatica de la Fundacion
te permite titularte como
Ingeniero(a) Informatico(a):

El Pregrado en Ingenieria Informatica de la
Fundacion Universitaria Internacional de La
Rioja - UNIR esta disenado para que adquie-
ras los conocimientos teoricos y practicos
necesarios para desenvolverte con eficaciay
efectividad en tu desempeno profesional en
el desarrollo y aplicacion de tecnologias de
la informacion y la comunicacion (TIC).

Contaras con Laboratorios Virtuales en tiem-
po real en la nube que te permiten realizar,
desde cualquier terminal conectada a la red,
las practicas de laboratorio obligatorias.

Podras ademas solicitar tu Estudio de Homo-
logacion por formacion académica anterior.

Beneficios de estudiar
en la Fundacion

* Titulo colombiano con Calidad Europea.

» Tutor personal para ayudar a organizarte
y que finalices tus estudios con éxito.

e Clases virtuales en vivo para
que puedas resolver tus dudas e
interactuar con los profesores.

Objetivos del Pregrado

El plan de estudios ha sido configurado para
que adquieras los conocimientos y aplicacio-
nes en:

e Caracteristicas, funcionalidades y es-
tructura de los Sistemas Distribuidos,
las Redes de Computadores e Internet.

* Funcionalidades y estructura de
las bases de datos y el disenoy
el analisis e implementacion de
aplicaciones basadas en ellos.

* Herramientas necesarias para el al-
macenamiento, procesamiento y ac-
ceso a los Sistemas de informacion,
incluidos los basados en web.

 Principios fundamentales y técnicas ba-
sicas de la programacion paralela, con-
currente, distribuida y de tiempo real.

 Principios fundamentales y técni-
cas basicas de los sistemas inteli-
gentes y su aplicacion practica.

¢ Principios, metodologias y ciclos de
vida de la ingenieria de software.

 Evaluar interfaces persona compu-
tador que garanticen la accesibilidad
y usabilidad a los sistemas, servi-
cios y aplicaciones informaticas.

* Legislacion de la informatica en los
ambitos nacional e internacional.

 Sicuentas con formacion académi-
ca anterior, un asesor académico te
orientara en el Estudio de Homologa-
cion para que puedas comprobar las
asignaturas que son equivalentes.
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Plan de estudios

Semestre | - 18 creditos

| 2

Algebra y Matematica Discreta
3 creditos

Tecnologia de Computadores
3 créditos

Fisica | - 3 créditos

Fundamentos de Programacion
3 creditos

Calculo Diferencial - 3 créditos

Introduccion a la Ingenieria Informatica
2 créditos

Constitucion y Democracia- 1 crédito

Semestre Il - 18 creditos

>

v

Calculo Integral y Ecuaciones
Diferenciales - 3 créditos

Logica Computacional - 3 créditos
Algoritmia y Complejidad - 3 créditos
Sistemas Operativos - 3 créditos
Inglés | - 3 créditos

Algebra Lineal - 3 créditos

Semestre Il - 17 creditos

» Probabilidad y Estadistica - 3 créditos
» Estructura de Datos - 3 créditos

» Inglés Il - 3 créditos

» Comunicacion y Liderazgo - 2 créditos

» Sistemas Operativos Avanzados - 3
creditos

» Bases de datos - 3 créditos

Semestre IV - 18 créeditos

» Programacion Avanzada - 3 creditos
» Inglés Il - 3 créditos

» Estructura de Computadores
3 créditos

» Inteligencia Artificial e Ing.
Conocimiento - 3 créditos

» Ingenieria de software - 3 créditos
» Métodos Numericos - 3 créditos

Semestre V - 18 créditos

» Teoria de automatas y lenguajes
formales - 3 créditos

» Redes - 3 créditos

» Sistemas integrales - 3 créditos

» Ingenieria de requisitos - 3 créditos

» Bases de datos avanzados - 3 créditos
» Inglés IV - 3 créditos



Semestre VI - 18 créditos

» Interaccion persona - ordenador
3 creditos

» Deontologia y Legislacion Informatica
3 creditos

» Arquitectura y Diseno de Sistemas
3 creditos

» Procesos de ingenieria de software
3 creditos

» Aprendizaje automatico y mineria de
datos - 3 creditos

» Sistemas multiagente y percepcion
computacional - 3 créditos

» Electival - 1 crédito

Semestre VIl - 18 créditos

» Informatica graficay visualizacion
2 créditos

» Gestion de proyectos - 3 créditos

» Ingenieria de software avanzada
3 creditos

» Calidad y auditoria de sistemas de
informacion - 3 créditos

» Seguridad en los sistemas de
informacion - 3 creditos

» Procesadores de lenguajes - 3 créditos
» Electivall - 1 crédito

Semestre VIII - 19 créeditos

>

Diseno avanzado de algoritmos
3 créditos

Ingenieria web - 3 créditos

Desarrollo de Aplicaciones
Distributivas - 3 créditos

Tecnologias emergentes - 3 créditos
Aproximacion a la metodologia

de investigacion - 3 creditos
Optativa - 3 créditos

Electiva Il - 1 crédito

Semestre IX - 15 creditos

Fundamentos de la Empresa - 3 créditos
Optativa - 3 créditos

Practicas en Empresa - 4 créditos
Trabajo de Fin del Pregrado - 4 créditos
Etica - 1 crédito



Salidas profesionales

Area 1. Desarrollo de Software

Si te interesa crear aplicaciones, paginas web
0 servicios digitales, esta area te permite
disenar, construir, probar e integrar software
que resuelve necesidades reales.

Roles:

» Analista de sistemas: conecta
las necesidades del usuario con
el diseno de la solucion.

* Desarrollador/a de software /
Programador/a: implementa la
logica de negocio y las interfaces.

 Desarrollador/aweby
multimedia: construye experiencias
web y moviles con enfoque en
usahilidad y rendimiento.

 Arquitecto/a de software: define
cOMo se organiza el sistemay
qué tecnologias se usan.

Un proyecto inicia con entender el problema
(analista), pasa por disenary programar
(desarrollador) y se estructura con buenas
decisiones técnicas (arquitecto). Se trabaja
con equipos y herramientas colaborativas
(control de versiones, pruebas, integracion).
Ejemplos: “una app para agendar citas,

un portal de comercio o una plataforma
educativa”.

Area 2. Computacion: Sistemas,
Redes y Plataformas

Si te interesa que los servicios
computacionales funcionen de forma
estable y segura, esta area se centra en la
infraestructura: servidores, redes, bases de
datos y ciberseguridad.

Roles:

 Administrador/a de sistemas
y servicios: instala, configura 'y
mantiene servidores y plataformas.

 Profesional de redesy
telecomunicaciones: disena y gestiona
redes cableadas e inalambricas.

 Disenador/ay administrador/a de
bases de datos: modela y optimiza el
almacenamiento de la informacion.

* Especialista en seguridad de la
informacion: establece controles,
monitorea y responde a incidentes.

Esta area garantiza que las aplicaciones
funcionen siempre: hay redes que conectan,
servidores que procesan y datos que deben
estar disponibles y protegidos. Crear redes
seguras, administrar accesos, respaldary
recuperar informacion. Ejemplos: “poner en
marcha la infraestructura de una tienda en
lineay protegerla de ataques”.
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Area 3. Gestion de Proyectos
Tecnologicos

Si te interesa coordinar equipos, planificar
tiempos y lograr que las soluciones lleguen
a produccion, esta area conecta la tecnologia
con los objetivos de la organizacion.

Roles:

« Lider/)efe de proyectos TI: planifica,
da seguimiento y cierra proyectos
con equipos multidisciplinares.

 Director/a o gerentede Tly
servicios: define politicas, portafolio,
presupuestos y niveles de servicio.

 Consultor/a en TI: elabora diagnosticos
y hojas de ruta, y acompana la
adopcion de soluciones.

Estos roles se encargan de la organizacion
del trabajo, coordinan areas y miden
resultados. Ejemplos: Implementacion de una
plataforma de aprendizaje o de un sistema
de pagos. En general se trata de traducir
prioridades del negocio a un plan de trabajo
realista.
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Un nuevo
concepto de
educacion
virtual

La Fundacion Universitaria Internacional de La Rioja - UNIR, es una
institucion de educacion superior con modalidad 100% virtual, per-
soneria juridica reconocida mediante la Resolucion No. 13130 del 7 de
julio de 2017 expedida por el Ministerio de Educacion Nacional de la
Republica de Colombia y domicilio en la ciudad de Bogota, D.C.

La modalidad 100% virtual de la Fundacion Universitaria Internacional
de La Rioja, les permite a las personas estudiar estén donde estén,
interactuando, relacionandose y compartiendo experiencias con sus
companeros y docentes. Este modelo se presenta como solucion edu-
cativa adaptada a los nuevos tiempos y a la sociedad actual, con un
modelo pedagogico innovador que ha conseguido crear un concepto
de educacion en el que se integran aspectos tecnologicos de dltima
generacion al servicio de una ensenanza cercana y de calidad.

Sus Fundadores son la Universidad Internacional de La Rioja, S.A. (en-
tidad de nacionalidad espafiola) y Unir Rioja Colombia S.A.S. (entidad
de nacionalidad colombiana). Es por ello que la Fundacion Universita-
ria Internacional de La Rioja, garantiza al estudiante una metodologia
de probada calidad europea la cual cuenta con una amplia experien-

cia en la educacion online:

» Mas de 10.200 estudiantes.
» Mas de 37 titulos de Pregrado y Posgrado.

» Mas de 400 convenios de colaboracion firmados para dar
cobertura de practicas a nuestros estudiantes.

» Mas de 5.700 egresados.

» 4 grupos de investigacion y 11 semilleros.



i Materiales de estudio
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Metodologia

Nuestra metodologia es el principal valor para nuestros estudiantes.
Ofrecemos una educacion personalizada, 100% flexible en la gestion del
tiempo y los horarios, compatible con el ritmo de vida cotidiano del alumno.

@ Clases virtuales en vivo

Ofrecemos a los estudiantes la posibilidad de
asistir a clases online en directo. Durante es-
tas sesiones los alumnos podran interactuar
con el profesor y resolver sus consultas en
tiempo real, compartiendo conocimientos y
experiencias. EL ritmo formativo se adapta, en
la medida de lo posible, a las necesidades de
cada grupo de estudiantes. La no asistencia

a una clase en directo no implica perdérsela.
Todas las sesiones se pueden ver en diferido,
tantas veces como se quiera. Asl, no se perju-
dica a los alumnos que no puedan seguir la
clase en directo.

@ Recursos didacticos

El Campus Virtual de la Fundacion proporcio-
na una gran variedad de contenidos con los
cuales se puede preparar cada asignatura.
Estos materiales estan organizados de mane-
ra que faciliten un aprendizaje agil y eficaz.
De este modo, se puede acceder a los temas
que desarrollan los contenidos del programa,
ideas clave de cada tema (elaboradas por el
profesorado de la asignatura), material audio-
visual complementario, actividades, lecturas y
test de evaluacion.

Ademas, se tendra acceso a clases magistrales
sobre temas concretos y se podra participar en
foros, chats y blogs en los que se interactla
con docentes y companeros ampliando cono-
cimientos y resolviendo posibles dudas.
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Sistema de evaluacion

Para valorar el nivel de logro de los objetivos
definidos en el Pregrado es necesario eva-
luar las competencias adquiridas durante el
estudio. La evaluacion final del aprendizaje
se realiza teniendo en cuenta la calificacion
obtenida en los siguientes puntos.

« Evaluacion continua (resolucion de
casos practicos, participacion en
foros, debates y otros medios co-
laborativos y test de evaluacion)

« Examen final virtual

¢ Practicas obligatorias

* Trabajo de Fin del Pregrado.

Tutor personal

En la Fundacion, cada estudiante cuenta con
un tutor personal desde el primer dia, siem-
pre disponible por teléfono o email. El papel
del tutor es fundamental en la trayectoria

de cada alumno ya que es el mayor nexo de
union con la institucion y su punto de refe-
rencia durante el proceso formativo.

Los tutores ofrecen una atencion personali-
zada haciendo un seguimiento constante de
cada estudiante.

* Resuelve dudas sobre gestio-
nes académicas, tramites o du-
das concretas de asignaturas.

e Ayuda a la planificacion del estudio
para que se aproveche mejor el tiempo.

e Recomienda qué recursos didacticos
de la plataforma utilizar en cada caso.

e Seimplica con los estudios de
los alumnos para ayudarles a
superar cada asignatura.

Informacion de acceso

Requisitos

Podran acceder a los programas de Pregrado
los estudiantes que relnan cualquiera de las
siguientes condiciones:

» Acreditar el titulo de bachiller.

e Prueba de acceso a la universi-
dad Icfes; prueba Saber Pro.

Como ingresar

« Contacte con nosotros: complete
nuestro formulario de preinscrip-
cion en el “Solicita informacion”

» Un asesor se pondra en contacto
con usted y le informara sobre los
requisitos de acceso al programa

 Realice el proceso de inscripcion:
envie la documentacion requerida
para formalizar la inscripcion (for-
mulario, justificante de pago y do-
cumentos basicos de inscripcion).

e Elasesor volvera a ponerse en con-
tacto con usted para confirmar
su admision en el programa

 Realice el proceso de matricula-
cion: formalice el proceso a tra-
ves del formulario de matricula

e Reciba su clave de acceso al AULA
VIRTUAL y comience el semes-
tre organizandose a su manera.
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Costos y formas de pago

El costo del programa se calcula en funcion
del total de créditos matriculados, la forma
de pago y las caracteristicas especificas de
cada estudiante.

No existe ninglin costo de inscripcion
adicional en concepto de apertura ni por
gestion de matricula.

La Fundacion ofrece descuentos por el pago
al contado.

Puedes fraccionar el pago en 5 plazos,
ademas de la cuota inicial.

Consulta los descuentos y becas con
nuestros asesores, que te aconsejaran para
seleccionar la opcion que mas se ajuste a tus
necesidades y posibilidades.

Elimporte de la matricula incluye tanto la
formacion como el acceso al aula virtual,

el uso de las herramientas de estudio y
comunicacion, y los materiales interactivos.

No se incluyen los materiales de terceros
como libros de texto, aunque podras
conseguirlos a traves de la Fundacion en
condiciones especiales.

Existen otros conceptos de caracter
administrativo como certificados, expedicion
del titulo, duplicados, etc., cuyas tasas se
pueden consultar con el asesor.

Consulta mas informacion y precios de

matricula._* Un asesor te facilitara el acceso
al formulario de matricula.




VIGILADA MINEDUCACION

La Fundacion Universitaria Internacional de La Rioja - UNIR es una Institucion de

Educacion Superior sometida a la inspeccion y vigilancia del Ministerio de Educacion

Nacional de Colombia. Reconocimiento de personeria juridica mediante Resolucion No.
13130 del 7 de julio de 2017 expedida por el Ministerio de Educacion Nacional.
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