CREACION Y GESTION DE EMPRESAS EN EL ENTORNO DIGITAL

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las
semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

CONTENIDO TEORICO

Tema 1. Fundamentos del
emprendimiento digital

1.1. Introduccién y objetivos

1.2. ;/Qué es el emprendimiento digital?
1.3. Empresas en el entorno digital

1.4. Trayectoria de los modelos de negocios
digitales

1.5. Referencias bibliograficas

Tema 2. Modelos de negocios digitales
2.1. Introduccién y objetivos

2.2. Modelos de negocios basados en la
digitalizacién y la publicidad

2.3. Modelos de negocios de suscripcién,
ecommerce y SaaS

2.4. Modelos de negocios basados en big
data

2.5. Modelos de negocios basados en
blockchain

2.6. Referencias bibliograficas

Tema 3. Disefio del modelo de negocio
3.1. Introduccién y objetivos

3.2. Idea de negocio, modelado y analisis
3.3. Andlisis del entorno del negocio

3.4. Metodologia LeanStartup

3.5. Design thinking y sus fases

3.6. Business model Canvas

3.7. Referencias bibliograficas

Tema 4. Gestion, inversion y financiacion
4.1. Introduccién y objetivos

4.2. Contabilidad del emprendedor y Lean
4.3. Plan financiero

4.4. Donde financiarse y elaborar un plan
financiero

4.5. Business plan

4.6. Resumen ejecutivo

4.7. Elevator Pitch

4.8. Referencias bibliograficas

Programacion semanal

ACTIVIDADES
(20 puntos)

Test tema 1 (0,2 puntos)

Foro de debate
(6,75 puntos)

Actividad: Aplicacion del Business Model Canvas
(11,25 puntos)

Test tema 2 (0,2 puntos)

Test tema 3 (0,2 puntos)

Test tema 4 (0,2 puntos)
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CONTENIDO TEORICO A(SQZ)‘EQSSE)S
Tema 5. Inteligencia emocional y
emprendimiento
5.1. Introduccion y objetivos
5.2. El emprendedor digital: inteligencia
Semana 4 emocional Test tema 5 (0,2 puntos)

5.3. Gestién de las emociones
5.4. Motivacién y resiliencia
5.5. Habilidades personales y liderazgo
5.6. Trabajo en equipo y captacion de
talento
5.7. Referencias bibliograficas
Tema 6. Nuevas tecnologias
6.1. Introduccién y objetivos
6.2. Importancia de las nuevas tecnologias
6.3. Barreras tecnologicas y retos para la
innovacion
6.4. Internet de las cosas
6.5. Robotica
Semana 5 6.6. Realidad virtual
6.7. Referencias bibliograficas

Test tema 6 (0,2 puntos)

Test tema 7 (0,2 puntos)

Tema 7. Marketing digital

7.1. Introduccién y objetivos

7.2. Estrategia de ventas

7.3. Estrategias de marketing Digital

7.4. Canales digitales de comercializacién

7.5. Referencias bibliograficas

Tema 8. Aspectos legales y redes para

emprendedores digitales

8.1. Introduccion y objetivos

8.2. El emprendedor digital: inteligencia
Semana 6 emocional

8.3. Mentoring y coaching para

emprendedores digitales

8.4. Redes de apoyo para los

emprendedores digitales

8.5. Referencias bibliograficas

Tema 9. Innovacion tecnologia, disruptiva

y de valor

9.1. Introduccién y objetivos
Semana 7 9.2. ;/Qué es la innovacion?

9.3. Tipos de innovacion Test tema 9 (0,2 puntos)

9.4. Innovacién disruptiva, tecnoldgica y de

valor

9.5. Referencias bibliograficas

Tema 10. Metodologias agiles

10.1. Introduccion y objetivos

10.2. ;(Qué son las metodologias agiles?
Semana 8 10.3. Scrum

10.4. Kanban

10.5. La estrategia de océano azul y business

model innovation

10.6. Referencias bibliograficas

Test tema 8 (0,2 puntos)

Test tema 10 (0,2 puntos)
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ACTIVIDADES

CONTENIDO TEORICO
(20 puntos)

Semana 9
Semana de repaso
Semana 9 .
Semana de examenes
NOTA

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.
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