061200008.- Microeconomia

Programacion semanal

En la programacién semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las
semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Contenido tedrico

Actividades
(6 puntos)

Tema 1. Microeconomia e intervencion
publica: fallos de mercado

1.1. Introduccién y objetivos

1.2. Bienestar

1.3. Tipologia de fallos de mercado
1.4. Externalidades

1.5. Bienes publicos

Caso practico: El mercado del CO2, ¢una herramienta efectiva para las
emisiones?
(0,9 puntos)
Programacion visualizar clases presenciales virtuales
(0,3 puntos)
Test temal
(0,1 puntos)

Tema 2. Teoria de juegos: juegos estaticos
2.1. Introduccién y objetivos

2.2. Representacion normal

2.3. Racionalidad e informacion

Tema 2. Teoria de juegos: juegos dinamicos
(continuacion)
2.4. Soluciones

Trabajo. Juegos estaticos
(0,9 puntos)
Test tema 2
(0,1 puntos)

Tema 3. Teoria de juegos: juegos estaticos
3.1. Introduccion y objetivos

3.2. Representacion extensa

3.3. Informacién perfecta

Tema 3. Teoria de juegos: juegos dinamicos
(continuacion)

3.4. Informacién imperfecta

3.5. Juegos repetidos infinitamente

Trabajo. Juegos dinamicos
(0,9 puntos)
Test tema 3
(0,1 puntos)

Tema 4. Oligopolio

4.1. Introduccion y objetivos

4.2. Caracteristicas del oligopolio

4.3. El modelo Cournot

4.4. El modelo de Bertrand

4.5. El modelo Stackelberg

4.6. El sector publico y los oligopolios

Caso practico: Colusion y emisiones en la industria automovilistica
(0,9 puntos)
Test tema 4
(0,1 puntos)

Tema 5. Competencia monopolistica
5.1. Introduccion y objetivos

5.2. Caracteristicas de la competencia
monopolistica

5.3. Diferenciacion

5.4. Equilibrio

5.5. Comparacion: competencia perfecta y
competencia monopolistica

Foro: Economia colaborativa
(0,3 puntos)
Test tema 5
(0,1 puntos)

Tema 6. Teoria del consumidor
6.1. Introduccién y objetivos

6.2. Restriccion presupuestaria

6.3. Preferencias del consumidor

Tema 6. Teoria del consumidor
(continuacion)

6.4. Utilidad

6.5. Eleccion optima del consumidor

Programacion semanal



Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Contenido tedrico

Actividades
(6 puntos)

Tema 6. Teoria del consumidor
(continuacion)
6.6. Curva de demanda individual

Trabajo. El consumidor
(0,9 puntos)
Test tema 6
(0,1 puntos)

Tema 7. La eleccion intertemporal
7.1. Introduccion y objetivos

7.2. Restriccion presupuestaria

7.3. Tipos de interés

7.4. Preferencias

7.5. Inflacién

7.6. Valor presente

Test tema 7
(0,1 puntos)

Tema 8. Eleccion social bajo incertidumbre y
riesgo

8.1. Introduccion y objetivos

8.2. Utilidad esperada

8.3. Aversion al riesgo

8.4. Mercado de seguros

Test tema 8
(0,1 puntos)

Tema 9. Informacion asimétrica
9.1. Introduccion y objetivos

9.2. Riesgo moral

9.3. Seleccién adversa

Tema 9. Informacion asimétrica
(continuacion)

9.4. Sefializacion

9.5. Modelo del principal-agente

Test tema 9
(0,1 puntos)

Semana de repaso

Semana de examenes
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