Programacion semanal

PRODUCCION DE EVENTOS

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las semanas del

cuatrimestre.

Semana l

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Programacién semanal

CONTENIDO TEORICO

ACTIVIDADES
(15 puntos)

CLASES EN DIRECTO

Tema 1. La necesidad de cultura
1.1. ¢Como estudiar este tema?
1.2. Definicién y conceptos

Tema 1 (continuacion)
1.3. Formas, agentes y lugares para la
cultura

Tema 2. Criterios de programacion
cultural

2.1. ¢Como estudiar este tema?
2.2. El gestor cultural

2.3. El programador

Tema 2 (continuacion)

2.4. Condicionantes de la programacion

2.5. Criterios de programacion

Tema 3. Introduccion a la produccion
3.1. ¢Como estudiar este tema?

3.2. Introduccioén a la produccién de
eventos

Tema 3. (continuacion)
3.3. El productor

Tema 4. Diferentes ambitos en la
produccion: publico y privado
4.1. ¢{Cémo estudiar este tema?
4.2. Iniciativa publica

5.3. Iniciativa privada

4.4. Ayudas publicas a la iniciativa
privada

Asistencia a 2 clases en
directo a elegir a lo largo
del cuatrimestre
(0.4 puntos cada una)

Test Tema 1
(0.2 puntos)

Test Tema 2
(0.2 puntos)

Actividad: Programacion/
Disefio de un espectaculo
(4.2 puntos)

Test Tema 3
(0.2 puntos)

Test Tema 4
(0.2 puntos)
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Presentacion de la
asignaturay

Clase del tema 1

Clase del tema 1
(continuacion)

Clase del tema 2

Clase del tema 2
(continuacion)

Clase del tema 3

Clase del tema 3
(continuacién) y

Presentacién actividad

Programacion/ Disefio de
un espectaculo.

Clase del tema 4y

Sesidn de explicacion del
modelo de examen



Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Programacién semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 5. Fases de la produccion de
eventos

5.1. ¢Cémo estudiar este tema?

5.2. El disefio de la produccion

5.3. Pre-produccion. Idea y planificacion

Tema 5 (continuacion)
5.4. Produccion. Desarrollo y avaluacién
5.5. Explotacién. Estreno y gira

Tema 6. Recursos materiales

6.1. ¢COmo estudiar este tema?

6.2. Necesidades de una produccion.
Analisis y alternativas

6.3 Derechos de autor

Tema 6 (continuacion)
6.4. Infraestructura
6.5. Equipamiento

Tema 7. Comunicacién y marketing
7.1. ¢Cémo estudiar este tema?
7.2. La comunicacion y sus estrategias

Tema 7 (continuacion)
7.3. Plan de comunicacion
7.4. Plan de marketing

ACTIVIDADES
(15 puntos)

PRODUCCION DE EVENTOS

CLASES EN DIRECTO

Actividad: Analisis de

Clase del tema 5

Clase tema 5
(continuacién) y

necesidades de produccion

(4.2 puntos)

Test Tema 5
(0.2 puntos)

Foro de debate:
La compatibilidad de |
creacion artistica y el
mercado
(4 puntos)

Test Tema 6
(0.2 puntos)

Test Tema 7
(0.2 puntos)

Presentacién actividad
Analisis de necesidades
de produccién y

Clase resolucidn actividad

Programacion/ Disefio de
un espectaculo

Clase del tema 6

a
Clase del tema 6

(continuacion) y

Presentacion actividad
Foro

Clase del tema 7y

Clase resolucidn actividad
Andlisis de necesidades
de produccién

Clase del tema 7
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PRODUCCION DE EVENTOS

ACTIVIDADES

CONTENIDO TEORICO CLASES EN DIRECTO
(15 puntos)
Tema 8. La industria de la cultura
8.1. ¢Como estudiar este tema? Test Tema 8 Clase del tema 8
Semana 14
8.2. La cultura y su producto (0.2 puntos)
8.3. La culturay el consumo
Tema 9. Los festivales Clase del tema 9y
s . 5
9.1.¢Como ?StUdlar este .tema. Test Tema 9 Conclusiones Foro:
Semana 15 9.2. Los festivales. Una mirada al e
(0.2 puntos) La compatibilidad de la
mercado creacion artistica y el
9.3. Produccién de un festival y
mercado
Semana 16 Semana de exdmenes
NOTA

Esta Programacion semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el enriquecimiento de la
asignatura.
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