Sistemas de Ayuda a la Decisién en la Automatizacion de Procesos

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo

de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 1. La gestion de decisiones

1.1. ¢, Cémo estudiar este tema?

1.2. La importancia de la gestion de decisiones en
una organizacioén

1.3. Definiciones de los principales términos
utilizados en la gestion de decisiones

1.4. Clasificacion por categorias de las decisiones de
una organizacién

1.5. Técnicas de identificacion de decisiones

1.6. Diferencias en sistemas de soporte a las
decisiones (DSS) y sistemas de gestion de
decisiones (DMS)

1.7. Referencias bibliograficas

Huella UNIR:
Coaching de
equipos (ES)
(0.4 puntos)
Test Tema 1
(0.1 puntos)

Sesion de presentacion y clase del
tema l

Tema 2. Reglas de negocio

2.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

2.2. Regla de negocio

2.3. Tipos de reglas

2.4. Ejemplo de reglas de procesos

2.5. Las reglas de procesos basadas en la accién de
eventos

2.6. Referencias bibliogréaficas

Test Tema 2
(0.1 puntos)

Clase del tema 2

Tema 3. Ciclo de vida de las reglas (BRLC-
Business Rule Lifecycle) y metodologia ABRD
3.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

3.2. Ciclo de vida de las reglas de negocio

3.3. Metodologia ABRD-Agile Business Rule
Development

3.4. Errores que se cometen en proyectos de reglas
3.5. Factores para el éxito de implantar un gestor de
reglas

Actividad: El
uso de mapas
cognitivos
(4.0 puntos)
Test Tema 3
(0.1 puntos)

Clase del tema 3




Semana 4

Semanab

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 4. DMN Decision Model & Notation (1)
4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. DMN y su relaciéon con BPMN

4.3. Alcance y usos de DMN

4.4. Conceptos basicos del modelo de decisién

Test Tema 4
(0.1 puntos)

Clase del tema 4

Tema 5. DMN Decision Model & Notation (ll)
5.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

5.2. Notacion para el modelado en DMN

5.3. Tablas de decision

5.4. Servicios de decision

5.5. Mejores practicas modelado DMN

Test Tema 5
(0.1 puntos)

Clase del tema 5

Tema 6. Casos de uso con reglas

6.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

6.2. Escenarios de uso de gestion de reglas de
negocio

6.3. Experiencias reales con BRM u ODM

6.4. Casos de aplicacion de BRM u ODM

6.5. Referencias bibliogréaficas

Test Tema 6
(0.1 puntos)
Actividad:
Modelado en
DMN
(4.0 puntos)

Clase del tema 6

Clase de conclusiones de la
actividad 1

Tema 7. Los sistemas de gestion de reglas de
negocio (BRMS-Business Rule Management
Systems)

7.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

7.2. ¢Qué es un BRMS?

7.3. Arquitectura de un BRMS

7.4. Estdndares BRMS

Test Tema 7
(0.1 puntos)

Clase del tema 7

Tema 8. Soluciones BRMS del mercado
8.1. ; Cémo estudiar este tema?

8.2. Mercado BRMS

8.3. Como elegir la solucion BRMS correcta
8.4. Referencias bibliograficas

Test Tema 8
(0.1 puntos)

Clase del tema 8




Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Actividades

Temas Clases en directo
(15.0 puntos)
Tema 9. Reglas de negocio en el contexto de BPM Clase de conclusiones de la
0] actividad 2
9.1 ¢ Cémo estudiar este tema?
9.2. Los puntos de decision en un proceso de
negocio
Tema 9. Reglas de negocio en el contexto de BPM Clase del tema 9
0} Actividad
9.3. Reglas de negocio usadas en procesos de grupal: Caso
negocio Servicio de
9.4. La combinacién de BPM y BRM Decision
(5.3 puntos)
Test Tema 9

(0.1 puntos)

Tema 10. Reglas de negocio en el contexto de
BPM (I1)

10.1. ¢ Coémo estudiar este tema?

10.2. Patrones de interaccion proceso/regla

Clase del tema 10

Sesion de explicacion del modelo
de examen

Tema 10. Reglas de negocio en el contexto de
BPM (1)
10.3. Los 5 «Re» de las reglas de negocio

Test Tema 10
(0.1 puntos)

Clase del tema 10

Tema 11. Modelos de madurez de reglas y
decisiones de negocio

11.1 ;Coémo estudiar este tema?

11.2. RMM Rule Maturity Model

11.3. Business Decision Maturity Model (BDMM)

Test Tema 11
(0.1 puntos)

Clase del tema 11

Clase de conclusiones de la
actividad grupal

Tema 12. Gobierno de reglas de negocio
12.1 ¢ Cémo estudiar este tema?

12.2. Gobierno de reglas de negocio

12.3. Roles y responsabilidades

12.4. Procesos en la gestion de reglas

Test Tema 12
(0.1 puntos)

Clase del tema 12




Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 13. Reglas de negocio en CEP (Complex
Event Processing)

13.1. ¢, Como estudiar este tema?

13.2. Motor de reglas y procesamiento de eventos
13.3. Tres usos de convergencia de CEP con BRMS
13.4. Referencias bibliograficas

Test Tema 13
(0.1 puntos)

Clase del tema 13

Semana de examenes




