Narrativa del Videojuego

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las

semanas del cuatrimestre.

. L Actividades Eventos Trabajo final
Contenido tedrico
(4 puntos) (2 puntos) (6 puntos)
Asistencia a 2
Tema 1. Habilidades de un buen . .
sesiones presenciales
narrador i
. . virtuales
Semana 1 1.1. ¢éCOmo estudiar este tema?
. (0,1 punto cada una)
1.2. La creatividad
Tema 1. Habilidades de un buen
narrador (continuacion) Trabajo final de la
Semana 2 1.3. Capa.m.d‘ad de analisis Test tema 1 asignatura
1.4. Sensibilidad (0,2 puntos)
1.5. Experiencia vital Este trabajo tendrd
1.6. Empatia un valor de 6
Tema 2. Introduccion a la puntos sobre la
narrativa de videojuegos nota final de la
Semana 3 2.1 ('_Cc')'mf)'e'studiar este. tema? asignatura, que se
2.2. Definicion de narrativa sumard ala
2.3. La narrativa del videojuego y puntuacién
su caracter ecléctico obtenida en las dos
Foro: columnas de la
Tema 2. Introduccion a la éSon los videojuegos izquierda
narrativa de videojuegos un medio interesante (evaluacién
2.1. ¢COémo estudiar este tema? ara contar historias? i
Semana 4 comoe i P continua).
2.2. Definicion de narrativa (0,8 puntos)
2.3. La narrativa del videojuego y Ten en cuenta que
su caracter ecléctico Test tema 2 la suma de las
(0,2 puntos) puntuaciones de
Tema 3. El guion | todas las
1. ¢Cémo estudiar este tema? ivi
Semana 5 3.1.¢ -Omo re actlv@?des de. la
3.2. Historia y mecanicas evaluacidon continua
3.3. ¢Qué es lo que quiero contar? es de 6 puntos.
Puedes hacer las
Tema 3. El guion I (continuacién) que prefier?s hasta
Semana 6 3.4. Metodologia para escribir un conseguirun
guion maximo de 4
puntos (que es la
- calificacién maxima
c Trabajo: que se puede
. . L. rear un argumento
Tema 3. El guion | (continuacién) . obtener en la
, . de un videojuego, sus Testtema 3 luacié
Semana 7 3.4. Metodologia para escribir un - . evaluacion
: . ) mecaénicas basicas y la (0,2 puntos) tinua)
guion (continuacidn) L continua).
trama basica
(4 puntos)
Tema 4. El guion Il
4.1 {COmo estudiar este tema?
Semana 8 . -
4.2 La ambientacion
4.3 El conflicto




Semana 9
Semana 10
Semana 11
Semana 12
Semana 13
Semana 14
Semana 15
Semana 16
Semana 17

Contenido tedrico

Narrativa del Videojuego

Actividades Eventos Trabajo final
(4 puntos) (2 puntos) (6 puntos)

Tema 4. El guion Il (continuacion)
4.4. La estructura del guion
4.5. Las tramas

Tema 4. El guion Il (continuacion)
4.6. Los clichés

4.7. El tratamiento

4.8. Los didlogos

Test tema 4
(0,2 puntos)

Tema 5. Narrativa audiovisual
5.1. ¢COmo estudiar este tema?
5.2. Introduccién

5.3. La cdmara

5.4. Lenguaje de los colores

Tema 5. Narrativa audiovisual
(continuacidn)

5.5. Narrativa del disefio de
niveles

5.6. El audio

Testtemas
(0,2 puntos)

Tema 6. Narrativa intrinseca del
videojuego

6.1. ¢Cémo estudiar este tema?
6.2. La narrativa emergente

6.3. Narrativa emergente vs.
narrativa propuesta

Tema 6. Narrativa intrinseca del
videojuego (continuacion)

6.3. Narrativa emergente vs.
narrativa propuesta
(continuacion)

Tema 6. Narrativa intrinseca del
videojuego (continuacion)

6.4. ¢Como podemos generar
narrativa emergente de calidad?

Test tema 6
(0,2 puntos)

Elaboracion del trabajo final de la asignatura

Entrega de trabajo final de la asignatura




