Tecnologia y Banca

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 20 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Actividades Eventos
(16.25 puntos) (3.75 puntos)

Tema 2.1 - Cloud Computing Tema 1: Caso préctico:
Cloud computing elevator
pitch
(2.5 puntos)

Contenido tedrico

Semana 1

Tema 2.2 - Big Data & Analytics Test Tema 2
Semana 2 (1.25 puntos)

Tema 2.3 - Machine Learning & Cognitivo (RPA, Tema 3: Caso practico:

Bots) Aplicacién de la IA a la
banca

(1.25 puntos)

Semana 3

Tema 2.4 - Ciberseguridad Tema 4: Caso practico:

Implementacién de Test Tema 4

onboarding digital (0.625 puntos)
(1.8 puntos)

Semana 4

Tema 2.5 - Movilidad Tema 5: Caso practico:
Desarrollar una estrategia
de banca movil para
clientes de 18-24 afios del
Ban
(2.5 puntos)

Semana5

Tema 2.6 - Dos palabras clave: social Tema 6: Caso practico:
y colaboracion Casos de éxito de
crecimiento a través del
efecto social y mediante
colaborac
(1.8 puntos)

Semana 6

Tema 2.7 - Medios de Pago Tema 7: Caso préctico:

Esquema y andlisis de un Test Tema 7
flujo de pago (0.625 puntos)
(1.4 puntos)

Semana 7

Tema 2.8 - P2P / Economia Colaborativa Tema 8: Caso préctico:
Breve comparativa de
Semana 8 plataformas de
crowdlending

(2.5 puntos)

Tema 2.9 - 10T and Banking Test Tema 9
Semana 9 (1.25 puntos)

Tema 2.10 - Tecnologias Exponenciales Tema 10: Caso practico:
Tecnologias
exponenciales
(2.5 puntos)

Semana 10

Semana 11 Entrega de Trabajo Final




