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Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).
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Tema 1. Metodologias de desarrollo VEEISYOI |-
de software C A A 1rax
1.1. ¢ Cémo estudiar este tema? gsqzﬁa UNJS&SVO“'{VS?
1.2. Conceptos basicos @Mildz1-€S4 I- €2 f1432 RS
1.3. Metodologias tradicionales o fl- 1213y 1-dzl-
pesadas G/bIh Lidzyi2a OIRI- dzyT-0
1.4. Metodologias agiles o ligeras 2T iy 24 ORIy
1.5. Aplicaciones de apoyo a las SioRataalla
distintas metodologias CZN{EY A‘?‘SHQ‘RQ QHNA a
H3)Sa 2 W-RI0K2y14SaK
OBOK LidzyTi2a0
¢Sain ¢SY'I- b
070 Lidzyi2a0
Tema 2. SCRUM
2.1 ;C6émo estudiar este tema?
2.2. Caracteristicas ¢NI-o1-e2Y
2.3. Roles wSLISASYiI-0lsy RS ¢Sain ¢SY'T- bR
2.4. Reuniones , , .
2.5. Documentacién . alys .. o Ly
2.6. Beneficios OKefb Litry 2
Tema 3. Programacion extrema
3.1. ¢ Como estudiar este tema?
3.2. Introduccion Axi LA ;
3.3. Valores ¢§au nesyl IF’K
3.4. Practicas Ofbh Lidryti2a0
3.5. Beneficios
3.6. Criticas
Tema 4. Cloud Computing
4.1 ; Como estudiar este tema?
4.2. Cgrac_teristicas Gllo142Y I o i
4.3. Historia | Il BS L ¢Sain ¢SY'I- /b
4.4. Futuro del Cloud YUQN']” YOil-Rst {t2dzR bt Lidzy/Bi2a0
4.5. Beneficios 4RO Lidzyi2a0

4.6. Plataformas de computacion
4.7. Servicios en la hube

Tema 5. Modelo CMMI

5.1 ¢ Cémo estudiar este tema?

5.2. Introduccion

5.3. Modelo de Madurez de Capacidad
Integrado (CMMI)

5.4. Representaciones del modelo

5.5. Areas de proceso

5.6. Pruebas de los procesos

5.7. Actores
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Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Contenido tedrico

Actividades
(9.0 puntos)

Eventos
(3.0 puntos)

Laboratorios
(3.0 puntos)

Tema 6. Proceso de los requisitos
6.1 ¢ Cémo estudiar este tema?

6.2. Concepto

6.3. Tipos de requisitos

6.4. Obtencion y andlisis de requisitos
6.5. Validacion de requisitos

6.6. Gestion de requisitos

6.7. Modelos del sistema

Test - Tema 06
(0.1 puntos)

Tema 7. Disefio de software

7.1 ¢ Cémo estudiar este tema?

7.2. Disefio de la arquitectura

7.3. Arquitectura de sistemas
distribuidos

7.4. Arquitectura de aplicaciones
7.5. Disefio de la interfaz de usuario

Trabajo: Disefio de un
proyecto
(2.0 puntos)

Test - Tema 07
(0.1 puntos)

Tema 8. Implementacion del
software

8.1 ¢ Cémo estudiar este tema?

8.2. Desarrollo de software rapido

8.3. Reutilizacion del software

8.4. Ingenieria del software basada en
componentes

8.5. Colaboracién en el desarrollo de
software

8.6. DevOps

Test - Tema 08
(0.1 puntos)

Laboratorio #1:

Implementacion del

proyecto
(3.0 puntos)

Tema 9. Implementacién de
sistemas criticos

9.1 ¢, COémo estudiar este tema?
9.2. Desarrollo de sistemas criticos
9.3. Validacion de fiabilidad

9.4. Garantia de la seguridad

9.5. Valoracion de la proteccion
9.6. Criterios de confiabilidad y de
seguridad

Test - Tema 09
(0.1 puntos)

Tema 10. Evoluciény
mantenimiento del software

10.1 ¢ Coémo estudiar este tema?
10.2. Introduccién

10.3. Mantenimiento del software
10.4. Prediccion del mantenimiento
10.5. Procesos de evolucién

Test - Tema 10
(0.1 puntos)

Tema 11. Validacién del software
11.1 ;Como estudiar este tema?
11.2. Introduccién

11.3. Verificacion y métodos formales
11.4. Pruebas del software

Test-Tema 11
(0.1 puntos)

Tema 12. Gestién de riesgos

12.1 ¢ Coémo estudiar este tema?
12.2. Introduccion

12.3. Tipos de riesgos

12.4. Fases de la gestion de riesgos
12.5. Plan de gestién de riesgos
12.6. Ejemplos

12.7. Software de gestién de riesgos

Trabajo: Gestion de
riesgos de un proyecto
(2.0 puntos)

Test-Tema 12
(0.1 puntos)

Tema 13. Administracién del
desarrollo de proyectos

13.1 ¢ Coémo estudiar este tema?

13.2. Introduccién

13.3. Actividades del jefe de proyectos




Semana 14

Semana 15

Semana 16

Contenido tedrico

Actividades Eventos
(9.0 puntos) (3.0 puntos)

Laboratorios
(3.0 puntos)

Tema 13. Administracién del
desarrollo de proyectos
(continuacién)

13.4. Planificacién del proyecto
13.5. Calendarizacion

Test- Tema 13
(0.1 puntos)

Semana de repaso

Semana de examenes




