Programacién semanal

Sistemas Inteligentes

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo

de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 1. Teoria de Agentes

1.1. ¢, Cémo estudiar este tema?

1.2. Historia del concepto

1.3. Definicién de agente

1.4. Agentes en Inteligencia Artificial
1.5. Agentes en Ingenieria de Software

Asistencia a 2
clases en
directo a lo
largo de la
asignatura
(0,2 puntos
cada una)

Test - Tema 01

(0.1 puntos)

Presentacion de la asignatura y
clase del tema 1

Tema 2. Arquitectura de Agentes

2.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

2.2. El proceso de razonamiento de un agente
2.3. Agentes reactivos

2.4. Agentes deductivos

2.5. Agentes hibridos

2.6. Comparativa

Actividad.
Distintas
clasificaciones
de arquitectura
(5.0 puntos)
Test - Tema 02
(0.1 puntos)

Clase del tema 2 y presentacion
de la Actividad

Tema 3. Informacién y conocimiento

3.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

3.2. Distincién entre datos, informacién y
conocimiento

3.3. Evaluacion de la calidad de los datos
3.4. Métodos de adquisicion de datos

3.5. Métodos de adquisicion de informacién
3.6. Métodos de adquisicion de conocimiento
3.7. Referencias bibliograficas

Test - Tema 03
(0.1 puntos)

Clase del tema 3




Actividades .
Temas Clases en directo
(15.0 puntos)

Tema 4. Representacion del conocimiento Clase del tema 4
4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. La importancia de la representacion del
conocimiento

4.3. Definicion de representacion del conocimiento a
través de sus roles

4.4, Caracteristicas de una representacion del Test - Tema 04
conocimiento (0.1 puntos)
4.5. Referencias bibliograficas

Semana 4

Tema 5. Ontologias Clase del tema 5
5.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

5.2. Introduccion a los metadatos
5.3. Concepto filosofico de ontologia
5.4. Concepto informético de ontologia Clase de resolucién de la
5.5. Ontologias de dominio y ontologias de nivel Actividad

superior

5.6. Cémo construir una ontologia

5.7. Referencias bibliogréaficas Test - Tema 05

Semana 5 (0.1 puntos)

Tema 6. Lenguajes para ontologias Clase del tema 6
6.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
6.2. Tripletas RDF, Turtle y N3

6.3. RDF Schema
Semana 6

Tema 6. Lenguajes para ontologias Clase del tema 6
(continuacion)
6.4. OWL

Test - Tema 06
Semana 7 6.5. SPARQL

(0.1 puntos)

Tema 7. Software para la creacion de Ontologias Clase del tema 7 y presentacion
7.1 ¢ Cémo estudiar este tema? del Laboratorio
7.2. Introduccion a las diferentes herramientas

7.3. Instalacion y uso de Protége Laboratorio:

Disefio de
ontologias con
Semana 8 Protégé

(5.0 puntos)
Test - Tema 07
(0.1 puntos)

Laboratorio (2h x 2 turnos)




Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 8. La web semantica

8.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

8.2. El estado actual y futuro de la web semantica
8.3. Aplicaciones de la web semantica

Test - Tema 08
(0.1 puntos)

Clase del tema 8

Tema 9. Otros modelos de representacion del
conocimiento

9.1 ¢, Cémo estudiar este tema?
9.2. Vocabularios

9.3. Visién Global

9.4. Taxonomias

9.5. Tesauros

9.6. Folksonomias

9.7. Comparativa

9.8. Mapas mentales

9.9. Referencias bibliogréaficas

Test - Tema 09
(0.1 puntos)

Clase del tema 9

Tema 10. Evaluacién e integracion de
representaciones del conocimiento
10.1. ¢ Coémo estudiar este tema?

10.2. Logica de orden cero

10.3. Logica de primer orden

10.4. Logica descriptiva

Clase del tema 10

Clase de resolucion del
Laboratorio

Tema 10. Evaluacion e integracion de
representaciones del conocimiento
(continuacion)

10.5. Relacion entre diferentes tipo de logica
10.6. Prolog: programacién basada en logica de
primer orden

10.7. Referencias bibliograficas

Test - Tema 10
(0.1 puntos)

Clase del tema 10

Tema 11. Razonadores semanticos
11.1. ¢, Coémo estudiar este tema?
11.2. Concepto de razonador

11.3. Aplicaciones de un razonador
11.4. Ejemplos de uso

Actividad
grupal: Uso de
razonadores
con Protégéy a
través de API
(3.4 puntos)
Test - Tema 11
(0.1 puntos)

Clase del tema 11 y presentacion
de la Actividad grupal




Semana 14

Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 12. Sistemas basados en conocimiento y
Sistemas expertos

12.1. ¢ Como estudiar este tema?

12.2. Definicién y relacion con los sistemas basados
en conocimiento

12.3. MYCIN, historia de los Sistemas Expertos

Clase del tema 12

Sesion de explicacion del modelo
de examen

Tema 12. Sistemas basados en conocimiento y
Sistemas expertos (continuacidn)

12.4. Elementos y Arquitectura de sistemas expertos
12.5. Creacidn de sistemas expertos

Test - Tema 12
(0.1 puntos)

Clase del tema 12

Clase de resolucién de la
Actividad grupal

Semana de examenes




