Tecnologias Emergentes

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Actividades .
Temas Clases en directo
(15.0 puntos)
Tema 1: Tecnologias méviles Asistencia a2 | Presentacion de la asignatura y
1.1. ¢, Cémo estudiar este tema? clases en clase del tema 1
1.2. Dispositivos méviles directo a lo
Semana 1 Iargo il
asignatura
(0,25 puntos
cada una)
Tema 1: Tecnologias mdviles (continuacién) Actividad: Clase del tema 1y presentacion
1.3. Comunicaciones moviles Geolocalizacién | de la actividad 1
movil con
sistemas
GNSS:
Semana 2 Tecnologia y
Arte
(4.0 puntos)
Test Tema 1l
(0.15 puntos)
Tema 2: Servicios méviles Clase del tema 2
2.1. ; Cémo estudiar este tema?
2.2. Tipos de aplicaciones
2.3. Decision sobre el tipo de aplicacion movil
2.4. Disefio de la interaccién movil Test Tema 2
Semana 3 (0.15 puntos)
Tema 3: Servicios basados en localizacion Clase del tema 3
3.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
3.2. Servicios basados en localizacion
3.3. Tecnologias para la localizacion movil
Semana 4
Tema 3: Servicios basados en localizacién Clase del tema 3 y presentacion
(continuacion) de la actividad 2
3.4. Localizacién basada en GNSS Actividad:
3.5. Precision y Exactitud en tecnologias de Servicios
localizacién mediante
3.4. Beacons: localizacion por proximidad Posters
semana 5 Inteligentes
(4.0 puntos)
Test Tema 3
(0.15 puntos)




Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Actividades

Temas Clases en directo

(15.0 puntos)

Tema 4: Disefio de la experiencia de usuario (UX) Clase del tema 4

4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. Introduccion a la experiencia de usuario (UX) Clase de resolucién de la actividad

1

Tema 4: Disefio de la experiencia de usuario (UX) Clase del tema 4

(continuacién)

4.3. Tecnologias para la localizacién moévil

4.4. Metodologia para el disefio de UX

4.5. Buenas practicas en el proceso de prototipado
Test Tema 4

(0.15 puntos)

Tema 5: Realidad extendida

5.1. (,Cémo estudiar este tema?

5.2. Conceptos de realidad extendida

5.3. Tecnologias para la localizacién movil
5.4. Aplicacion y servicios ARy VR

Actividad
grupal:
Servicios de
creacion visual
de apps y webs
moviles
(5.0 puntos)
Test Tema 5
(0.15 puntos)

Clase del tema 5 y presentacion
de la actividad grupal

Tema 6: Internet de las cosas (loT).Parte |
6.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

6.2. Fundamentos loT

6.3 Dispositivos y comunicaciones loT

Test Tema 6
(0.15 puntos)

Clase del tema 6

Clase de resolucién de la actividad
2

Tema 7: Internet de las cosas (loT).Parte Il
7.1. ; Cémo estudiar este tema?

7.2. Més alla de la computacion en la nube
7.3. Ciudades inteligentes (smart cities)

7.4. Gemelos digitales

7.5. Proyectos loT

Test Tema 7
(0.15 puntos)

Clase del tema 7




Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Actividades

Temas Clases en directo
(15.0 puntos)
Tema 8: Blockchain Clase del tema 8 y presentacion
8.1 ¢ Cémo estudiar este tema? trabajo final
8.2 Fundamentos de la cadena de bloques
8.3 Aplicaciones y Servicios basados en Blockchain
Test Tema 8

(0.15 puntos)

Tema 9: conduccion auténoma

9.1. ; Cémo estudiar este tema?

9.2. Tecnologias para la conduccion auténoma
9.3. Comunicaciones V2X

Test Tema 9
(0.15 puntos)

Clase del tema 9

Clase de resolucién de la actividad
grupal

Tema 10: Tecnologia innovadora e investigacion
10.1. ¢ Como estudiar este tema?
10.2. Fundamentos de la computacién cuantica

Clase del tema 9

Sesidén de explicacion del modelo
de examen

Tema 10: Tecnologia innovadora e investigacion
(Continuacién)
10.3. Aplicaciones de la computacion cuantica

Clase del tema 10

Tema 10: Tecnologia innovadora e investigacion
(Continuacion)
10.4. Introduccion a la investigacion

Test Tema 10
(0.15 puntos)

Clase del tema 11

Semana de examenes




