Métodos Matematicos e Investigacion Operativa

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo

de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 1. Introduccién a la Investigacion Operativa

1.1.
1.2.
13.
1.4.
15.
1.6.
1.7.

¢ Coémo estudiar este tema?

Definicién de Investigaciéon Operativa

Historia de la Investigacién Operativa
Aplicaciones de la Investigacion Operativa
Fases de la Investigacion Operativa

Técnicas de la Investigacién Operativa

Paquetes de software en Investigacién Operativa

Asistencia a 2
clases en
directo a lo
largo de la
asignatura
(0,25 puntos
cada una)

Test tema 1
(0.1 puntos)

Presentacion de la asignatura y
clase del tema 1

Tema 2. Programacién lineal

2.1.
2.2.
2.3.
2.4,
2.5.

¢ Cémo estudiar este tema?
Introduccion

Modelado en programacion lineal
Método grafico

Aplicaciones de la programacion lineal

Test tema 2
(0.1 puntos)

Clase del tema 2

Tema 3. Método Simplex

3.1.
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.

¢ Cémo estudiar este tema?
Conjuntos y funciones convexas
Algoritmos de resolucién: introduccién
Algebra del método Simplex

Tabla Simplex: céalculo del algoritmo
Analisis post-6ptimo

Paquetes informaticos para Simplex

Actividad:
Ejercicio de
programacion
lineal continua
(6.0 puntos)
Test tema 3
(0.1 puntos)

Clase del tema 3 y presentacion
de la actividad 1




Semana 4

Semana5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 4. Método Simplex revisado

4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. Introduccion al Método Simplex revisado
4.3. Método Simplex revisado: desarrollo
4.4. La idea fundamental

Test tema 4
(0.1 puntos)

Clase del tema 4

Tema 5. Dualidad

5.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
5.2. Introduccién a la dualidad
5.3. Teoria de la dualidad

Clase del tema 5

Tema 5. Dualidad (continuacion)
5.4. Interpretacion econémica de la dualidad
5.5. El algoritmo Dual del Simplex

Testtema 5
(0.1 puntos)

Clase del tema 5
Clase de resolucién de la actividad
1

Tema 6. Postoptimizacion

6.1. ,Coémo estudiar este tema?

6.2. El porqué del analisis post-optimal
6.3. Andlisis de sensibilidad

6.4. Andlisis paramétrico

Actividad
grupal: Analisis
de sensibilidad

(4.3 puntos)
Test tema 6
(0.1 puntos)

Clase del tema 6 y presentacion
de la actividad grupal

Tema 7. Problemas de transporte y asignacion
7.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

7.2. Problema de transporte

7.3. Método Simplex de transporte

7.4. Problema de asignacion

7.5. Algoritmo hdngaro

Test tema 7
(0.1 puntos)

Clase del tema 7

Tema 8. Optimizacion de redes
8.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
8.2. Introduccion

Clase del tema 8




Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Actividades

Temas Clases en directo
(15.0 puntos)
Tema 8. Optimizacion de redes (continuacion) Clase del tema 8 y presentacion
8.3. Tipos de modelos de optimizacion de redes del foro puntuable
8.4. Método Monte Carlo Clase de resolucién de la actividad
grupal
Testtema 8

(0.1 puntos)

Tema 9. Programacioén entera mixta

9.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

9.2. Introduccion

9.3. Programacion entera mixta: modelizacion

Laboratorio:
Ejercicio de
programacion
lineal entera
mixta
(3.0 puntos)

Clase del tema 9 y presentacion
del laboratorio

Tema 9. Programacioén entera mixta
(continuacién)

9.4. Programacion entera binaria

9.5. Modelos basicos en planificacion

Testtema 9
(0.1 puntos)

Clase del tema 9

Tema 10. Métodos de resolucién de
programacion entera mixta

10.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

10.2. Introduccion

10.3. Métodos de planos de corte

10.4. Método de ramificacion y acotacién (Branch
and Bound)

10.5. Heuristicas

Test tema 10
(0.1 puntos)

Clase del tema 10
Sesioén de explicacion del modelo
de examen

Tema 11. Teoria de juegos
11.1. ;Como estudiar este tema?
11.2. Introduccién

11.3. Andlisis de decisiones

11.4. Juegos no cooperativos
11.5. Equilibrio de Nash

11.6. Aplicaciones

11.7. Juegos cooperativos

Test tema 11
(0.1 puntos)

Clase del tema 11
Clase de resolucién del laboratorio




Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 12. Programacioén no lineal
12.1. ¢ Como estudiar este tema?

12.2. Problemas de restricciones con igualdad
12.3. Problemas de restricciones con desigualdad

Test tema 12
(0.1 puntos)

Clase del tema 12

Semana de examenes




