MATEMATICAS Y FISICA APLICADA A LA INVESTIGACION MUSICAL

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las
semanas del cuatrimestre.

TRABAJOS EVENTOS

CONTENIDO TEORICO (10 puntos) (5 puntos)

*Asistencia a 2

Tema1. Ingenios y juegos matematicomusi sesiones
calesa j:ravés de Ig historia . presenciales
1.1. ;Cémo estudiar este tema? Trabajp. ;rea YN Virtuales a elegir
1.2. Introduccion obra siguiendo el alo largo del
S i ' i .

emanal 1.3 Algoritmos en la Edad Media juego de Mozartde -t imestre

1.4. Matemaética y azar en el siglo XVIII tirar dados (2,5
X , (0,5 puntos cada

1.5. El siglo XX. Formas abiertas puntos) una)
1.6. Serialismo y Serialismo Integral
17 Resumen Test Tema 1

(0,25 puntos)

Tema 2. Estadisticas y probabilidades. La

matematica en la Vanguardia Musical.

Xenakis

2.1. iCémo estudiar este tema? Test Tema 2
2.2. Introduccién (0,25 puntos)
2.3. Conceptos basicos de probabilidad

2.4. Andlisis de «Achorripsis»

2.5. Resumen

Semana 2

Tema 3. Algoritmos avanzados en musica
3.1. ;Como estudiar este tema?

3.2. Introduccién

3.3. Algoritmos genéticos

3.4. Algoritmos genéticos en composicién
musical 3.5. Autématas celulares

3.6. Autdbmatas celulares en composicion m
usical

Semana 3

Tema3

.Algoritmos avanzados en musica

(continuacién)

3.7. Sistemas basados en agentes Test Tema 3
3.8. Agentes en composicion musical (0,25 puntos)
3.9. Teorfa del caos

3.10. Geometria fractal

3.11. Resumen

Semana 4
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Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Programacion semanal

MATEMATICAS Y FISICA APLICADA A

CONTENIDO TEORICO

Tema 4. Ligeti y el caos

4.1, ;Cémo estudiar este tema?

4.2, Introduccion

4.3. Los estudios para piano de Ligeti
4.4, Andlisis de «Désordre»

4.5. Resumen

Tema 5. Introduccién a Python
5.1. ¢Cémo estudiar este tema?
5.2. Introduccién

5.3. Instalacién

5.4. Variables

5.5. Listas

5.6. Recursién y condicionales
5.7. Funciones

5.8. Resumen

Tema 6. Introduccién a music21

6.1. ;Cémo estudiar este tema?

6.2. Introduccion

6.3. Instalacién

6.4. Tutorial basico de music21

6.5. Trabajamos desde cero con las notas
6.6. Resumen

Tema 7. Andlisis musical con music21
7.1.;Como estudiar este tema?

7.2. Introduccion

7.3. Listas

7.4. Streams y recursion

Tema?7.

Anélisis musical con music21
(continuacién)

7.5. Ejemplos de analisis de musica tonal. B
achy Mozart 7.6. Analisis serial

7.7. Resumen

LA INVESTIGACION MUSICAL

TRABAJOS EVENTOS

(10 puntos) (5 puntos)
Test Tema 4
(0,25 puntos)

Trabajo: Test Tema 5

Python (2,5 puntos)

Trabajo:

Partitura en Python
y music21 (2,5

puntos)

(0,25 puntos)

Test Tema 6
(0,25 puntos)

Foro: Pythony
music21 en el
andlisis y la crea
cién musical
(1 puntos)

Test Tema 7
(0,25 puntos)
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Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Programacion semanal

MATEMATICAS Y

CONTENIDO TEORICO

Tema 8.

Conceptos basicos de acustica.
Dominio de tiempo y dominio de la
frecuencia

8.1 ;COémo estudiar este tema?

8.2 Introduccién

8.3 Ondas y vibraciones

8.4 Fourier. Representacién del sonido.
8.5. Instalacién e introduccién a “Speech An
alizer”

8.6 Resumen

Tema 9. Andlisis desde el espectro. Ligetiy
«Lux Aeterna»

9.1. ;Como estudiar este tema?

9.2. Introduccién

9.3. Andlisis de «Lux Aeterna»

9.4. Resumen

Tema 10. PureData. Conceptos basicos
10.1. ;Cémo estudiar este tema?
10.2. Introduccién

10.3. Instalacién y conceptos basicos
10.4. Elementos basicos de Pd

10.5. Algunos objetos basicos

10.6. Elementos basicos de audio
10.7. Resumen

Tema 11. PureData y sintesis de sonido
11.1. ¢Cémo estudiar este tema?
11.2. Introducciéon

11.3. Sintesis Aditiva

11.4. Sintesis FM

11.5. Sintesis Sustractiva

11.6. Resumen

Tema

12. .El Procesado de Audio. Creacién de un
proyecto multipista

12.1. ;Cémo estudiar este tema?

12.2. Introduccién

12.3. Instalacién e introduccién a Audac
ity

12.4. Transformaciones sonoras con
Pure Data

12.5. Recomendaciones para la creacié
n de un proyecto multipista con
Audacity

12.6. Resumen

FISICA APLICADA A LA INVESTIGACION MUSICAL

TRABAJOS EVENTOS
(10 puntos) (5 puntos)
Test Tema 8
(0,25 puntos)
Test Tema 9
(0,25 puntos)
Test Tema 10
(0,25 puntos)
Trabajo:
Sintesis sonora en Test Tema 11
PureData (0,25 puntos)

(2,5 puntos)
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Test Tema 12
(0,25 puntos)



MATEMATICAS Y FISICA APLICADA A LA INVESTIGACION MUSICAL

CONTENIDO TEORICO TRABAJOS FVENTOS
(10 puntos) (5 puntos)
Semana 15 Semana de repaso
Semana 9 Semana de exdmenes

NOTA

Esta Programacion semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriguecimiento de la asignatura.
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