Visualizacién Interactiva de la Informacion

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo

de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Contenido tedrico

Actividades
(11.0 puntos)

Eventos
(4.0 puntos)

Tema l.Introduccién ala visualizacién de
datos

1.1. ;,Coémo estudiar este tema?

1.2. Introduccién

1.3. Concepto de infografia y visualizacion de
datos

1.4. Importancia de la infografia y la
visualizacién de datos

1.5. Estadios de la visualizacién

1.6. Referencias bibliograficas

Tema 2. Historia de la visualizacion de datos
2.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

2.2. Origenes de la infografia y la visualizacion
de datos

2.3. Introduccién a la infografia periodistica

2.4. Del grafico impreso a la visualizacion en
tiempo real.La era digital

2.5. Referencias bibliogréaficas

Asistencia a 2 sesiones

presenciales virtuales a

lo largo de la asignatura
(0,7 puntos cada una)

Test- 01
(0.1 puntos)
Test- 02
(0.1 puntos)

Tema 3. Trabajar con datos

3.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
3.2. Fundamentos de los datos

3.3. Recoleccién de datos

3.4. Preparacion y limpieza de datos
3.5. Transformaciéon de datos

3.6. Visualizacion de datos

Caso practico: Redisefio.

La educacion en
Argentina
(2.0 puntos)

Test- 03
(0.1 puntos)

Tema 4. Psicologia aplicada al disefio de
visualizaciones

4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. Vision humana. Del ojo al cerebro

4.3. Percepcion visual y cognicion

Tema 4. Psicologia aplicada al disefio de
visualizaciones (continuacion)

4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. Vision humana. Del ojo al cerebro

4.3. Percepcion visual y cognicion

4.4. Psicologia de la Gestalt. Principios
«gestaltistas»

4.5. Aplicacién a la comunicacion gréafica de
informacién cuantitativa

4.6. Referencias bibliogréaficas

Caso practico: Redisefio.

Time vs. Newsweek
(2.0 puntos)

Test- 04
(0.1 puntos)




Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Contenido tedrico

Actividades
(11.0 puntos)

Eventos
(4.0 puntos)

Tema 5. El disefio aplicado a la visualizacion
de datos

5.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

5.2. Tipografia. Eficacia y legibilidad

5.3. Color

5.4. Dimensiones y resolucion: milimetros y
pixeles

5.5. Composicion grafica. Uso adecuado del
espacio

5.6. Principales formatos de imagen

5.7. Importancia de lo iconico

5.8. De lo estético a lo funcional en la infografia
5.9. Referencias bibliogréaficas

Test- 05
(0.1 puntos)

Tema 6. Definicion y tipologias de graficos
6.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

6.2. Graficos no figurativos

6.3. Graficos figurativos

6.4. Anatomia de un grafico: elementos

6.5. Referencias bibliogréaficas

Laboratorio: Trabajo
colaborativo de
visualizacién de datos
(3.0 puntos)

Test- 06
(0.1 puntos)

Tema 7. Codificacion gréfica de datos
7.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

7.2. Fundamentos de la codificacion gréafica
7.3. Atributos graficos

Caso practico: Visualizar
perfiles
(2.0 puntos)

Foro: Restos del open

data
(1.5 puntos)

Tema 7. Codificacion gréfica de datos
7.4. Tareas de analitica visual
7.5. Referencias bibliogréaficas

Trabajo: Redisefio.
Emigracién
(2.0 puntos)

Test- 07
(0.1 puntos)

Tema 8. Visualizacion estética

8.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

8.2. Concepto

8.3. Formato de salida

8.4. Principales herramientas. Adobe lllustrator
8.5. Referencias bibliogréaficas

Tema 9. Visualizacién dinamica e
interactividad (1)

9.1. ; Cémo estudiar este tema?

9.2. Concepto

9.3. Formato de salida

9.4. Herramientas para explorar conjuntos de
datos publicos

9.5. Referencias bibliogréaficas

Test- 08
(0.1 puntos)
Test- 09
(0.1 puntos)




Semana 10

Semana 11

. . Actividades Eventos
Contenido teorico
(11.0 puntos) (4.0 puntos)
Tema 10. Visualizacién dinAmica e
interactividad (Il)
10.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
10.2. Utilizacién de herramientas estandar
10.3. Otras herramientas de software
propietario
10.4. Referencias bibliograficas Test- 10
L, e L, (0.1 puntos)
Tema 11. Representacion gréfica: la relacion Test- 11

entre eficaciay ética

11.1. ;Como estudiar este tema?

11.2. Introduccién

11.3. Etica en visualizacion de datos

11.4. Buenas précticas

11.5. Ejemplos de visualizaciones inadecuadas
11.6. Referencias bibliogréaficas

(0.1 puntos)

Semana de examenes




