Entornos Metodoldgicos de Desarrollo

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Actividades .
Temas Clases en directo
(15.0 puntos)
Tema 1. Introduccién al enfoque de gestién agil Presentacion de la asignatura y
1.1. Introduccién y objetivos clase del tema 1

1.2. Contexto
1.3. Mitos y realidades

1.4. Propuesta agil GRS AC

1.5. ¢ Por qué Agile? clases en
incipi 4 i directo a lo
1.6. Principios y valores agiles jargo de la
1.7. COntenido del enfoque de gestion agil asignatura
Semana 1 1.8. Proceso de trabajo agil para proyectos (0.5 puntos
1.9. Referencias bibliogréaficas cada una)

Test- Temal
(0.1 puntos)

Tema 2. Metodologias agiles: Scrum, XP, Kanban Clase del tema 2 y presentacion
y otras de la Actividad 1

2.1. Introduccion y objetivos
2.2. Marco de metodologias

2.3. Scrum Actividad:
Semana 2 2.4. Metodologia XP Enfoque &gil
2.5. Kanban (5.0 puntos)
Tema 2. Metodologias agiles: Scrum, XP, Kanban Clase del tema 2 (continuacién)

y otras (continuacion)

2.6. Disefio y uso del Kanban
2.7. Otras metodologias

2.8. Unién de Metodologias

Semana 3 2.9. Referencias bibliograficas Test- Tema 2

(0.1 puntos)

Tema 3. Enfoque Lean. Lanzamiento del proyecto Clase del tema 3
agil
3.1. Introduccién y objetivos
3.2. Lean Management
3.3. Visién del proyecto

Semana 4 3.4. Areas de conocimiento segun el enfoque agil
3.5. Obtencién de requisitos




Semana b

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 3. Enfoque Lean. Lanzamiento del proyecto
agil (continuacion)

3.6. Priorizacién de requisitos basada en el valor de
negocio

3.7. Divisién de requisitos

3.8. Gestion agil de requisitos

3.9. Referencias bibliograficas

Test-Tema 3
(0.1 puntos)

Clase del tema 3 (continuacién)

Clase de resolucién de la
Actividad 1

Tema 4. Estimacidn y planificacion agil
4.1. Introduccion y objetivos

4.2. Ready y Done

4.3. Planificacion adaptativa

4.4. Estimacion 4gil de requisitos

4.5. Roadmap

4.6. Limitacion del trabajo en curso

4.7. Gestion agil de cambios

4.8. Referencias bibliograficas

Actividad:
Lanzamiento y
estimacion
(5.0 puntos)
Test - Tema 4
(0.1 puntos)

Clase del tema 4 y presentacion
de la Actividad 2

Tema 5. Ejecucion de sprints

5.1. Introduccion y objetivos

5.2. Planes de entrega

5.3. Uso del plan de entregas

5.4. Iteracion cero y spikes. Preparacion del trabajo
5.5. Preparacion de la iteracion

5.6. Planificacion de la iteracién

5.7. Ejecucion y cierre de la iteracion

5.8. Referencias bibliogréaficas

Test- Tema5
(0.1 puntos)

Clase del tema 5

Tema 6. Seguimiento y entregas. Equipos de
trabajo agiles

6.1. Introduccién y objetivos

6.2. Seguimiento del proyecto agil

6.3. Reunion de Demos o Review

6.4. Reunion de retrospectiva

6.5. Radiadores de informacion

Clase del tema 6




Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Actividades

Temas Clases en directo
(15.0 puntos)

Tema 6. Seguimiento y entregas. Equipos de Clase del tema 6 (continuacion) y
trabajo agiles (continuacién) presentacion de la Actividad
6.6. Sggwmlento del equipo de trabajo Actividad grupal
6.7. Cierre del proyecto rupal:
6.8. Rederencias bibliograficas _grupan

o Priorizacion y

estimacién

(3.0 puntos)
Test- Tema 6
(0.1 puntos)

Tema 7. Evolucion en el enfoque de gestion: Agil
vs. Tradicional. RUP

7.1. Introduccién y objetivos

7.2. Carencias del enfoque «tradicional» y del agil
7.3. Agil vs Tradicional

7.4. Business Case; justificacion del proyecto

7.5. Enfoque cliente-centrico. DOI.

7.6. Vigencia del enfoque agil

7.7. Otras formas de estimar y planificar

7.8. RUP

7.9. Rederencias bibliograficas

Test-Tema 7
(0.1 puntos)

Clase del tema 7

Tema 8. Enfoque waterfall o clsico

8.1. Introduccion y objetivos

8.2. Proceso clasico de gestidn de proyectos
8.3. Iniciacién

8.4. Planificacién

8.5. Ejecucion

8.6. Monitorizacion y control

Clase del tema 8

Tema 8. Enfoque waterfall o clasico
(continuacion)

8.7. Entrega y cierre

8.8. Referencias bhibliograficas

Test- Tema 8
(0.1 puntos)

Clase del tema 8 (continuacién)

Clase de resolucién de la
Actividad 2




Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 9. Prince 2

9.1. Introduccién y objetivos
9.2. Estructura de PRINCE2
9.3. El rol del jefe de proyecto
9.4. Tematicas

9.5. Procesos

9.6. Referencias bibliograficas

Test- Tema 9
(0.1 puntos)

Clase del tema 9

Tema 10. Métrica v.3

10.1. Introduccién y objetivos

10.2. Qué ofrece Métrica v.3 y sus etapas iniciales
10.3. Andlisis del sistema de informacion (ASI)

Clase del tema 10

Clase de resolucién de la
Actividad grupal

Tema 10. Métrica v.3 (continuacion)

10.4. Disefio del sistema de informacién (DSI)

10.5. Construccién del sistema de informacion (CSl)
10.6. Implementacion y aceptacion del sistema (IAS)
10.7. Mantenimiento del sistema de informacién
(MSI)

10.8. Referencias bibliograficas

Test - Tema 10
(0.1 puntos)

Clase del tema 10 (continuacion)

Sesion de explicacion del modelo
de examen

Semana de examenes




