Programacién semanal

Narrativa y Experiencia de Usuario

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 1. Conceptualizacién de producto
multimedia

1.1. Introduccién y objetivos

1.2. Caracteristicas y tipos de producto multimedia
1.3. Creacion de nuevos productos multimedia
1.4. La marca. Decisiones, estrategia y desarrollo
1.5. El posicionamiento de nuestro producto

Asistencia a 2
clases en
directo a lo
largo de la
asignatura
(0,25 puntos
cada una)

Test Tema 1

(0.15 puntos)

Presentacion de la asignatura y
clase del tema 1

Tema 2. Equipos de trabajo en proyectos
multimedia

2.1. Introduccion y objetivos

2.2. P4ginas web

2.3. Aplicaciones o apps mobile

Clase del tema 2

Tema 2. Equipos de trabajo en proyectos
multimedia (continuacion)

2.4. Aplicaciones de entretenimiento

2.5. Canales de video y radio en streaming

2.6. Valoracion econémica de un proyecto multimedia

Test Tema 2
(0.15 puntos)

Clase del tema 2




Semana 4

Semanab

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 3. Introduccion a metodologias agiles
3.1. Introduccién y objetivos

3.2. Definicion y caracteristicas de agilidad
3.3. Por qué formarse en metodologias agiles
3.4. Valores y principios

3.5. Caracteristicas de los equipos agiles

Test Tema 3
(0.15 puntos)

Clase del tema 3

Tema 4. Scrum |

4.1. Introduccién y objetivos

4.2. Qué es Scrum y qué usos tiene
4.3. Teorias y valores de Scrum
4.4. Roles del equipo Scrum

Test Tema 4
(0.15 puntos)

Clase del tema 4

Tema 5. Scrum I

5.1. Introduccién y objetivos

5.2. Eventos

5.3. Artefactos en Scrum y transparencia

Clase del tema 5

Tema 5. Scrum Il (continuacion)
5.4. Scrum para la produccion de una app

Actividad
grupal: Scrum
para la
produccién de
una web
(3.0 puntos)
Test Tema 5
(0.15 puntos)

Clase del tema 5 (continuacion) y
presentacion de la actividad
grupal: Scrum para la produccion
de una web

Tema 6. Kanban |

6.1. Introduccion y objetivos

6.2. Definicion de Kanban

6.3. Valores

6.4. Principios directores (agendas)

6.5. Principios fundacionales (gestion y despliegue)

6.6. Practicas de Kanban

Test Tema 6
(0.15 puntos)

Clase del tema 6




Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Actividades

Temas Clases en directo

(15.0 puntos)

Tema 7. Kanban Il Clase del tema 7

7.1. Introduccion y objetivos

7.2. Los roles de Kanban

7.3. Como introducir Kanban en una empresa

Tema 7. Kanban Il (continuacién) Clase del tema 7(continuacion) y

7.4. Kanban para la produccion web presentacion del

laboratorio: Kanban para la
produccién de una app

Laboratorio:

Kanban para la
produccién de
una app
(5.0 puntos)
Test Tema 7
(0.15 puntos)

Laboratorio

Tema 8. Plataformas y canales de distribucién
8.1. Introduccién y objetivos

8.2. Medios online y plataformas

8.3. Redes sociales

8.4. Canales de streaming

test Tema 8
(0.15 puntos)

Clase del tema 8

Clase de resolucién de la actividad
grupal: Scrum para la produccién
de una web

Tema 9. Estrategias de marketing online I:
organico

9.1. Introduccién y objetivos

9.2. Introduccion al SEO

Actividad
individual:
Desarrollo de
wireframe
(home de la

app)
(5.0 puntos)

Clase del tema 9 y presentacion
de la actividad
individual: Desarrollo de wireframe
(home de la app)




Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 9. Estrategias de marketing online I:
organico (continuacion)

9.3. Introduccion a ASO

9.4. Posicionamiento en redes sociales

Test Tema 9
(0.15 puntos)

Clase del tema 9 (continuacién)

Clase de resolucion del
laboratorio: Kanban para la
produccién de una app

Tema 10. Estrategias de marketing online Il: de
pago

10.1. Introduccién y objetivos

10.2. SEM: Google Ads y blsqueda

10.3. SEM: Display

Clase del tema 10

Sesion de explicacion del modelo
de examen

Tema 10. Estrategias de marketing online II: de
pago (continuacién)

10.4. SEM: video

10.5. Anuncios y promocién en redes sociales
10.6. Nuestra estrategia de distribucion

Test Tema 10
(0.15 puntos)

Clase del tema 10 (continuacion)

Clase de resolucién de la actividad
individual: Desarrollo de wireframe
(home de la app)

Semana de examenes




