Disefio y Gestion de Productos y Servicios Deportivos

Programacion semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades, accede a la seccion Tareas (en el menu lateral). Recuerda que la suma de
las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo de 10 puntos
(que es la calificacion maxima que se puede obtener en la evaluacidn continua.

Activi
Temas ctividades Clases en directo
(15.0 puntos)

Tema 1: La practica deportiva como Sesidn de presentacién de la asignatura

fenémeno social. Sociologia del deporte ., Clase del tema 1

1.1. Introduccidn y objetivos Huella UNIR. Gestion Lean

1.2. Aspectos conceptuales (0.8 puntos)
Semana 1 1.3. El deporte como fenémeno social Test Tema 1

1.4. El origen del deporte (0.1 puntos)

1.5. Las politicas de fomento del deporte

1.6. El deporte como producto de consumo

1.7. Habitos deportivos en Espafia

1.8. Conclusiones

Tema 2: Protocolo deportivo Clase del tema 2
2.1. Introduccién y objetivos
2.2. Breve contextualizacién: el protocolo Test Tema 2
deportivo (0.1 puntos)
2.3. Diferencias protocolarias en el deporte
2.4. Documentos del protocolo

2.5. El palco de honor

2.6. Colocacion de banderas

2.7. Himnos

Semana 2

Tema 3: Aspectos vinculados a las Clase del tema 3
competiciones deportivas
3.1. Introduccién y objetivos ;
3.2. Conceptualizacién en torno a deportivas
competicidn deportiva (0.1 puntos)
3.3. Clasificacién de las competiciones
deportivas

Semana 3 3.4. El papel del sector publico y del sector
privado
3.5. Aspectos normativos basicos
3.6. El proceso de organizacién de
competiciones deportivas
3.7. Claves del éxito en la organizacion de
competiciones deportivas
3.8. El impacto econémico y social de los
eventos deportivos y la gestion del legado

Tema 3. Aspectos vinculados a competiciones

Tema 4: Organizaciéon de competiciones Clase del tema 4

deportivas L .
4.1. Introduccién y objetivos Tema 4. Organizacion de diferentes

4.2. Tipos de competiciones competiciones deportivas
4.3. Byes, cabezas de serie y desempate (0.1 puntos)

4.4. Planificacién y direccién de una
competicion

Semana 4

Tema 5: Los servicios deportivos para el Clase del tema 5
deportista de competicion
5.1. Introduccién y objetivos

Semana 5 5.2. Aspectos conceptuales (0.1 puntos)
5.3. Los servicios deportivos Actividad 1
5.4. Aspectos tedrico-practicos en relacién (4.0 puntos)
con los servicios dirigidos a los deportistas
de competicion

Test Tema 5




Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Semana 11

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 6: Los servicios deportivos para el
deportista de ocio y recreacion

6.1. Introduccién y objetivos

6.2. Definiciones y caracteristicas generales
6.3. Servicios deportivos: ocio y recreaciéon
6.4. Modalidades deportivas de ocio y
recreacion

6.5.Factores en los servicios deportivos de
ocio y recreacion

Test Tema 6
(0.1 puntos)

Clase del tema 6

Tema 7: Los servicios deportivos.
Mercado, marketing, segmentacion y
tipologia

7.1. Introduccidn y objetivos

7.2. El deporte como producto de masas
7.3. Marketing y mercado

7.4. El deporte como bien de consumo
7.5. Lineas de actuacién dentro del
marketing deportivo

Tema 7. Los servicios deportivos. Mercado,

marketing, segmentacion y tipologia
(0.1 puntos)

Clase del tema 7

Tema 8: Disefio y gestion de actividades
de turismo activo

8.1. Introduccidn y objetivos

8.2. El servicio de turismo activo

8.3. Clientes del turismo activo

8.4. Propuesta de valor del turismo activo
8.5. Actividades clave en el turismo activo
8.6. Recursos clave

8.7. Comerecializacién del turismo activo
8.8. Relacion con los clientes

Test Tema 8
(0.1 puntos)

Clase de resolucion de la Actividad 1
Clase del tema 8

Tema 9: Disefio y competicion de
deportes electronicos: esports

9.1. Introduccién y objetivos

9.2. El ecosistema de los esports

9.3. Modelo de negocio e ingresos de los
esports

9.4. Futuros retos de los esports

Actividad 2
(4.0 puntos)
Test Tema 9
(0.1 puntos)

Clase del tema 9

Tema 10: Organizacion de pruebas
deportivas, marchas ciclistas y
actividades populares con
desplazamiento en vias publicas

10.1. Introduccién y objetivos

10.2. Las pruebas deportivas, marchas
ciclistas y otros eventos como actividades
deportivas singulares en la via publica
10.3. Aplicacion del RGC en los eventos
deportivos desarrollados en vias publicas
10.4. Requisitos administrativos comunes y
autorizacion de los eventos deportivos
sometidos al RGC

10.5. Otros requisitos organizativos de los
eventos deportivos sometidos al RGC
10.6. Instrucciones especificas de la
Direccion General de Tréfico para los
eventos deportivos sometidos al RGC

Test Tema 10
(0.1 puntos)

Sesion de recomendacion de examen
Clase del tema 10

Tema 11: Disefio y planificacion de
servicios en el medio acuatico

11.1. Introduccién y objetivos.

11.2. Caracteristicas de los servicios en el
medio acudtico

11.3. Planificacidn de los servicios en el
medio acuatico

11.4. Elaboracién de un plan de uso

Actividad grupal: lectura individual
(0.0 puntos)

Tema 11. Disefio y planificacion de servicios
deportivos en el medio acudtico - Test

(0.1 puntos)

Clase de resolucion de la Actividad 2
Clase del tema 11




Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Actividad grupal: aula de discusién
(0.0 puntos)

Presentacion de la Actividad 3 (grupal)

Tema 12: Tendencias actuales de los
servicios deportivos

12.1. Introduccién y objetivos

12.2. Nuevas tendencias de los servicios
deportivos

12.3. Plataformas e intermediarios
12.4. Programas y aplicaciones para el
desarrollo de servicios

12.5. Nuevos materiales e instalaciones

Tema 12. Tendencias actuales de los servicios
deportivos
(0.1 puntos)

Clase del tema 12

Actividad 3 (grupal)
(5.0 puntos)

Clase de resolucion de Actividad 3 (grupal)

Clase de repaso

Semana de examenes




