SISTEMAS INTELIGENTES

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las semanas
del cuatrimestre.

ACTIVIDADES

CONTENIDO TEORICO
(20 puntos)

Tema 1. Teoria de Agentes

1.1. ;Como estudiar este tema?

1.2. Historia del concepto

1.3. Definicién de agente

1.4. Agentes en Inteligencia Artificial

1.5. Agentes en Ingenieria de Software Test tema 1

Semana 1 3 (02 puntos)
Tema 2. Arquitecturas de agente
2.1. ;Como estudiar este tema? Test tema 2
2.2. El proceso de razonamiento de un agente (0,2 puntos)
2.3. Agentes reactivos
2.4. Agentes deductivos
2.5. Agentes hibridos
2.6. Comparativa

Tema 3. Informacién y conocimiento

3.1. ;Coémo estudiar este tema?

3.2. Distincién entre datos, informacién y
conocimiento

3.3. Evaluacion de la calidad de los datos

3.4. Métodos de captura de datos

3.5. Métodos de adquisicién de informacion
3.6. Métodos de adquisicion de conocimiento
3.7. Referencias bibliogréaficas

Trabajo: Construccion de una representacion
(7,5 puntos)

Test tema 3
(0,2 puntos)

Semana 2

Tema 4. Representacion del conocimiento
4.1. §Cémo estudiar este tema?

4.2. La importancia de la representacion del
conocimiento

4.3. Definicién de representacion del
conocimiento a través de sus roles

4.4, Caracteristicas de una representacion del
conocimiento

4.5. Referencias bibliogréficas

Test tema 4
(0,2 puntos)
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SISTEMAS INTELIGENTES

ACTIVIDADES

CONTENIDO TEORICO
(20 puntos)

Tema 5. Ontologias
5.1. ;Cémo estudiar este tema?
5.2. Introduccién a los metadatos
5.3. Concepto filosofico de ontologia
5.4. Concepto informético de ontologia
5.5. Ontologias de dominio y ontologias de
nivel superior
Semana 3 5.6. Cébmo construir una ontologia
5.7. Referencias bibliograficas

Test tema 5
(0,2 puntos)

Test tema 6

Tema 6. Lenguajes para ontologias (0.2 puntos)

6.1. ;Como estudiar este tema?
6.2. Tripletas RDF, Turtle y N3
6.3. RDF Schema

6.4. OWL
6.5. SPARQL
Tema 7. Software para la creacién de Laboratorio 1: Creacion de una ontologia con
Ontologias Protégé
7.1. ;Coémo estudiar este tema? (7,5 puntos)
7.2. Introduccién a las diferentes herramientas
7.3. Instalacién y uso de Protégé Foro: Aplicaciones de la web semantica
Semana 4
(2,6 puntos)
Tema 8. La web semantica
8.1. ;Como estudiar este tema? Test tema 7
8.2. El estado actual y futuro de la web (0,2 puntos)
semantica
8.3. Aplicaciones de la web semantica Test tema 8
(0,2 puntos)
Tema 9. Otros modelos de representacion
del conocimiento
9.1. ;Como estudiar este tema?
9.2. Vocabularios
Semana 5 9:3. Vision global Test tema 9

9.4. Taxonomias

9.5. Tesauros

9.6. Folksonomias

9.7. Comparativa

9.8. Mapas mentales

9.9. Referencias bibliogréaficas

(0,2 puntos)

Tema 10. Evaluacion e integracion de
representaciones del conocimiento
10.1. ;Cémo estudiar este tema?
10.2. Légica de orden cero

Semana 6 10.3. Logica de primer orden
10.4. Logica descriptiva
10.5. Relacién entre diferentes tipos de logica
10.6. Prolog: programacién basada en légica
de primer orden
10.7. Referencias bibliograficas

Test tema 10
(0,2 puntos)
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Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 9

NOTA

CONTENIDO TEORICO

Tema 11. Razonadores semanticos
11.1. ;Cémo estudiar este tema?
11.2. Concepto de razonador

11.3. Aplicaciones de un razonador
11.4. Ejemplos de uso

Tema 12. Sistemas basados en
conocimiento y Sistemas expertos
12.1. ;Coémo estudiar este tema?

12.2. Definicién y relacion con sistemas

basados en el conocimiento

12.3. MYCIN, historia de los Sistemas Expertos

SISTEMAS INTELIGENTES

ACTIVIDADES
(20 puntos)

Test tema 11
(0,2 puntos)

Test tema 12
(0,2 puntos)

12.4. Elementos y Arquitectura de Sistemas

Expertos
12.5. Creacion de Sistemas Expertos

Semana de repaso

Semana de examenes

Esta Programacion semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.
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