HERRAMIENTAS PARA LA COMPOSICION AUDIOVISUAL, ELECTROACUSTICA Y LA SONOLOGIA

Programacion semanal

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo
largo de las semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4

CONTENIDO TEORICO

Tema 1. Herramientas para la
sonologia. Fundamentos de la
sonorizacién y microfonia
aplicada a la composicion
electroacustica

1.1. ;Cémo estudiar este tema?
1.2. Introduccion a la microfonia
1.3. Difusién y altavoces.
Sonorizacion y difusion en vivo
1.4. Referencias bibliograficas

Tema 2. Herramientas para la
composicién audiovisual |

2.1. ¢Como estudiar este tema?
2.2. Cédigo de tiempo, fotogramas
y tiempo musical. Formatos de
video

2.3. Sincronizacién de musica a
imagen con editores de partituras.
Estudio particular de Sibelius 5y 8
2.4. Recursos de composicién y
arreglos de temas en Sibelius
Tema 3. Herramientas para la
composicién audiovisual Il

3.1. ¢Como estudiar este tema?
3.2. Instrumentos virtuales y
técnicas de optimizacién de mezcla
en Sibelius

3.3. Caso practico. Uso conjunto de
editor/secuenciador para crear
pistas optimizadas en realismo
instrumental: Ensuefio

Tema 4. Herramientas para la
composicién audiovisual y
electroacustica |

4.1. ;Cémo estudiar este tema?
4.2. El audio digital

4.3. Edicién y sincronizacion
avanzada en secuenciadores

4.4, Estudio de plug-ins y
automatizaciones

4.5. Estudio de casos practicos.
Oscuro y Lucientes: Frenologia

4.5. Referencias bibliograficas
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CASOS
PRACTICOS
(3.5 puntos)

Caso
practico:
Analisis de
fragmentos
de BSO
(1,75 puntos)

Caso

practico: The
Luzhin Defence

(1,75 puntos)

EVENTOS
(3.25 puntos)

Asistencia a
dos sesiones
presenciales
virtuales a lo
largo del
curso (0,5
puntos)

Test tema 1
(0,1 puntos)

Test tema 2
(0,1 puntos)

Test tema 3
(0,1 puntos)

Test tema 4
(0,1 puntos)

TALLERES
PRACTICOS
VIRTUALES

(8.25 puntos)

Taller practico
virtual: Rome
dance rise
(2,75 puntos)
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Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

CONTENIDO TEORICO

Tema 5. Herramientas para la
composicién audiovisual y
electroacustica Il

5.1. ;Como estudiar este tema?
5.2. Secuenciadores: Logic,
Audacity, Pro/Cubase y Pro Tools
5.3. Edicion y sincronizacion
avanzada en secuenciadores.
Andlisis de Los mundos lisérgicos
5.4. Referencias bibliograficas

Tema 6. Herramientas para la
composicién audiovisual y
electroacustica lll

6.1. ;Como estudiar este tema?
6.2. Fundamentos e historia de la
composicion electroacustica (1)
6.3. Estudio y andlisis de obras
electroacusticas

6.4. Referencias bibliograficas

TALLERES
PR(/:&AS?CSOS EVENTOS PRACTICOS
(3.5 puntos) (3.25 puntos) VIRTUALES
(8.25 puntos)
Foro de
debate.
(1,25 puntos)
Test tema 5

(0,1 puntos)

Test tema 6
(0,1 puntos)

Semana de repaso

Tema 7. Herramientas para la
composicién audiovisual y
electroacustica IV

7.1. ¢Como estudiar este tema?
7.2. Fundamentos e historia de la
composicion electroacustica (I1)
7.4. Estudio y andlisis de obras
electroacusticas

7.5. Referencias bibliograficas

Tema 8. Herramientas para la
composicién audiovisual y
electroacustica V

8.1. ;Cémo estudiar este tema?
8.2. Taller practico: creacién de una
cinta electrénica a partir de
muestras y troceamiento de Sabah
8.3. Implementacién de cinta en
patch de Max

8.4. Comparacion con NoaNoa de
Kaija Saariaho

8.5. Referencias bibliograficas
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Test tema 7
(0,1 puntos)

Taller practico
virtual:
Creacién de una
cinta
electrénica a
partir de
muestras y
troceamiento
de Sabah
(2,75 puntos)
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Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

CONTENIDO TEORICO

Tema 9. Herramientas para la
composicién audiovisual y
electroacustica VI

9.1. ¢Como estudiar este tema?
9.2. Fundamentos de
programacioén en entorno
Max/MSP

9.3. Fundamentos de la
composicion electroacustica con
transformacion en tiempo real.
Manejo de objetos y sefiales en
Max/MSP

9.4. «Takoneo 2» conversion en
pieza electroacustica para
instrumento con transformacion
en tiempo real y cinta en estéreo
9.5. Referencias bibliograficas
Tema 10. Herramientas para la
composicién audiovisual y
electroacustica VIl

10.1. ;Cémo estudiar este tema?
10.2. Fundamentos de
programacion en entorno
Max/MSP (I1)

10.3. Estudio, explicacion y analisis
de objetos y programacién en un
«patch» de concierto. UNIR de
Eneko Vadillo para instrumento y
procesamiento en tiempo real en
difusion cuadrafénica

10.4. Referencias bibliograficas
Tema 11. Herramientas para la
composicién audiovisual y
electroacustica VIII

11.1 ;Cdmo estudiar este tema?
11.2 Taller practico virtual:
transformacion de «Taconeo 2» en
un patch de concierto en tiempo
real en difusién cuadrafénicay
difusién de archivos de sonido
pregrabados: «Taconeo 3»

Semana de repaso

Semana de repaso
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TALLERES
PR(/:&ACS}%OS EVENTOS PRACTICOS
(3.5 puntos) (3.25 puntos) VIRTUALES
o (8.25 puntos)
Test tema 9

(0,1 puntos)

Test tema 10
(0,1 puntos)

Taller practico
virtual:
Implementacion
en un patch de
concierto de
modulos de
transformacién
avanzados
(2,75 puntos)
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TALLERES
CASOS )
, . EVENTOS PRACTICOS
CONTENIDO TEORICO (P;?CII;S; (3.25 puntos) VIRTUALES
=P (8.25 puntos)
Semana 15 Semana de repaso
Semana 16 Semana de examenes

NOTA

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.

Programacion semanal © Universidad Internacional de La Rioja (UNIR)



