Disefio Editorial

Programacién semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo
de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Actividades .
Temas Clases en directo
(15.0 puntos)
Tema 1. Introduccién al disefio editorial Presentacion de la asignatura y
1.1. ¢, Cémo estudiar este tema? clase del tema 1
. A H A H ia]?
1.2. <,_Que_es el D_|se[10 Ed_ltor_lal. .
1.3. Historia del disefio editorial: del formato papel al B ———
formato digital ;
2 o L directo a lo
1.4. El disefiador editorial y sus competencias: fases, largo de la
planificacion y presupuestos asignatura
Semana 1 1.5. Factores del disefio editorial (0.3 puntos
1.6. Referencias bibliogréficas cada una)
Test - Tema 01
(0.1 puntos)
Tema 2. Fundamentos del disefio editorial Clase del tema 2 y presentacién
impreso y digital de la Actividad 1
2.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
2.2. Tratamiento de textos: formatos y técnicas/
soportes y adaptacion
3.2. :lmatgen_:'tlp_)os, resolutmo_r] y_cqm_presmn Actividad:
4. llustracion: representacion iconica. Creacion de
2.5. Color: factores y ajustes fanzine
Semana 2 2.6. Referencias bibliogréaficas (3.0 puntos)
Test - Tema 02
(0.1 puntos)
Tema 3. Medios editoriales impresos Clase del tema 3
3.1. (,Como estudiar este tema?
3.2. Campos de trabajo y formatos
3.3. Manipulados: plegado y encuadernacion
S 3 3.4. Referencias bibliogréaficas Test - Tema 03
emana (0.1 puntos)




Semana 4

Semana5

Semana 6

Semana 7

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 4. Tipografia

4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. Sistemas de clasificacion por familias y estilos
4.3. Tipos: anatomia y personalidad

4.4. Legibilidad

4.5. Ortotipografia

4.6. Tipografia digital

4.7. Referencias bibliograficas

Test - Tema 04
(0.1 puntos)

Clase del tema 4

Tema 5. La maquetacion

5.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

5.2. Principios béasicos de maquetacion

5.3. Composicion visual del entorno de trabajo
5.4. Cuadricula y reticulas

5.5. Plantillas: titulares, encabezados, entradillas,
cuerpo del texto

5.6. Referencias bibliogréaficas

Actividad:
Creacion de
una novela
(4.0 puntos)

Test - Tema 05
(0.1 puntos)

Clase del tema 5 y presentacion
de la Actividad 2

Tema 6. Herramientas y flujos de trabajo I:
Illustrator

6.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

6.2. Como realizar un proyecto de disefio editorial en
lllustrator: disefio tipogréafico

6.3. Creacion de patrones

6.4. Referencias bibliogréaficas

Test - Tema 06
(0.1 puntos)

Clase del tema 6

Clase de resolucién de la
Actividad 1

Tema 7. Medios editoriales digitales

7.1. (,Cémo estudiar este tema?

7.2. Publicaciones digitales

7.3. Disefio de paginas digitales

7.4. Navegacion

7.5. Derechos de autor en el disefio editorial: licencia
Creative Commons

7.6. Referencias bibliogréficas

Test - Tema 07
(0.1 puntos)

Clase del tema 7




Semana 8

Semana 9

Semana 10

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 8. Herramientas y flujos de trabajo II:
Indesign
8.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

8.2. Como realizar un proyecto de disefio editorial en

lllustrator: diptico

8.3. La pantalla de Indesign CS6: paletas

8.4. Herramientas basicas y tratamiento de texto:
formatos de parrafos, marcos, alineacién, particion,
justificacién, interlineado y tabuladores

8.5. Herramientas tratamiento imagenes: marcos,
creacion de lineas, trayecto del texto, enmarcar,
contornear y duplicar objetos

8.6. Referencias bibliograficas

Test - Tema 08
(0.1 puntos)

Clase del tema 8

Tema 9. Herramientas y flujos de trabajo llI:
Indesign

9.1. ; Cémo estudiar este tema?

9.2. El color: edicion y aplicacion

9.3. Paginas y pliegos

9.4. Paginas maestras: afiadir y exportar paginas a
EPS

9. 5. Preparacién de documentos para la Impresion:

opciones y estilos

Actividad
grupal: Disefio
de una revista

digital e
impresa
(6.0 puntos)
Test - Tema 09
(0.1 puntos)

Clase del tema 9 y presentacion
de la Actividad 3 grupal

Tema 10. Herramientas y flujos de trabajo IV:
InDesign

10.1. ¢ Como estudiar este tema?

10.2. Cémo realizar un proyecto de disefio editorial
en InDesign: revista

10.3. Preparacion de documentos y estilos para la
Impresion

Test - Tema 10
(0.1 puntos)

Clase del tema 10

Clase de resolucién de la
Actividad 2




Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 11. Arquitectura de la Informacion (Al)
11.1. ¢, Coémo estudiar este tema?

11.2. Distribucién elementos: composicion,
orientacion e interpretacion

11.3. Jerarquia

11.4. Experiencia de Usuario

11.5. Infografia

11.6. Referencias bibliograficas

Test-Tema 11
(0.1 puntos)

Clase del tema 11

Tema 12. Disefio editorial en web

12.1. ¢ Coémo estudiar este tema?

12.2. Disefio web editorial: terminologia

12.3. Formatos y ejemplos: Adobe DPS, Aquafadas,
micro webs, portfolio

12.4. Las tabletas

12.5. Las aplicaciones (apps)

12.6. Referencias bibliogréaficas

Test - Tema 12
(0.1 puntos)

Clase del tema 12

Tema 13. Arte final en el disefio editorial
13.1. ¢ Coémo estudiar este tema?

13.2. Produccién y competencias gréaficas de
impresion

13.3. Acabados

Clase del tema 13

Sesidén de explicacion del modelo
de examen

Tema 13. Arte final en el disefio editorial
(continuacion)

13.4. Edicién

13.5. Impresién: estandar y especializada
13.6. Referencias bibliograficas

Test - Tema 13
(0.1 puntos)

Clase del tema 13

Clase de resolucién de
la Actividad 3 grupal




Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 14. Proyectos de disefio editorial
14.1. ¢ Como estudiar este tema?

14.2. Relacion de disefiadores editoriales: proyectos

14.3. Referencias bibliograficas

Test - Tema 14
(0.1 puntos)

Clase del tema 14

Semana de examenes




