TECNICAS PARA EL DISENO Y ELABORACION DE PROYECTOS APLICADOS A LAS HUMANIDADES DIGISTALES

En la programacion semanal te presentamos un reparto del trabajo de la asignatura a lo largo de las

Programacion semanal

semanas del cuatrimestre.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

ACTIVIDADES
(15 puntos)

CLASES EN DIRECTO

Tema 1. Introduccién

1.1. Introduccién y objetivos

1.2. ¢(Qué es un proyecto de
investigacion en Humanidades
Digitales?

1.3. Objetivos de los proyectos

1.4. Caracteristicas de los proyectos

1.5. Puntos clave de un proyecto
1.6. Fases de un proyecto
1.7. Referencias bibliograficas

Tema 2. Ideacién. Modelo
conceptual del proyecto

2.1. Introduccion y objetivos

2.2. Técnicas para la generacién de
ideas de proyectos

2.3. Identificacién del problema y/o
necesidad. Contexto del Proyecto
2.4. Concrecién de prioridades y
delimitacion del problema/necesidad

2.5. Definicién de los conceptos
principalesy las preguntas de
investigacion

Tema 2. Ideacién. Modelo
conceptual del proyecto
(continuacion)

2.6. Definicién del marco de
referencia

2.7. Requisitos técnicos y legales
2.8. Identificacién de ayudas 'y
subvenciones para el desarrollo del
proyecto

2.9. Estudio de los criterios de
evaluacion de la convocatoria
2.10. Referencias Bibliograficas

Asistencia a 2 clases
en directo a elegir a
lo largo del
cuatrimestre
(0,5 puntos cada
una)

Test tema 1
(0,2 puntos)

Test tema 2
(0,2 puntos)

© Universidad Internacional de La Rioja (UNIR)

Presentacion de la
asignatura

Clase del tema 1

Clase del tema 2

Clase del tema 2
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Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Semana 9

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 3. Definicién del proyecto
3.1. Introduccion y objetivos

3.2. Descripcién

3.3. Objetivos

Tema 3. Definicién del proyecto
(continuacién)

3.5. Definicién de los hitos

3.6. Indicadores

3.7. Referencias bibliograficas

Tema 4. Planificacién del proyecto
4.1. Introduccién y objetivos

4.2. Herramientas para la
planificacion del proyecto

4.3. Plan de trabajo y cronograma

Tema 4. Planificacion del proyecto
(continuacion)

4.4, Andlisis de riesgo y plan de acciéon
4.5. Recursos del proyecto

4.6. Planificacién del seguimiento del
proyecto

4.7. Referencias bibliograficas

Actividad grupal

Tema 5. Comunicacién y difusién
5.1. Introduccion y objetivos

5.2. Introduccioén al Plan de
Comunicacion y Difusion

5.3. Objetivos del plan de difusién

ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO
(15 puntos)
Clase del tema 3
Actividad 1:
Elaborar la

definicion de un
proyecto de
investigacion
(4 puntos)

Test tema 3
(0,2 puntos)

Test tema 4
(0,2 puntos)

Actividad 2 (grupal)

Avanzar en el

proyecto ideado con
el desarrollo de un

plan de trabajo,

presupuestoy
seguimiento
(5,4 puntos)
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Clase deltema 3y
presentacién de la
actividad 1

Clase del tema 4

Clase del tema 4

Resolucion actividad 1

Clase explicacion de la

actividad 2 grupal

Clase deltema 5
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Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Programacion semanal

CONTENIDO TEORICO

Tema 5. Comunicacién y difusién
(continuacién)

5.4. Identificacién de las audiencias
claves

5.5. Identidad del proyecto (branding)
5.6. Canales de comunicacién

5.7. Definicién de actividades de
difusion y comunicacién

Tema 5. Comunicacion y difusién
(continuacién)

5.8. Monitorizacion de las actividades
de difusion

5.9. ;Cémo lograr un impacto
sostenible de las actividades de
difusion y comunicacién?

5.10. Referencias bibliograficas

Tema 6. Ejecucion del proyecto
6.1. Introduccion y objetivos

6.2. Control del proyecto

6.3. Seguimiento y evaluacion del
equipo

Tema 6. Ejecucion del proyecto
(continuacion)

6.4. Gestion de cambios e imprevistos
6.5. Plan de gestion de datos

6.6. Referencias bibliograficas

Tema 7. Cierre del proyecto

7.1. Introduccion y objetivos

7.2. Presentacion del informe final y
procedimientos administrativos

7.3. Evaluacion de los resultados y
proceso del proyecto. Documentando
lecciones aprendidas

7.4. Referencias bibliograficas

ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO
(15 puntos)
Clase deltema 5
Actividad 3

Presentacion
audiovisual de un
proyecto de
investigacion
(3 puntos)

Test tema 5
(0,2 puntos)

Test tema 6
(0,2 puntos)

Test tema 7
(0,2 puntos)
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Clase deltema 5

Resolucién actividad 2

Clase del tema 6

Clase del tema 6

Clase del tema 7
Resolucién actividad 3
Sesion de explicacién

del modelo de
examen
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CONTENIDO TEORICO ACTIVIDADES CLASES EN DIRECTO
(15 puntos)
Tema 8. Catalogo de instituciones y
convocatorias
8.1. Introduccion y objetivos
8.2. ¢;Como lograr obtener la
ayuda/financiacién para un proyecto Test tema 8
Semana 15 y . L P proy Clase del tema 8
de investigacién? (0,2 puntos)
8.3. Proyectos de pequefia y mediana
escala
8.4. Proyectos de gran escala
8.5. Referencias bibliograficas
Semana 16 Semana de examenes

NOTA

Esta Programacién semanal puede ser modificada si el profesor lo considera oportuno para el
enriquecimiento de la asignatura.
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