Optimizacion

Programacion semanal

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccidn Actividades (en el menu lateral). Recuerda que la suma
de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo de 10 puntos
(que es la calificacion maxima que se puede obtener en la evaluacidn continua).

Semana l

Semana 2

Semana 3

Semana 4

Semana 5

Semana 6

Semana 7

Semana 8

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 1. Conceptos previos

1.1 Introduccién y objetivos

1.2 Introduccién informal a la optimizacién
matemadtica

1.3 Definiciones basicas

1.4 Clasificacion de problemas de
optimizacion

1.5 Métodos heuristicos

1.6 Teoria de control y optimizacion

Asistencia a 2 clases en directo a lo largo de la asignatura
(0.25 puntos cada una)

Test Tema 1l
(0.15 puntos)

Presentacion de la asignatura y clase del
temal

Tema 2. Técnicas de optimizacion 1-
dimensional

2.1 Introduccion y objetivos

2.2 Busqueda dicotédmica

Actividad: Optimizacion de funciones
unidimensionales

Clase del tema 2

2.3 La busqueda de Fibonacci (5.0 puntos)
Tema 2. Técnicas de optimizacion 1- Clase del tema 2 y presentacion de la
dimensional (continuacién) Actividad 1

Test Tema 2

2.4 El método de la interpolacion cuadratica
2.5 El método de Interpolacién Cubica

2.6 El método de las rectas inexactas

2.7 Utilizando la regularidad de la funcién

(0.15 puntos)

Tema 3. El método simplex
3.1 Introduccion y objetivos
3.2 Estandarizacion de problemas

Clase del tema 3

Tema 3. El método simplex (continuacién)
3.3 El método Simplex

Test Tema 3
(0.15 puntos)

Clase del tema 3

Tema 4. Optimizacion sin restricciones
4.1 Introduccidn y objetivos

4.2 El método de Newton

4.3 El método del gradiente

4.4 Métodos cuasi-Newton

Laboratorio: Optimizacidn sin restricciones
(5.0 puntos)
Test Tema 4
(0.15 puntos)

Clase del tema 4 y clase de resolucion de la
actividad 1.

Tema 5. Optimizacion con restricciones:
condiciones necesarias y suficientes

5.1 Introduccién y objetivos

5.2 Condiciones necesarias para
restricciones no lineales

5.3 Condiciones suficientes para
restricciones no lineales

Test Tema 5
(0.15 puntos)

Clase del tema 5y clase del Laboratorio

Tema 6. Optimizacion con restricciones:
Métodos de resolucion

6.1 Introduccion y objetivos

6.2 Métodos penalizacién

6.3 Gradiente reducido

6.4 Programacion cuadratica secuencial

Test Tema 6
(0.15 puntos)

Clase del tema 6




Semana 9

Semana 10

Semana 11

Semana 12

Semana 13

Semana 14

Semana 15

Semana 16

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 7. El problema del viajante
7.1 Introduccion y objetivos

7.2 Fundamentos de teoria de grafos
7.3 Sobre el comportamiento de un
algoritmo

7.4 Clases de problemas

Actividad: Problema del agente viajero
(3.0 puntos)

Clase del tema 7

Tema 7. El problema del viajante
(continuacién)

7.5 Caminos y circuitos hamiltonianos
7.6 El problema del viajante

Test Tema 7
(0.15 puntos)

Clase del tema 7, presentacién de la
Actividad grupal y clase de resolucién del
laboratorio

Tema 8. Algoritmos genéticos
8.1 Introduccion y objetivos
8.2 Estructura de un algoritmo genético

Clase del tema 8

Tema 8. Algoritmos genéticos
(continuacién)

8.3 Algoritmos genéticos sobre cadenas
binarias

8.4 El problema del viajante

Test Tema 8
(0.15 puntos)

Clase del tema 8

Tema 9. Algoritmos de enjambre

9.1 Introduccién y objetivos

9.2 Algoritmos de colonia de hormigas
9.3 Algoritmos de enjambre de particulas

Clase del tema 9

Tema 9. Algoritmos de enjambre
(continuacion)

9.4 Algoritmos de Abejas Atrtificiales

9.5 Algoritmos de enjambres de luciérnagas
9.6 Referencia

Test Tema 9
(0.15 puntos)

Clase del tema 9y clase de resolucidn de la
Actividad grupal

Tema 10. Introduccion a la teoria de
control

10.1 Introduccién y objetivos

10.2 Generalidades sobre el control
10.3 El control PID

10.4 El control optimal

Test Tema 10
(0.15 puntos)

Clase del tema 10y sesion de explicacién
del modelo de examen

Semana de examenes




