Programacién semanal

Ingenieria del Software

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 15 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un maximo

de 10 puntos (que es la calificacién maxima que se puede obtener en la evaluacién continua).

Semana 1

Semana 2

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 1. Introduccién a laingenieria del software
y al modelado

1.1. ¢, Cémo estudiar este tema?

1.2. La naturaleza del software

1.3. La naturaleza Unica de las webapps
1.4. Ingenieria del software

1.5. El proceso del software

1.6. La practica de la ingenieria del software
1.7. Mitos del software

1.8. Cémo comienza todo

1.9. Conceptos orientados a objetos

1.10. Introduccién a UML

1.11. Referencias

Asistencia a 2
clases en
directo a lo
largo de la
asignatura
(0,4 puntos
cada una)

Test - Tema 01

(0.1 puntos)

Presentacion de la asignatura y
clase del tema 1

Tema 2. El proceso del software

2.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

2.2. Un modelo general de proceso

2.3. Modelos de proceso prescriptivos

2.4. Modelos de proceso especializado

2.5. El proceso unificado

2.6. Modelos del proceso personal y del equipo
2.7. ¢ Qué es la agilidad?

2.8. ¢ Qué es un proceso agil?

2.9. Scrum

2.10. Conjunto de herramientas para el proceso agil
2.11. Referencias

Test - Tema 02
(0.1 puntos)

Clase del tema 2




Semana 3

Semana 4

Semanab

Semana 6

Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 3. Principios que guian la practica de la
ingenieria del software

3.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

3.2. Principios que guian el proceso

3.3. Principios que guian la préactica

3.4. Principios de comunicacion

3.5. Principios de planificacion

3.6. Principios de modelado

3.7. Principios de construccién

3.8. Principios de despliegue

Test - Tema 03
(0.1 puntos)

Clase del tema 3

Tema 4. Comprension de los requisitos
4.1. ; Como estudiar este tema?

4.2. Ingenieria de requisitos

4.3. Establecer las bases

4.4. Indagacion de los requisitos

4.5. Desarrollo de casos de uso

4.6. Elaboracion del modelo de los requisitos
4.7. Negociacion de los requisitos

4.8. Validacion de los requisitos

Actividad:
Modelo de
proceso y
comprension de
requisitos
(5.0 puntos)
Test - Tema 04
(0.1 puntos)

Clase del tema 4 y presentacion
de Actividad

Tema 5. Modelado de los requisitos: escenarios,
informacion y clases de anélisis

5.1. ¢ Cémo estudiar este tema?

5.2. Andlisis de los requisitos

5.3. Modelado basado en escenarios

5.4. Modelos UML que proporcionan el caso de uso

Clase del tema 5

Tema 5. Modelado de los requisitos: escenarios,
informacion y clases de andlisis (continuacion)
5.5. Conceptos de modelado de datos

5.6. Modelado basado en clases

5.7. Diagramas de clases

Test - Tema 05
(0.1 puntos)

Clase del tema 5 (continuacion)




Semana 7

Semana 8

Semana 9

Semana 10

Actividades

Temas Clases en directo
(15.0 puntos)
Tema 6. Modelado de los requisitos: flujo, Clase del tema 6 y presentacion
comportamiento y patrones de la Actividad grupal
6.1. ¢ Cémo estudiar este tema?
6.2. Requisitos que modelan las estrategias
6.3. Modelado orientado al flujo
6.4. Diagramas de estado Clase de resolucién de la
6.5. Creacion de un modelo de comportamiento Actividad
6.6. Diagramas de secuencia
6.7. Diagramas de comunicacion Actividad
6.8. Patrones para el modelado de requisitos grupal:
Modelado de
requisitos

(3.0 puntos)
Test - Tema 06
(0.1 puntos)

Tema 7. Conceptos de disefio

7.1.
7.2.

¢ Cémo estudiar este tema?
Disefio en el contexto de la ingenieria

del software

7.3.
7.4.
7.5.
7.6.

El proceso de disefio
Conceptos de disefio
Conceptos de disefio orientado a objetos
El modelo del disefio

Test - Tema 07
(0.1 puntos)

Clase del tema 7

Tema 8. Disefio de la arquitectura

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.

¢ Cémo estudiar este tema?

Arquitectura del software

Géneros arquitecténicos

Estilos arquitectonicos

Disefio arquitectdénico

Evolucién de los disefios alternativos para la

arquitectura

8.7.

Mapeo de la arquitectura con el uso del flujo de

datos

Test - Tema 08
(0.1 puntos)

Clase del tema 8

Tema 9. Disefio en el nivel de componentes

9.1.
9.2.
9.3.

¢ Cémo estudiar este tema?
¢ Qué es un componente?
Disefio de componentes basados en clase

Clase del tema 9

Clase de resolucién de la
Actividad grupal




Semana 11

Semana 12

Semana 13

Actividades

Temas Clases en directo
(15.0 puntos)

Tema 9. Disefio en el nivel de componentes Clase del tema 9 (continuacion) y
(continuacion) presentacion del Laboratorio
9.4. Realizacién del disefio en el nivel de
componentes
9.5. Disefio de componentes tradicionales
9.6. Desarrollo basado en componentes Laboratorio: Laboratorio 2h

Disefio de

software

(5.0 puntos)
Test - Tema 09
(0.1 puntos)

Tema 10. Disefio basado en patrones

10.1. ¢ Como estudiar este tema?

10.2. Patrones de disefio

10.3. Disefio de software basado en patrones

10.4. Patrones arquitectonicos

10.5. Patrones de disefio en el nivel de componentes
10.6. Patrones de disefio de la interfaz de usuario

Test - Tema 10
(0.1 puntos)

Clase del tema 10

Tema 11. Calidad del software

11.1. ;Como estudiar este tema?

11.2. Calidad

11.3. Calidad del software

11.4. El dilema de la calidad del software

11.5. Lograr la calidad del software

11.6. Aseguramiento de la calidad del software
11.7. Referencias

Test - Tema 11
(0.1 puntos)

Clase del tema 11

Sesion de explicaciéon del modelo
de examen




Temas

Actividades
(15.0 puntos)

Clases en directo

Tema 12. Administracién de proyectos
12.1. ¢ Como estudiar este tema?

12.2. El espectro administrativo

12.3. El personal

12.4. El producto

12.5. El proceso

12.6. El proyecto

12.7. Principios y practicas

Semana 14 12.8. Referencias

Test - Tema 12
(0.1 puntos)

Clase del tema 12

Clase de resolucién del
Laboratorio

Semana de repaso

Semana 15

Clase de ejercicios de repaso

Semana 16

Semana de examenes




