Programacién semanal

Lenguaje y Estdndares para la Red

Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la seccion Actividades (en el mend lateral). Recuerda que

la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 10 puntos.

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Actividades .
Temas Clases en directo
(10.0 puntos)
Tema 1. Introduccién al desarrollo web Presentacion de la asignatura y
presentacion de la actividad
1.1. Introduccién y objetivos
Clase deltema 1y 2
1.2. Teoria general web
1.3. Entorno de desarrollo integrado: WebStorm
Tema 2. Introducciéon a HTML
2.1. Introduccién y objetivos Test Tema 1

2.2. ¢Qué es HTML?
2.3. Elementos

2.4. Elementos de texto

(1.2 puntos)
Trabajo: Sitio
web personal

(5.0 puntos)

Tema 2. Introduccion a HTML (continuacidn)
2.5. Atributos y estilo

2.6. Insertar contenido multimedia

2.7. Links

2.8. Formularios

Test Tema 2
(1.3 puntos)

Clase del tema 2

Tema 3. Introducciéon a CSS
3.1. Introduccién y objetivos
3.2.CSS3

3.3. Importar CSS3

3.4. Selectores

3.5. Propiedades

Clase del tema 3




Semana 4

Semanab

Actividades

Temas Clases en directo
(10.0 puntos)
Tema 3. Introduccion a CSS (continuacion) Clase de los temas 3y 4
3.6. Box model Clase de apoyo a la actividad
Tema 4. JavaScript
4.1. Introduccion y objetivos Test Tema 3
4.2. JavaScript en un sitio web .f-le; F%l::;c:zl

4.3. Interactuar con elementos

(1.2 puntos)

Semana para realizar y entregar la actividad final

Clase de repaso y resolucién de la
actividad




