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MASTER UNIVERSITARIO EN INGENIERIA MATEMATICA Y
COMPUTACION

Métodos Avanzados de Programacion Cientifica y Computacion

Créditos ECTS:

6

Caracter

Obligatorio

Unidad temporal:

1 asignatura a cursar en el primer

cuatrimestre

) DE 3 DE 5
SISTEMA DE EVALUACION PON MFI\? CION | PON MEQCION
Participacion del estudiante (sesiones, foros, tutorias) 0% 40%
Trabajos, proyectos, laboratorios/talleres y/o casos 0% 40%
Test de autoevaluacion 0% 40%
Examen final presencial 60% 60%
COMPETENCIAS
Basicas Generales Especificas Transversales
CBG’E:Z:”' CG2-CG4-CG5-CG6-CG8 CE7-CE8-CE9 CT1-CT2-CT4
ACTIVIDADES FORMATIVAS HORAS % PRESENCIAL
Sesiones presenciales virtuales 15 100%
Lecciones magistrales 6 0
Estudio personal de material basico 50 0
Lectura de material complementario 25 0
Trabajos, Casos Practicos, Test 17 0
Sesiones practicas de laboratorio virtual 12 16.7%
Tutorias 16 30
Trabajo colaborativo 7 0
Examen final presencial 2 100%
Total 150
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CONTENIDOS DE LAS ASIGNATURAS

Eficiencia computacional.

Algoritmia y complejidad.

Técnicas avanzadas de programacion.

Lenguajes de programacion cientifica.

Computacidn cientifica.

Modelos de computacidon paralela.

Computacién de alto rendimiento y computacién concurrente.
Programacion Orientada a objetos distribuida.

Métodos algoritmicos de resolucién de problemas.




