
 
Para conocer la fecha de entrega de las distintas actividades accede a la sección Actividades (en el menú lateral). Recuerda que
la suma de las puntuaciones de todas las actividades es de 11 puntos. Puedes hacer las que prefieras hasta conseguir un máximo
de 10 puntos (que es la calificación máxima que se puede obtener en la evaluación continua).
 

Modelos de Negocio y Formas de Pago en la Web

Programación semanal

Contenido teórico
Actividades

(12.0 puntos)

Eventos

(3.0 puntos)

Semana 1

Tema 1. Modelos de negocio en Internet
Conceptos básicos
Tipos de transacciones en la web
Principales modelos de negocio online
Modelos de rendimiento económico

 

Asistencia a 3 sesiones
presenciales virtuales a
lo largo de la asignatura
(0,2 puntos cada una)

Test - Tema 1
(0.3 puntos)

Semana 2

Tema 2. Comercio electrónico
Conceptos básicos
Tecnologías para crear negocios de comercio
electrónico

 

Trabajo: Creación de un
sitio de comercio

electrónico
(6.0 puntos)

Foro: Tecnología:
modelos de negocio y

formas de pago en la web
(1.2 puntos)

Test - Tema 2
(0.3 puntos)

Semana 3

Tema 3. Seguridad
Conceptos básicos
Firma digital y cifrado de datos
Algoritmos criptográficos

 

Test - Tema 3
(0.3 puntos)

Semana 4

Tema 4. Medios de pago
Conceptos básicos
Formas de pago tradicionales
Formas de pago en línea

 

Lectura: Cómo
implementar una pasarela

de pago
(6.0 puntos)

Test - Tema 4
(0.3 puntos)

Semana 5

Tema 4. Medios de pago (continuación)
Criptomonedas

 

Semana 6
Semana de exámenes


